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Wydawca o$wiadcza, ze dotozyt wszelkich staran, aby dotrzec do wszystkich wtascicieli i dysponentéw praw autorskich.
Osoby, ktérych nie udato nam sie ustali¢, prosimy o kontakt z wydawnictwem.

Nabyta przez Ciebie publikacja jest dzietem twoércy i wydawcy. Przestrzegaj praw, jakie im przystuguja. Udostepniajac
ksigzke lub jej fragmenty, réb to wytacznie w zakresie dozwolonego uzytku, ktéry okreslaja przepisy prawa. Zawartosé
ksiazki mozesz udostepni¢ nieodptatnie osobom bliskim lub osobiscie znanym, ale nie publikuj jej w internecie. Jesli
cytujesz jej fragmenty, nie zmieniaj ich tresci i koniecznie zaznacz, czyje to dzieto. Kopiujac jej czes¢, réb to jedynie na
uzytek osobisty.



Dopasuj i przyklej we wtasciwe miejsca elementy piramidki ze str. 2.




Wytnij pasek z 4 elementami i wykorzystaj go do zabawy , Krzesetkowe dyktando”.
Przymocuj go na oparciu krzesetka.

Wytnij poszczegdlne elementy piramidki.
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Wytnij kartoniki z instrumentami i wykorzystaj je do zabawy w ,Dzwiekowe uktadanki”.




Wyklej plasteling ,,Cudaczka — Roz$mieszaczka”.




Uformuj z czerwonej plasteliny kulki i wyklej nimi korale jarzebiny w zaznaczonych polach i poza
nimi.




Pokoloruj na czarno ksztatt lokomotywy, a czerwonymi kawatkami papieru wyklej krawedzie
trojkata.




Wytnij figury geometryczne i wykorzystaj je do zabaw matematycznych.




Zmien krople deszczu w dowolng rzecz lub postac.




Wytnij kartoniki z obrazkami zwierzat lesnych i wykorzystaj je do zabaw.




Wytnij kartoniki ze zwierzetami i naklej je we wtasciwe miejsca na planszy.




Ozdob kotderke dla niedzwiadka wedtug instrukcji nauczyciela.




Dorysuj do sylwety ufoludka poszczegdlne elementy wedtug instrukcji nauczyciela.




Wytnij sylwete stonia i pokoloruj ja. Nastepnie wykonaj otwor we wskazanym miejscu (na wtozenie
palca wskazujacego imitujacego trabe) i zabaw sie w teatr. Mozesz tez wycig¢ sylwete drugiego
stonika i mie¢ nietypowe pacynki na obie rece.




Zaprojektuj wnetrze szklanej kuli, rysujagc dowolne elementy mazakami. Mozesz jg takze posypac
brokatem.




Wytnij szablon skarpety Mikotaja i narysuj na niej dowolne wzory.




Wytnij obrazki - plasterki owocow i ,wykonaj" z nich deser wedtug instrukcji nauczyciela.




Skomponuj smaczny positek zgodnie z instrukcjg nauczyciela. Mozesz réwniez pokolorowac
lub ozdobi¢ sztucce.




Wytnij kartke $wigteczna i zegnij ja na potowe, wzdtuz wyznaczonej linii. Nastepnie za pomoca
patyczkédw kosmetycznych i farb wypetnij kropeczkami ksztatty bombek.
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Wytnij kartke, kresl wielokrotnie ,leniwg 6semke” po Sladzie, a nastepnie przeksztatc jg w batwanka. @




Wyklej sylwete $niezynki matymi skrawkami papieru w réznych odcieniach koloru niebieskiego.




Ozdéb sylwete naklejajac na jej cata powierzchnie dowolne elementy oraz rysujac motywy ozdobne.
Nastepnie wytnij ozdobiong sylwete, uformuj z niej stozek (czapke karnawatowa) i sklej jej oba brzegi.




Wytnij kartoniki z kropkami i wykorzystaj je do wspélnych zabaw matematycznych.






-




Wytnij kontur ptaka (gila) i pokoloruj go kredkami pastelowymi.




Dorysuj pingwinowi czapke, krawat, muszke lub szalik.




Rysuj palcem po $ladach kolorowych wzoréw i wykonaj gesty wskazane w kotach.




Rozetnij obrazek wzdtuz przerywanych linii. Nastepnie utéz go ponownie i przyklej na kartce A4.




Sznurki utozyty sie w rézne wzory. Przetnij je wzdtuz przerywanych linii.
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Wytnij poszczegdlne elementy i wykonaj prace wedtug instrukcji nauczyciela.




Narysuj mazakami ,Portret pieska” dorysowujac do umieszczonej sylwety serca kilka elementow.
Mozesz zainspirowac sie przyktadem w ramce u géry strony.




Wyklej matymi kawatkami papieru w czarnym kolorze kopiec kreta. Nastepnie wytnij zaznaczone
elementy i wykonaj prace wedtug instrukcji nauczyciela.




Zaznacz pogode w poszczeg6lne dni tygodnia, rysujgc odpowiednie symbole pogody.
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Woytnij obrazek i kartoniki ze zwierzetami. Nastepnie uktadaj kartoniki na obrazku wedtug kolejnosci
ustalonej przez nauczyciela.
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Wytnij kontur gtowy zajaca i wykonaj kartke wielkanocng wedtug instrukcji nauczyciela.




Rysuj oburacz po sladzie palcami wskazujgcymi, a nastepnie kredkami.




Za pomoca kredek zmien strasznego stworka w Smiesznego.
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Mis takomczuszek zostat uzadlony przez pszczoty. Wytnij plasterki i naklej je na obolate miejsca
na ciele misia.




Poczyn obserwacje w ogrodzie przedszkolnym i zaznacz kreskami, ile jest poszczegélnych obiektéw
przyrodniczych.
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Wytnij poszczegdlne elementy i wykonaj odznake MALEGO BADACZA PRZYRODY wedtug instrukgji
nauczyciela.
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Na wiejskim podwérku znajduja sie ,nieproszeni goscie”. Wyszukaj zwierzeta, ktore wtargnety
na podwdrko nieproszone, nazwij je i zaklej plasteling ich sylwetki.




Narysuj w domku portret swojej rodziny.




Wytnij szafe i zagnij kartke po wyznaczonych liniach tak, aby drzwiczki mogty sie zamyka¢
i otwierac. Nastepnie narysuj w szafie dowolne czesci garderoby, np. sukienke, spodnie, kapelusz.

linia zgiecia



Uformuj wateczki z z6ttej plasteliny i wyklej nimi kontur i promyki stonca. Nastepnie utwérz @
z plastelinowych kuleczek oczy i nosek, z matego wateczka usta i umies¢ je na ,twarzy stonca”.



Wytnij czesci sktadowe wyposazenia wozu strazackiego i naklej je w odpowiednich miejscach.




Narysuj kredkami lub mazakami swoj $wiat marzen w szktach rézowych okularéw.




Wytnij kartoniki ze zwierzetami i wykorzystaj je do zabawy dydaktyczne;.




Wytnij odznake Ekoludka i wykonaj w niej otwdr w wyznaczonym miejscu za pomocg dziurkacza.
Nastepnie przeciggnij przez otwor tasiemke lub wstazke.




Wytnij sylwete sowy i postepuj dalej zgodnie z instrukcjg nauczyciela.

/ \
/ \
/ \
[
x
|
\
\ /
\ /
\ /
\ /
\ /
\ /
N\ /
AN /
N /
N y
~N pe
3 ¢
/ \
/ \
X/ \
/
\ /\
~ —



Narysuj mazakami wzory na swoich wymarzonych, wakacyjnych klapkach.
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