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Wydawnictwo Edukacyjne
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Wydawca oswiadcza, ze dotozyt wszelkich staran, aby dotrze¢ do wszystkich wtascicieli i dysponentéw praw autorskich.

Osoby, ktoérych nie udato nam sie ustali¢, prosimy o kontakt zwydawnictwem.

Nabyta przez Ciebie publikacja jest dzietem twércy i wydawcy. Przestrzegaj praw, jakie im przystuguja. Udostepniajac ksiazke
lub jej fragmenty, réb to wytacznie w zakresie dozwolonego uzytku, ktory okreslajg przepisy prawa. Zawartosc¢ ksigzki mozesz
udostepni¢ nieodptatnie osobom bliskim lub osobiscie znanym, ale nie publikuj jej w internecie. Jesli cytujesz jej fragmenty,
nie zmieniajich tresciikoniecznie zaznacz, czyje to dzieto. Kopiujacjej czes¢, rob to jedynie na uzytek osobisty.
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Q Mamy rézne domy

;’Q(.‘\Z j Rysuj po sladach wzory na budowli z klockéw. W pustych kwadratach narysuj wzory
WO #  wedtug wtasnego pomystu.




Mamy rézne domy

Wyznacz droge budowniczego do domu, rysujac odpowiedni kod. Pamietaj, aby zebra¢
po drodze wszystkie brakujace elementy budynku.




° Mamy rézne domy

To Adam 1 Ada. Adam ma dom.

Ada ma < do é.

. 'Y
Dom ma I,w 1/\.




Mamy rézne domy

Pokoloruj pola z literg ,,d", ,D" wskazanymi kolorami.

Rysuj palcem, a nastepnie kresl otdwkiem mata i wielka litere ,d" po $ladzie. Potem sprébuj napisa¢
litery samgslzielnie w liniaturze.
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Mamy rézne domy

paeas. (il Pokoloruj rysunek zgodnie z instrukcja nauczyciela.
LR

Mo6j kolorowy pokadj




Mamy rézne domy

Policz poszczegdlne elementy na obrazku i wpisz odpowiednie cyfry w puste kratki. Jﬁ“’i
Miedzy cyframi wstaw odpowiedni znak: >, < lub=. e




Mamy rézne domy

Odszukaj i narysuj droge prowadzacg mieszkanca do jego domu.
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Mamy rézne domy

Potacz punkty we wtasciwej kolejnosci. Pokoloruj powstaty obrazek.
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@ Mamy rozne domy

Przeczytaj zdania z obrazkami. Policz, ile jest wyrazéw w kazdym zdan

Dom ‘& to
“ to dom n




Mamy rézne domy

Powiedz, gdzie znajduje sie pies, uzywajac okreslen: na, w, obok, za, pod, przed oraz w?:sfi
miedzy. W ramkach na dole strony narysuj w kolejnosci: kos¢ w misce, kos¢ obok miski '
oraz kos$¢ przed miska.




@ Mamy rézne domy

" Dokoncz rysowac obrazek, nastepnie wymien wszystkie przedmioty, roéliny i zwierzeta,
/" ktérych nazwy rozpoczynaja sie gtoska ,d".




Lesne spiochy i niespiochy

Podziel nazwy obrazkéw na gtoski. Nastepnie potacz kazdy z nich z odpowiednim

schematem wyrazu.




@ Lesne spiochy i niespiochy

To domy.
Dom Ady i dom Adama ma 2 B E .
To BEE i dymy.



Lesne spiochy i niespiochy

Podziel nazwy obrazkéw na gtoski. Pokoloruj na czerwono okienka oznaczajgce gtoske ,y".

Rysuj palcem, a nastepnie kresl otdwkiem mata i wielka litere ,.y" po sladzie. Potem sprobuj napisac
litery samodzielnie w liniaturze.
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@ Lesne spiochy i niespiochy

|y Zwierzeta, ktore zapadajg w sen zimowy, potacz linig z rysunkiem zamknigtej powieki,
[ &8 ;‘“ a te, ktére prowadza aktywny tryb zycia zima - z rysunkiem otwartego oka.




Lesne spiochy i niespiochy @

W kazdym szeregu jedno zwierze rdzni sie nieznacznie od pozostatych. Wyszukaj je i zaznacz petla.




@ Lesne spiochy i niespiochy

Nazwij wskazane ponizej zwierzeta i rosliny. Nastepnie odszukaj je na obrazku i otocz czerwong petla.




Policz, ile orzechéw miata w dziupli wiewiérka. W puste pola wpisz odpowiednie cyfry 7

i znaki, a w dziuplach narysuj zgromadzone orzechy.

Jeden orzech miata wiewioreczka mata.
Ala jej jeszcze jeden data, by do dziupli je schowala.
Policz, ile orzechow w dziupli miata wiewioreczka mata?

7

0
4 w

Dwa orzechy miata wiewidreczka matla.
Ada jej jeszcze jeden data, by do dziupli je schowata.
Policz, ile orzechow w dziupli miata wiewioreczka mata?

Trzy orzechy miata wiewioreczka mata.
Ola jej jeszcze jeden data, by do dziupli je schowata.
Policz, ile orzechow w dziupli miata wiewidreczka mata?

\




Lesne spiochy i niespiochy

%g? ~ W ramkach s3 ilustracje zwierzat i po trzy obrazki przedstawiajgce pokarm. W kazdej

ramce jeden z przyktaddw nie jest ulubionym pokarmem danego zwierzecia. Skresl go,
rysujac znak ,x".




Lesne spiochy i niespiochy

Rysuj kolce jeza w rytm ponizszej rymowanki.

Idzie jezyk lesng drdzka,
przytupuje jedna ndzka

tup - tup - tup, tup - tup - tup,
tup - tup - tup.

Odtwérz kroki jeza zgodnie z podanym ponizej rytmem za pomoca stowa ,tup”.
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@ Lesne spiochy i niespiochy

;9,";“; J Narysuj linie taczace zwierzeta z ich sladami.
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Lesne spiochy i niespiochy

Do podanego obrazka dorysuj obok drugi, zaczynajacy sie takg sama gtoska. ""’m
35"




@ Odkrywamy kosmos

kosmos

ko mo

To Ada 1 kotka Kama.
Adama T i © .

A to kto? To tata dy.



Odkrywamy kosmos

Odszukaj w kazdym szeregu wyraz ,kot” i zamaluj tto ramki niebieskim kolorem.

kredki

kot

kartka

kok

kot

lok1

mak

znak

kura | rok | kot | lok
kora | kran | sok | kot
smok | kot | kosa |ramka

Rysuj palcem, a nastepnie kresl otdwkiem mata i wielka litere k" po sladzie. Potem sprébuj napisac
litery samodzielnie w liniaturze.
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Policz wskazane planety i w puste pola wpisz odpowiednie cyfry.

Liczymy planety

*@9 0




Odkrywamy kosmos

Zamaluj pola wedtug podanego kodu.

Wopisz odpowiednie cyfry wedtug podanego kodu.




Odkrywamy kosmos

Policz elementy po lewej i po prawej stronie prostokata. Wpisz w kratki
odpowiednie cyfry. Poréwnaj liczbe elementéw i pokoloruj odpowiedni znak.




Odkrywamy kosmos

Policz elementy po lewej i po prawej stronie prostokata. Wpisz w kratki odpowiednie
cyfry. Poréwnaj liczbe elementéw i wpisz w puste pole odpowiedni znak.




Odkrywamy kosmos

Napisz odpowiednie dziatania.




Odszukaj i zaznacz 7 réznic miedzy obrazkami.




@ Odkrywamy kosmos

?
r Potacz obrazek z odpowiednim wyrazem. Czy wszystkie obrazki maja pare?




Odkrywamy kosmos

Rysuj otéwkiem droge obiektéw kosmicznych do planet.
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@ Odkrywamy kosmos

:RP Ktory ufoludek dojdzie do statku kosmicznego?
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Odkrywamy kosmos

Potacz obiekt z jego cieniem.
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Przyjrzyj sie zdjeciom i powiedz, ktory z podanych rodzajéw teatru jest Ci najbardziej znany?

Rozne teatry mamy...




W pustej ramce zaprojektuj plansze do Matego Teatrzyku. —~~ {
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teatr cieni
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Maly Teatrzyk




@ Zabawa w teatr

lalka

a1 kja
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To lalka Ol1, a to lalka Al
Lalka Ol to Lola. Lalka Al1 to Lila.
Lola ma loki. Lila ma g# .




Zabawa w teatr @

Doprowadz i wpisz poszczegélne litery do wtasciwych kwadratéw. Nastepnie odczytaj powstate
wyrazy.

A L L

Rysuj palcem, a nastepnie kresl otdwkiem matg i wielka litere " po $ladzie. Potem sprébuj napisa¢
litery samodzielnie w liniaturze.
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@ Zabawa w teatr

Nazwij lalki teatralne i nadaj im imiona. Dopasuj kazde imie do podanego schematu

(L7
marionetka pacynka
A
0.0
—/

( )

L

lalka cieniowa kukielka




Nadaj tytuty poszczegdlnym przedstawieniom. Nastepnie policz, z ilu stow sktada sie kazdy tytut.




@ Zabawa w teatr

Nazwij cyfre drukowang i pisana. Pokoloruj odpowiednig liczbe Emotek.

DOOHOOOOOE

Dorysuj lub skresl na balonach odpowiednig liczbe kropek tak, aby na kazdym z balonéw byto ich 6.



Zabawa w teatr @

Rysuj palcem cyfre 6 po sladzie, méwigc jednoczesnie ponizsza rymowanke. Nastepnie nazwij rysunki
i odszukaj w nich ukryte széstki. Napisz je po $ladzie kolorowa kredka.

Czy to lina,

czy nie lina?
Waz w szdsteczke
ciato zgina.

Pisz cyfry po sladzie, a nastepnie samodzielnie.

--------------
.........................
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Zabawa w teatr

Potacz budowle z ramka przedstawiajaca klocki, ktore zostaty wykorzystane do jej
budowy. Sprébuj je policzy¢.
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Zabawa w teatr

Narysuj linie taczaca punkt A z punktem B, pamietajac o tym, aby przebiegata $cisle
wedtug chronologii zdarzen w bajce o Kopciuszku.
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Wymysl sytuacje, w ktérej chtopiec przezywa dang emocje.
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Zabawa w teatr

Potacz litere ,L" z samogtoskami, zgodnie z kierunkiem strzatek. Nastepnie pokoloruj
odpowiednimi kolorami pola z utworzonymi sylabami.

Tworzymy sylaby

AN



48 Imieniny Mikotaja

emotka

K dNw  Twoied
, \pienin 2y Cl
\!

To Ela 1 Em11

Emil ma % a Ela na
A to kto? To ‘P‘ ° i Emotka
@ ma W od Eli i Emila.




Potacz w pary takie same wyrazy i pokoloruj tta ramek tym samym kolorem.

_elf prezent
[ekierkaj -

[ ekran j [emotkaj

[prezent]

[eklerka]

Celf

Rysuj palcem, a nastepnie kresl otdwkiem matg i wielka litere ,,e” po sladzie. Potem sprébuj napisac
litery samodzielnie w liniaturze.

emotka
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Postuchaj fragmentu wiersza K.Dardzinskiej pt. ,,Imieniny Mikotaja" i narysuj prezent,
ktéry Mikotaj chciatby otrzyma¢ w dniu swego Swieta.




Imieniny Mikotaja

Ustal kolejnos¢ zdarzen w historyjce obrazkowej, wpisujac odpowiednie cyfry w pustych polach.

51




52 Imieniny Mikotaja
= Pokoloruj obrazek wedtug podanego kodu.
- 2-@ 3= 4-@ 5-0 6—
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Imieniny Mikotaja 53

Znajdz 7 rdznic miedzy obrazkami. ¥
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Kresl po $ladzie wzory na dwdch skarpetach, a trzecig ozdob wedtug wtasnego
pomystu.
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Podazaj wzrokiem zgodnie z instrukcja nauczyciela, droga, ktéra porusza sie Mikotaj.




56 Imieniny Mikotaja

Poprowadz linie od pudetka do prezentu. Potacz litery, ktére napotkasz po drodze, a dowiesz sie, jakie
imiona maja dzieci i jakie prezenty wreczyty Mikotajowi w dniu jego Swieta.

Mikolajki

o b




Imieniny Mikotaja

Pokoloruj kota zgodnie z kolorami klockéw (zwréd¢ uwage na kolejnosé).




58 Imieniny Mikotaja

Nazwij cyfre drukowang i pisana. Pokoloruj odpowiednia liczbe Emotek.
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Odszukaj cyfry 7 i pokoloruj je. Podaj ich liczbe.




Imieniny Mikotaja 59
Rysuj palcem cyfre 7 po sladzie, méwiac jednoczesnie ponizszg rymowanke. Nastepnie nazwij rysunki
i odszukaj w nich ukryte si6demki. Napisz je po $ladzie kolorowa kredka.
Siedem to siekierka
albo 1 ciupaga.
Skadze! - krzyczy Ewa.
- Przeciez to jest flaga!
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Pisz cyfry po $ladzie, a nastepnie samodzielnie. &
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Pokoloruj pola z literg ,,r", ,R" wskazanymi kolorami.

Rysuj palcem, a nastepnie kresl otdwkiem mata i wielka litere ,r" po $ladzie. Potem sprébuj napisa¢
litery samodzielnie w liniaturze.
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Kuchenne laboratorium

Pokoloruj przedmioty, dzieki ktéorym dziewczynka przedstawiona na obrazku bedzie
mogta samodzielnie wykonac¢ satatke.

Kuchareczka mala w kuchni gotowala...
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Pokoloruj naczynia zgodnie z podanym kodem. Zwro¢ uwage na kierunek (licz od géry
albo od dotu).




Kuchenne laboratorium

Rysuj po $ladzie sztucce, nie odrywajac reki od kartki. Nastepnie zaprojektuj swdj
wymarzony komplet sztuécéw.
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Narysuj na talerzu przed kazdym dzieckiem odpowiednig liczbe smakotykéw i wpisz ' f{\’ ;‘\Z ’if,..ﬂ'}
w puste kratki odpowiednie cyfry i znaki (<, >, =). '5\.../3:"'""

Przysmaki dzieci

Ola dostata wiecej mandarynek niz Romek.
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Ala 1 Ida dostaty po tyle samo ciastek.

Kamil dostat mniej plackdéw z jabtkami niz Amelka.
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Przyjrzyj sie zdjeciom i zastandw sie, jakie sg kolejne etapy przyrzadzania omletu. Nastepnie pokoloruj
ramki fotografii wedtug podanego kodu.




Odczytaj imiona dzieci i powiedz, jak chtopiec i dziewczynka spedzajg wolny czas w poszczegélne dni

tygodnia.
Tomek

Poniedzialtek

Wtorek

Sroda

Czwartek

Piatek

Sobota

Niedziela




Zagraj na ,instrumentach kuchennych” zgodnie z podang ponizej partytura.

Kuchenna orkiestra

Kuchenna orkiestra wesolo przygrywa.
Widelec do tanca lyzeczke porywa.
Pokrywka rytmicznie uderza hup-tup.
Garnuszek wtoruje cichutko puk-puk.

Partytura
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Kuchenne laboratorium

Potacz cyfry w kolejnosciod 1do 7.
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Kuchenne laboratorium

Rozwiaz rebusy i odczytaj wyrazy.




Przyjrzyj sie zdjeciom i wymien zmysty, ktére sg najbardziej zaangazowane w konkretnych sytuacjach.

Zmyslowa kuchnia




Uzupetnij na rysunkach brakujace czesci batwanka tak, aby kazdy z nich byt taki sam
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Uzupetnij dziatania i skre$l odpowiednig liczbe ciasteczek.



Ktéry ze zwyczajow bozonarodzeniowych najbardziej lubisz?

Zwyczaje bozonarodzeniowe
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Rysuj wzory na brodzie Mikotaja po $ladzie, a nastepnie samodzielnie. ,/f:\?&j
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e Pokoloruj elementy widoczne na obrazku wedtug instrukcji nauczyciela.

Swiateczna kolorowanka
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Czekamy na Swieta

Rysuj choinke po $ladzie starajac sie nie odrywac reki od kartki. Dorysuj bombki,
gwiazde i inne ozdoby.







Dopasuj gwiazdke z cyfra do choinki. Zwré¢ uwage na liczbe bombek.
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Przeczytaj uwaznie tekst. Nastepnie potacz linig choinke z imieniem dziecka, ktére jg udekorowato.

To * Romka.
Romek ma @

}
x‘k

Ala | Romek| Tomek



Pokoloruj koto z literg na pierwszym pierniku w szeregu, a nastepnie koloruj co drugie

koto. Odczytaj litery z pokolorowanych pél. W ramkach nad piernikami wskaz i ﬂ{m =
zamaluj pole z imieniem (jak w przyktadzie). ‘@
DARIA DOROTA
EDYTA ERYK EMIL
MARTA

MILA

BAAEAAREA



Pomoz Mikotajowi dostarczy¢ dzieciom prezenty, o ktére prosity w listach. Potacz

linig worek z wtasciwym domem.




Wyszukaj i zamaluj przedmioty, ktére kojarza Ci sie ze Swigtami Bozego Narodzenia.
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,..-f/{\fig Policz miski stojace na pétce w rzedzie, nastepnie wskaz, ktorej z nich brakuje, liczac
od lewej i od prawej strony. Dorysuj brakujgca miske.

Na poleczce obok okna
stoja miski w rzedzie
Jak jedna zabiore, ktorej z nich nie bedzie?
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Powiedz, gdzie znajduje sie elf, uzywajac okreslen: na, w, obok, za, pod, przed.
W ramce narysuj pudetka tak, aby elf znajdowat sie miedzy nimi.




Kontynuuj malowanie razem z Mikotajem wedtug podanego kodu. — D’
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Policz prezenty i wpisz w puste kratki odpowiednie cyfry.
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Pokoloruj bombki zgodnie z podanym rytmem.
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Narysuj drogi, ktérymi podaza Mikotaj, zgodnie z podanymi kodami. W pustych
kratkach wpisz, ile zebrat prezentéw idac droga 1, 21i 3.
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Swigteczne spotkania rodzinne

Odszukaj droge Mikotaja do choinki.




Pisz litery po sladzie, a nastepnie samodzielnie.
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Pisz litery po sladzie, a nastepnie samodzielnie.

Pisz cyfry po $ladzie, a nastepnie samodzielnie.
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Zdjecia (autorzy wymienieniw kolejnosci zdje¢ na stronie):

oktadka: Dmitry Lobanov, str. 1. Colorlife, str. 3. Iconic Bestiary - posta¢, kos911 - dom, str. 4. - dom, ilustracja - Tomasz Kleszcz, Sashkin
- klucz, urfin - dom, Naddya - elementy domu, str. 5. Toporovska Nataliia, str. 6. nem4a, str. 7. Bukhavets Mikhail - ilustracja, icon
Stocker - ikona drzewa, veronchick_84 - ikona domu, synamiraa - ikona drabiny, v4ndhira - ikona motyla, Drk_Smith - ikona ptaka, Gulay
Huseynova - ikona latawca, str. 8. palasha - ilustracje, KanKhem - chtopiec w bluzce w paski, str. 9. AliceFoster, str. 10. WinWin artlab -
gawra niedzwiedzia, norsa lisa, dziupla, wiewiorka, Sketch Master - $winia, kogut, kura, PetiteARTist - chlew, Macrovector - kurnik,
Grigorkevich Ekaterina - gniazdo, Sketch Master - niedzwiedz, lis, Palugada - bocian, str. 11. Tartila - ilustracje z psem, Naddya - miska, str.
12. GraphicsRF.com, str. 13. photomaster - wilk, EricIsselee - borsuk, Studio Light and Shade - okno, Robert Kneschke - blok, ANDY RELY
- buda, MirasWonderland - kot, Eric Isselee - sarna, Piotr Krzeslak - las, str. 14. urfin - dom, ilustracja - Tomasz Kleszcz, hanec015 - kominy,
str.15. M. Unal Ozmen - lody, Vangert - ryba, Puttachat Kumkrong - tygrys, little birdie - buty, Yganko - balony, Vladimirkarp - motyl, str.
16. Eric Isselee - jelen, Sashluk - niedzwiedz, photomaster - wilk, photomaster - dzieciot, Nynke van Holten - wiewidrka, Eric Isselee - dzik,
Eric Isselee - jez, Eric Isselee - zajac, Eric Isselee - sarna, Eric Isselee - borsuk, str. 17. Betsart, str. 18. Lyudmyla Kharlamova, str. 19.
NotionPic - postaci, GoodStudio - pien drzewa, Sunnydream - orzechy, Sketch Master - wiewidrka, str. 20. Sketch Master - gtéwne
ilustracje zwierzat, dwi putra stock - mysz, OSINSKIH AGENCY - jagody, M. Unal Ozmen - lody, Spalnic - ryba, irin-k - pszczota,
Dionisvera - miéd, Kovaleva_Ka - orzechy, Svetlana Serebryakova - grzyby, Alex Staroseltsev - jabtko, Aleksandar Dickov - $limak,
hsagencia - dzdzownica, Nattika - marchew, PRANEE JIRAKITDACHAKUN - trawa, clarst5 - sarna, Eric Isselee - jez, Dionisvera - zotedzie,
Hong Vo - ziemniaki, str. 21. Unicornspedia - jez, ONYXprj - $lady, str. 22. Sashluk - niedzwiedz, photomaster - wilk, Eric Isselee - dzik, Eric
Isselee - lis, Eric Isselee - zajac, Glinskaja Olga - $lady, str. 23. Sketch Master, str. 24. Vadim Sadovski - kosmos, ilustracja - Tomasz
Kleszcz, Sensvector - teleskop, Solomin Andrey - kompas, New Africa - koszyk, Melica - motki, str. 25. MirasWonderland, str. 26. Lexi
Claus, str. 27. arsansp, str. 28. arsansp, str. 29. arsansp, str. 30. arsansp, str. 31. AliceFoster, str. 32. Anna Kucherova - owoce, Arkstart -
lalka, vvoe - igta, vgstudio - mama, Billion Photos - aparat, koya979 - klocki, urfin - dom, PriceM - lampka, antoniodiaz - tata,
Photoongraphy - zegar, str. 33. arsansp, str. 34. Nursery Art Design, str. 35. arsansp, str. 36. od lewej: Kozlik, Kozlik, UfaBizPhoto, Artur
Didyk, CrackerClips Stock Media, Anna Jurkovska, str. 37. od lewej: Tatiana Chekryzhova, Vlarvixof, MilousSK, Pavel L Photo and Video,
str. 38. Arkstart - lalka, ilustracja - Tomasz Kleszcz, Madlen - warkocz, str. 40. od lewej: zzveillust, yoshi-5, WaffelBoo, suerz, str. 41.
yusufdemirci, yusufdemirci, vectorOK, yusufdemirci, yusufdemirci, Kakigori Studio, str. 42. KanKhem - postac¢, Anton Starikov - maski,
kos911 - klaun, str. 44. Sandy Storm, str. 45. Lanaart - ilustracje, VitayuliaArt - zegar, str. 46. Maquiladora, str. 48. Tomasz Kleszcz -
Emotka, ilustracja, goffkein.pro - eklerki, Olga Lebedeva - Mikotaj, kos911 - elf, Katakari - prezent, str. 50. kos911, str. 51. od lewe;j:
vectorfusionart, Olga Zarytska, Evgeny Atamanenko, Evgeny Atamanenko, Evgeny Atamanenko, Evgeny Atamanenko, str. 53. kos911 -
Mikotaj, kos911 - elf, tikiri - tto, str. 54. tikiri, str. 55. kos911 - Mikotaj, Naddya - dom jasny, baldezh - dom ciemny, str. 56. Tyler Olson -
zdjecie, Warxar - pudetka prezentowe, robuart - szalik, rekawice, czapka, Vinokurov Alexandr - skarpety, Stas Malyarevsky - pasek, str.
57. Sandy Storm, str. 58. KanKhem - postac, gillmar - czapki, str. 60. - rondel, Tomasz Kleszcz - ilustracja, arsansp - rogaliki, Vector
Tradition - roboty, Magicleaf - mikser, str. 61. Toporovska Nataliia, str. 62. kos911, str. 64. Dychkova Natalya - ilustracja do prowadzenia
po $ladzie, baldezh - sztudce, str. 65. od lewej: KanKhem, Colorfuel Studio, yusufdemirci, KanKhem, KanKhem, yusufdemirci, str. 66. od
lewej: DenizKa, Tatiana Foxy, Maryia_K, Liliya Kandrashevich, Hatmidi, PhotoTartalo, str. 67. Colorfuel Studio, str. 68. Maria Sbytova -
zdjecie, str. 70. Nikola Knezevic - tto z menu, Colorfuel Studio - postaci, baldezh - ser, str. 71. Elena Pimukova - czesci ciata, zdjecia od
lewej: Irantzu Arbaizagoitia, Anton_llchenko, Art_Photo, Netrun78, UfaBizPhoto, Pinkyone, Krakenimages.com, fizkes, Daxiao
Productions, str. 72. 9comeback, str. 73. Evgeny Karandaev, str. 74. arsansp, str. 75. arsansp, str. 76. od lewej: Teresa Kasprzycka,
FamVeld, Pressmaster, gpointstudio, DGLimages, FamVeld, str.77. wowowG, str. 78. HitToon - Mikotaj, Katerin_vin - elf, LilaloveDesign
- lampki, newelle - sanki, Pure Imagination - ciastka, str. 80. Aksenova Nadezhda, str. 81. kos911, str. 82. kos911 - choinki, Expertvector -
bombki, wacomka - cukierki, Olga Rai - ciastka, LilaloveDesign - lampki, Leigh Prather - gwiazda, str. 83. Pure Imagination, str. 84.
Modvector - pierzeja, newelle - worki, Natalia Sheinkin - ilustracje na workach, str. 85. Lunnaya, str. 86. Atstock Productions - potki, str.
87. Pure Imagination, str. 88. 2d collection - pudetka, Teguh Mujiono - elf, str. 89. kos911, str. 90. Toporovska Nataliia, str. 91. Irmer -
bombki, Olga Lebedeva - gorlanda, str. 92. kos911, str. 93. Vectorcreator, str. 94. baldezh - tto z labiryntem, choinka, kos911 - Mikotaj
pozostateilustracje: AndrzejBtonski
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