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Wydawnictwo Edukacyjne

KoTrefl Q)

EDUKATC]]A

Wydawca oswiadcza, ze dotozyt wszelkich staran, aby dotrze¢ do wszystkich wtascicieli i dysponentéw praw autorskich.

Osoby, ktoérych nie udato nam sie ustali¢, prosimy o kontakt zwydawnictwem.

Nabyta przez Ciebie publikacja jest dzietem twércy i wydawcy. Przestrzegaj praw, jakie im przystuguja. Udostepniajac ksiazke
lub jej fragmenty, réb to wytacznie w zakresie dozwolonego uzytku, ktory okreslajg przepisy prawa. Zawartosc¢ ksigzki mozesz
udostepni¢ nieodptatnie osobom bliskim lub osobiscie znanym, ale nie publikuj jej w internecie. Jesli cytujesz jej fragmenty,
nie zmieniajich tresciikoniecznie zaznacz, czyje to dzieto. Kopiujacjej czes¢, rob to jedynie na uzytek osobisty.



Rysuj po $ladzie fajerwerki. ;;, 5;*\: J

Nowy Eok witamy razem z Emotkami
*
* - *

2 2




4 osemka
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0 6 lemka




Przeczytaj tekst.

«
8

To 1 kredka.

Ula % 2 ludki.

To Ekoludek i .

Ekoludek ma ~ od ® do ¥ .

Rysuj palcem, a nastepnie kresl otdwkiem mata i wielka litere ,,u” po $ladzie. Potem sprébuj napisa¢
litery samodzielnie w liniaturze.
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: Narysuj w kratkach obok takiego samego batwanka.

Przyjrzyj sie kapeluszom i pokoloruj je tak, aby w obu szeregach byty takie same.




Podziel nazwy obrazkéw na gtoski. Pokoloruj na czerwono okienka oznaczajgce gtoske ,u”. . v
s *
=

!
«

o

Wstaw w puste kratki litere ,u” , a nastepnie odczytaj wyrazy. Potacz kazdy wyraz z odpowiednim
obrazkiem.




Nazwij cyfre drukowang i pisana. Pokoloruj odpowiednia liczbe Emotek.

SISIGIGISIOIOIGISI®

Narysuj taka liczbe guzikdw na brzuszku batwanka, jaka wskazuje cyfra na kapeluszu.




Rysuj palcem cyfre 8 po sladzie, médwigc jednoczesénie ponizszg rymowanke. Nastepnie nazwij rysunki
i odszukaj w nich ukryte 6semki. Napisz je po $ladzie kolorowa kredka.

Kwiatek przy batwanku
cztery ptatki ma.

I[le ma 6semek?

Kto odpowiedz zna?

Pisz cyfry po $ladzie, a nastepnie samodzielnie. &
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?
Narysuj 3 drogi prowadzgce do mety. Pamietaj o tym, aby trasa zielona przebiegata

T{:C\a ¥ przez pola z obrazkami, ktérych nazwy zawierajg jedna sylabe, trasa czerwona - dwie
() 7 sylaby i trasa z6tta - trzy sylaby.
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Odszukaj na choince cyfry i pokoloruj je wskazanymi ponizej kolorami.
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Przyjrzyj sie ilustracji i powiedz, co Twoim zdaniem mysla i czuja batwanek, ptaszek,
dzieci, kotek i piesek. s

kotka Mimi pies Korek



To bal. Beata ma O 1 buty

bal
bal

etki. Bartek ma W . Beata lubi
e. A tam daleko to kto?



Pokoloruj pola z literg ,b", ,B" wskazanymi kolorami.

B X b

B/B bBB
B B B bb

B B / B

B B b

B b / B

B B b B B
B b \BbBB

b b B
b b B |b B
B o :

.

b— B—-@

Rysuj palcem, a nastepnie kresl otdwkiem mata i wielka litere ,b" po $ladzie. Potem sprébuj napisac
litery samodzielnie w liniaturze.
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A~ g Pokoloruj balony wskazanymi kolorami, majgc na uwadze wzrastajgca intensywnos¢
£ barw (od jasnej do bardzo mocno nasyconej - ciemnej).
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Przyjrzyj sie ilustracji i powiedz, jakie przebrania maja dzieci na balu karnawatowym.
Nastepnie rysuj po sladzie serpentyny, starajqc sie; nie odrywa(: reki od kartki.
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Potgcz maski karnawatowe z ich cieniami.
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Podazaj wzrokiem zgodnie z instrukcja nauczyciela drogg, ktérg porusza sie muzyczna  , .. 17
kula. oA g

( Y Y Y Y




@ W karnawale czas na bale

Pokoloruj zimowy obrazek wskazanymi kolorami. Nazwij i policz figury geometryczne,
nastepnie wpisz odpowiednie cyfry w puste pola.




W karnawale czas na bale

Rysuj po $ladzie petle. W kazdej z nich narysuj twarz wyrazajagcg dowolng emocje
i zaprojektuj karnawatowe nakrycie gtowy.




Przyjrzyj sie zdjeciom i powiedz, co lubi robi¢ babcia, a co dziadek. Postuchaj krétkich opiséw czytanych przez
nauczyciela i dopasuj je do fotografii. Pod kazdym zdjeciem odczytaj imie i sprawdz, czy jest ono zgodne
z opisem. Jezeli nie, potacz linig imie z wtasciwg fotografia.

Barbara







se€rce

To & i § Stasia i Sary.

Sara ma @ , a Stasio ma bukiet
stokrotek. To @) dla & i K .
¢ lubi sok, a f§ lubi = .



Odszukaj w kazdym szeregu wyraz ,serce” i zamaluj tto ramki niebieskim kolorem.

‘mp

serce |sernik| sarna | sauna
Ser |Serwy | serce | ster
sauna | serce | sery |serum
smota |smoki| sroka | serce
sernik | serce | soki | sanki

Rysuj palcem, a nastepnie kresl otdwkiem mata i wielka litere ,,s” po $ladzie. Potem sprobuj napisac
litery samodzielnie w liniaturze.
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Nazwij cyfre drukowang i pisana. Pokoloruj odpowiednia liczbe Emotek.

¢ o &
s uh uh

¢ o & |
s ah ahy :

¢ ¢ @ N\ -

Policz serduszka w okreslonych potozeniach i wpisz w puste pola odpowiednie cyfry.



Rysuj palcem cyfre 9 po $ladzie, méwiac jednoczesnie ponizszg rymowanke. Nastepnie nazwij rysunki
i odszukaj w nich ukryte dziewiatki. Napisz je po $ladzie kolorowa kredka.

Idzie przedszkolak

ze sznurkiem w dtoni.
Trzyma dziewiatke,
czy tez balonik?

- -

~
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2 5

Pisz cyfry po $ladzie, a nastepnie samodzielnie. W
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a{,{_\m& ,L? Przeczytaj wyrazy i pokoloruj pole z nazwa obrazka.
5.9 5 y

&

r

RAK MAK

e

BUDY

BUTY

PASEK | LASEK

TOMEK | DOM




| ¢

Potacz linig osoby od najmtodszej do najstarszej. Powiedz, w ktérym miejscu umiescitbys ¢ =~~~ [y
siebie. Dorysuj babci korale, kapelusz i kosz z kwiatami. ;.-:’?:,ir’

as



Ztosliwy skrzat zmienit kierunek jednej strzatki w kodzie. Zabaw sie w detektywa
i odszukaj, ktdra strzatka zostata zmieniona. Narysuj prawidtowy kod w pustych
polach. Nastepnie kres$l droge dziewczynki do batwanka, zgodnie z poprawionym
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?
Odczytaj wyrazy w chmurach i potacz je z odpowiednimi elementami na obrazku.

f/ﬂ{a ETZ'
Z wizyta u dziadkow na wsi &
dom
traktor obora
kot
Edek ule

kura buda




' ;’a’:;\l 3;.‘ Policz, ile jest ptakow w kazdym karmniku i w puste pola wpisz odpowiednie cyfry.
= Nastepnie potacz linig karmniki wedtug wzrastajacej liczby elementdéw (ptakow).

4 4
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Przyjrzyj sie ilustracji i powiedz, ktéry z przedstawionych batwankéw jest bohaterem wiersza J.Herman
pt. ,Batwan”. Otocz go petla. Odczytaj imiona batwankdéw i utéz zdania na temat kazdego z nich.
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Odszukaj na ilustracji wskazane osoby, przedmioty, zwierzeta i w puste pola wpisz odpowiednie cyfry.
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Wykonaj dziatania. Narysuj droge od kazdego batwanka do $nieznej kuli i wpisz na niej wynik dziatania.




Wstaw w puste kratki litere ,s", a nastepnie odczytaj wyrazy. Potacz kazdy wyraz z odpowiednim
obrazkiem.
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Uto6z zdanie do kazdej fotografii i w pustych ramkach narysuj tyle kresek, z ilu wyrazéw sktada sie
kazde zdanie.




Potgcz w pary rekawiczki z takimi samymi literami, tzn. litere wielkg drukowang z literg -~ =
matg drukowana. Kazda pare rekawiczek pokoloruj takim samym kolorem. [alo >

\]
W



\ 2,
Pomysl, w co mozna przeksztatci¢ potkole, fale i petle. Narysuj to.
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Dopasuj do kwadratéw 2 klocki widoczne na dole strony. Mozesz zmieni¢ ich

potozenie, ale nie zmieniaj ich ksztattu ani koloru.







Odczytaj wyrazy, ktére mroéz napisat na szybach. Potacz w pary te, ktore sie rymuja. Nastepnie sprobuj
dorysowac ,mrozne wzory" biatg kredka na szybach.
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TARA J;Z Jakie zabawy i sporty zimowe uprawiajg dzieci? Czy wszystkie zachowania

~
8ls |, .
G 2 s bezpieczne?

P




Dorysuj elementy poszczeg6lnym batwankom zgodnie z instrukcja nauczyciela. Sl V
|]I-

BT S S SN

Pokoloruj szaliki Ady i Adama zgodnie z podanym rytmem.
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Wstaw w puste kratki litere ,b", a nastepnie odczytaj wyrazy. Potacz kazdy wyraz z odpowiednim
obrazkiem.
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Potgcz z 76ttg szafg ubrania letnie, a z niebieskg ubrania zimowe. Nazwij gtoski e’
wskazane w poszczegélnych schematach wyrazéw. '}:@'/3
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ff{:}y ;7 Przyjrzyj sie fotografiom i powiedz, czym i w jaki sposéb dokarmiamy ptaki zima.
=

W Nastepnie przeczytaj tekst na dole strony.

Dokarmiamy ptaki




Dzieci lubig zime

Ktdra z trzech drég Inuita dotrze bezpiecznie do igloo? Poruszaj sie scisle wedtug
okreslonych kodow.
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;’r\;» /’r ‘ Wymysl i dorysuj po jednym szczegéle réznigcym Inuitéw. Pokoloruj Inuite
1

umieszczonego na srodku strony.




W kazdym szeregu nazwa jednego obrazka rozpoczyna sie inng gtoska niz pozostate. Odszukaj je
i skresl.
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To mama Neli 1 Natana. Ona ma
notes 1 robi notatki. Nela ma >(
Natan ma N nosek klauna 1 %



S Naseamysty I

Doprowadz i wpisz poszczegoélne litery do wtasciwych kwadratéw. Nastepnie odczytaj powstaty
wyraz.

A Y A
N N

Rysuj palcem, a nastepnie kresl otdwkiem mata i wielka litere ,n" po $ladzie. Potem sprébuj napisa¢
litery samodzielnie w liniaturze.
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Nasze zmysty

Narysuj w ramkach, jak za pomoca zmystow postrzegasz $wiat zimg. Co widzisz? Co
styszysz? Z jakim zapachem i smakiem kojarzy Ci si¢ zima? Jak mozesz poczu¢ zime

za pomoca dotyku?

Postrzegam Swiat zimg
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Nasze zmysty

Policz, jakiego koloru kredek jest najwiecej. Nastepnie skresl tyle kredek, aby liczba
pozostatych zgadzata sie z cyfrg w kratce.
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Rysuj palcem cyfre 0 po sladzie, médwigc jednoczesdnie ponizszg rymowanke. Nastepnie nazwij rysunki
i odszukaj w nich ukryte zera. Napisz je po $ladzie kolorowa kredka.

Rysujemy juz cyferke
co ma ksztalt jajeczka.

Zero czasem tez wyglada
jak ptaska piteczka.
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Pisz cyfry po $ladzie, a nastepnie samodzielnie. &
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W kazdym rzedzie znajduje sie przedmiot, ktérego nie mozemy poznac za pomocg okreslonego
zmystu. Odszukaj go i skresl. W pustych ramkach narysuj po jednej rzeczy, ktéra rozpoznamy
za pomoca stuchu, wechu, smaku, dotyku oraz wzroku.
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stuch  wech smak  dotyk wzrok
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Przyjrzyj sie zdjeciom i powiedz, ktore z nich przedstawiaja zapachy przyjemne, a ktére nieprzyjemne.
Potacz fotografie z odpowiednimi Emotkami.
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Przyjrzyj sie zdjeciom i nazwij czynnosci, ktére przedstawiaja.




a nastepnie nadaj obrazom tytuty.

Odszukaj w przedstawionych obrazach zaskakujace elementy,
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gitara

g i tara
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=S — Wz 6\ '
—_— .':’r '- =4 - S

Kto tak gra? Tata gra na @ .
Mama ma garnek 1 stuka: bam, bam,
bam! Gosia gra na %? i Igor gra

na 49 .



W sSwiecie sztuki

Potacz w pary takie same wyrazy i pokoloruj tta ramek takim samym kolorem.

(gong ] [ gora |  [gong
el (EEE (oo )

[ gumkaJ getry [ gitara j

- - [ garnek]

Rysuj palcem, a nastepnie kresl otdwkiem matg i wielka litere ,g" po sladzie. Potem sprobuj napisac
litery samodzielnie w liniaturze.




Potacz ponizsze kolory farb za pomoca pedzla na palecie lub kartoniku. Powstaty
kolor zaznacz kredkg w odpowiedniej chmurce.

0000



W sSwiecie sztuki

Potacz linig przedmioty przedstawione na obrazkach z odpowiednimi ksztattami.




Potacz artyste z atrybutem wykonywanej przez niego pracy.

palki N

aparat

e &

ikrofon
N mi




W sSwiecie sztuki @

Zagraj na marakasach ponizszy uktad rytmiczny, méwigc jednocze$nie rymowanke.

Pp ﬁ Pp

G

Hu-hu hu-hu ha
Przy-szta Z1-ma mroz-na zha
Snieg pro-szy wo-koét nas

FpFp Fp

Na za- ba-we nad-szedt czas




Rysuj linie na harfie, zaczynajac od géry. Nastepnie kresl po sladzie klucz wiolinowy i odczytaj nazwy
nut.




Otocz zielong petla instrumenty dete, niebieska strunowe, a z6ttg perkusyjne.

o 17
Podkresl czerwong kredka wszystkie samogtoski w wyrazach (nazwach i\?:“;'\ v
instrumentow). )7

—

harfa fortepian

tamburyno

LN

trojkat
(triangiel)

marakasy

flet

saksofon

©
€ -
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kastaniety | bebenek




Przeczytaj zdania samodzielnie lub z pomoca nauczyciela, a nastepnie dopasuj ich tres¢ do zdjeé. Tto
ramki obok fotografii pokoloruj takim samym kolorem jak ramka z pasujacym zdaniem.

Ania gra na flecie. Natalka ma aparat.

Tomek ma akordeon.

¢ N/ )
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Adam maluje kubek.

Romek maluje obraz. Gitara ma 6 strun.



Robimy zakupy w sklepie

Dorysuj wyroby piekarnicze tak, aby na kazdej pétce byto ich tyle, ile wskazuje cyfra.




Robimy zakupy w sklepie

CC

cytryna

C r nj|a

To cukiernia. Mamy tu ciasta
1 torty. Cehna lub1 <« <« , a Marcel

lub1 torcik g O rety, ale to
dobre!



Robimy zakupy w sklepie @

Podziel nazwy obrazkéw na gtoski. Pokoloruj na niebiesko okienka oznaczajace gtoske ,,c".

Rysuj palcem, a nastepnie kresl otdwkiem mata i wielka litere ,,c" po sladzie. Potem sprébuj napisa¢
litery samodzielnie w liniaturze.

C C
Cc C
CC......C

fo ey




@ Robimy zakupy w sklepie

Narysuj kod okreslajacy droge Oli do domu. Pamietaj, ze po drodze dziewczynka
powinna zrobi¢ zakupy w sklepie spozywczym i zanie$¢ je mamie.
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Mama sporzadzita liste zakupow. Niestety, psotna gumka wymazata niektére litery. Jakich liter
brakuje?

ba any
serdelk
s ki



Nazwij cyfre drukowang i pisana. Pokoloruj odpowiednia liczbe Emotek.

1)) eveee

SISIGIOIOIOIOIGISIS

Otocz petla kostki domina, w ktérych taczna liczba oczek wynosi 10.




Rysuj palcem liczbe 10 po $ladzie, méwiac jednoczesnie ponizszg rymowanke.

Dziesiec to liczba jest dwucyfrowa.
Jeden 1 zero - dziesigtka gotowa.
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Pisz cyfry po $ladzie, a nastepnie samodzielnie.
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Robimy zakupy w sklepie

Rysuj linie zgodnie z instrukcjg nauczyciela, zaczynajac od kropek.

2




Robimy zakupy w sklepie

e

Rysuj linie taczace duza kropke (z literg ,A") z matymi kropkami. Odczytaj powstate
sylaby.

Rysuj kota wokot zielonej kropki po $ladzie, a wokoét pomaranczowej kresl je samodzielnie.




@ Robimy zakupy w sklepie

Narysuj w witrynach sklepowych artykuty, ktére mozemy kupi¢ w poszczegélnych sklepach.




-y

Policz pienigdze w portmonetce. Sprawdz, czy ta kwota wystarczy Ci na zakup
produktéw zgromadzonych w koszyku. Jezeli nie, to skresl produkty, z ktérych W
zrezygnujesz.




@ Co taczy smoki z dinozaurami?

Janek lub1 bajki. To smok Jeremi

1 jego jama. On jada tu obiady.
Jego ulubione dania to jagody, <l
@® i jogurty.



Pokoloruj pola z litera ,,j", ,J" wskazanymi kolorami.
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Rysuj palcem, a nastepnie kresl otdwkiem mata i wielka litere ,j" po $ladzie. Potem sprébuj napisa¢
litery samodzielnie w liniaturze.







Co taczy smoki z dinozaurami?

Potacz linig dinozaura z jajkiem, z ktérego sie wyklut. Nastepnie w puste pole wpisz odpowiednia
cyfre.
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Co taczy smoki z dinozaurami?

Wykonaj dziatania, a nastepnie odszukaj wyniki na chorggiewkach. Potacz linig jajo
z odpowiednim smokiem.
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Co taczy smoki z dinozaurami?

Odczytaj z pomoca nauczyciela nazwy dinozauréw. Nastepnie potacz pierwsze litery w nazwach
dinozaurdw, z takimi samymi literami na goérze strony.

Triceratops Korytozaur

Spozaur Dilofozaur Allozaur

Apatozaur Tyranozaur



Co taczy smoki z dinozaurami?

Zamaluj tyle kwadratéw na miarce, aby wskazywaty one wysokos¢ dinozaura.
Zaznacz krzyzykiem w kole, ktéry dinozaur z pary jest wyzszy.
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Co taczy smoki z dinozaurami? @

Przeczytaj zdania i wskaz, ktére z nich sg prawdziwe, a ktére fatszywe, zamalowujac odpowiednie
kotko.

Prawda czy falsz?

To jest jajo.

O

TAK NIE

O O

TAK NIE

27 To jest smok. O O

TAK NIE

To jest synek smoka. () ()

TAK NIE
To jest jagoda. O O
TAK NIE

e To jest korona. O O




Pisz litery po sladzie, a nast




Pisz litery po sladzie, a nastepnie samodzielnie.
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Pisz cyfry po $ladzie, a nastepnie samodzielnie.
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