


autor:
Anna Zabielska

opracowanie graficzne:

Karolina Pieton

PODRECZNIKARNIA

Wydawnictwo Edukacyjne

EoTreflQ

EDUKATC]A

projekt bohateréw pakietu - Emotek:

Tomasz Kleszcz

redaktor naczelny:

Tomasz Filipczuk

opracowanie koncepcji i nadzér wydawniczy:

Agnieszka Sutkowska

redakcja jezykowa i korekta:

Aleksandra Toczydtowska

projekt oktadki:

Dorota Sikora

ilustracje i zdjecia:
Dorota Sikora
Karolina Pieton

Obrazy uzyte na podstawie licencji od Shutterstock.com

ISBN 978-83-8336-214-4

Podrecznikarnia 2024

telefon kontaktowy +48 88 31557 75
e-mail: biuro@podrecznikarnia.pl

www.podrecznikarnia.pl

Wydawca oswiadcza, ze dotozyt wszelkich staran, aby dotrze¢ do wszystkich wtascicieli i dysponentéw praw autorskich.
Osoby, ktorych nie udato nam sie ustali¢, prosimy o kontakt z wydawnictwem.

Nabyta przez Ciebie publikacja jest dzietem twoércy i wydawcy. Przestrzegaj praw, jakie im przystuguja. Udostepniajac
ksigzke lub jej fragmenty, réb to wytacznie w zakresie dozwolonego uzytku, ktéry okreslajg przepisy prawa. Zawartosé
ksigzki mozesz udostepnié nieodptatnie osobom bliskim lub osobiscie znanym, ale nie publikuj jej w internecie. Jesli
cytujesz jej fragmenty, nie zmieniaj ich tresci i koniecznie zaznacz, czyje to dzieto. Kopiujac jej czes$é, réb to jedynie na
uzytek osobisty.



Witaj, przedszkole!

' Postuchaj rymowanki. Wskaz Emotki pasujace do poszczegélnych jej wersow.
Otocz petla Emotke, z ktéra chciatbys/chciatabys sie zaprzyjaznic.




y Przyjrzyj sie zdjeciom i powiedz, w jaki sposéb dzieci spedzaty wakacje. Na ekranie telefonu |
ony narysuj miejsce swojego letniego wypoczynku.
L%




Witaj, przedszkole!

., Psotna gumka” wymazata fragmenty rysunkéw. Dorysuj je.




Witaj, przedszkole!

Otocz petla i policz zabawki, ktére poruszaja sie na kotach. Pokoloruj odpowiednig liczbe
kétek w ramce na dole strony.

| 000000 |




Potacz kazda pitke z odpowiednim zestawem koloréw.



Witaj, przedszkole!

Ustal kolejnos¢ wykonywanych czynnosci, rysujac odpowiednia liczbe kropek w pustych |
polach.




Powiedz, co moga myslec i czu¢ dzieci przedstawione na zdjeciach.




Razem jest weselej

Otocz petla osoby, przedmioty lub sytuacje, ktére nie powinny mie¢ miejsca
w przedszkolu.




Pokoloruj figury, zmieniajac barwy wedtug wzoru.




Razem jest weselej

Uzupetnij rysunki w szeregach tak, aby kazdy wygladat jak pierwszy w szeregu.
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Razem jest weselej

Rysuj po sladzie linie taczace puzzle z pustymi polami. Zamaluj pola odpowiednimi
kolorami.







Nasze emocje i uczucia

' Dorysuj Zartoczkom Zmartwien zeby — najpierw po $ladzie, a nastepnie samodzielnie.
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Nasze emocje i uczucia

Powiedz, w jaki spos6b mozna zaradzi¢ sytuacjom przedstawionym na obrazkach.
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@ Nasze emocje i uczucia

Pokoloruj balony zgodnie z podanym rytmem. W ostatnim szeregu zamaluj balony
zgodnie z utworzonym przez siebie rytmem.
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Nasze emocje i uczucia

Dorysuj brakujgce emotki tak, aby w pionie i w poziomie nie powtdrzyta sie taka sama
mina. Uzyj odpowiedniego koloru kredki.




Powitanie jesieni

Potacz linig grzyby jadalne z koszykiem. Skresl grzyby trujace.




Powitanie jesieni @

\ Obrysuj kazdg szyszke petla we wskazanym kolorze. P P
Lo
|




Rysuj marchewki po $ladzie, a nastepnie samodzielnie.

\
@ Powitanie jesieni
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Powitanie jesieni @

| Nazwij obrazki przedstawiajace dary jesieni i pod kazdym z nich pokoloruj tyle kratek, Soc, F‘/?
ile sylab zawiera jego nazwa. }%3?
| L) 4
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,,Pani Jesien” > @
| Przez $wiat idzie pani Jesien

| duzy kosz ze sobg niesie.

A w nim same niespodzianki:

| szyszki, grzyby 1 kasztanki,
| 1 owoce, 1 warzywa.

Co sig¢ jeszcze tam ukrywa?
| Liscie roznokolorowe,

| zolte, rude 1 brazowe.
Wiatr porywa je do tanca
| 1juz tanczg dla nas walca.

Joanna Zarniewska




Powitanie jesieni

Przyjrzyj sie réznym ksztattom utozonym z daréw jesieni. Pod kazdym z nich w pustym
polu narysuj samodzielnie taki sam wzér (patrz: przyktad).
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Powitanie jesieni

W pustych polach narysuj tyle kresek, ile zotedzi z okreslong ming widzisz na ilustracji.




@ W sadzie i w ogrodzie

P E; Postuchaj rymowanki. Wymien wszystkie stowa rozpoczynajace sie gtoska ,,0", |
ktére w niej wystapity. Ozdéb litere ,0", rysujac sliwki po sladzie i kolorujac je.

Olek nosi okulary

1 obuwie nie do pary.
Dzieciom bajki opowiada
o ogrodach 1 owadach.
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Wskaz poszczegdlne czesci jabtka wymienione przez nauczyciela. Py
-

Pokoloruj ,czarodziejskie jabtko" tak, by sasiadujace pola réznity sie barwami. .13’3’33

szypulka
(ogonek)

skorka

migzsz

nasiona

(pestki)




Dorysuj brakujace czesci owocow i warzyw odpowiednimi kolorami.
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@ W sadzie i w ogrodzie
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W sadzie i w ogrodzie

| Otocz petlg owoce i warzywa, z ktérych powstat ponizszy obrazek.




@ W sadzie i w ogrodzie

Nazwij w kazdym szeregu owoce i warzywa. Wyodrebnij pierwsze gtoski w nazwach |
i ,odczytaj” z nich rytm.




W sadzie i w ogrodzie @

| Przyjrzyj sie zawartoéci dwéch koszy, odszukaj elementy, ktére do nich nie pasuja
i skresl je. Nastepnie zamien litere ,,O" w owoc lub warzywo.




Ztota jesien wokot nas

Otocz petla w odpowiednim kolorze liscie, ktére przypominajg ksztatty umieszczone |
W ramce.




Ztota jesien wokét nas @

Postuchaj rymowanki. Wymien wszystkie stowa rozpoczynajace sie gtoska ,,a", a0
ktére w niej wystapity. Ozdéb litere ,A” wedtug wzoru. i .5? g
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Pedzi auto autostrada,

a w nim Adam z Alg jada.
Wiozg agrest, ananasy,

1 arbuzy pierwszej klasy.




@ Ztota jesien wokot nas

SR é Do ktoérej dziupli dotrze wiewiérka? Narysuj droge wedtug podanego kodu.
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Ztota jesien wokét nas @

Pokoloruj te czesci garderoby, ktérych nazwy sktadaja sie z trzech sylab.




Ztota jesien wokot nas

Potacz linig dary jesieni z ich cieniami.




Ztota jesien wokét nas

Dorysuj w kazdym stoiku tyle elementéw, by ich liczba byta réwna liczbie oczek
na kostce.




@ Bezpieczna droga do przedszkola

pap Postuchaj rymowanki. Jak myslisz, dokad jedzie Magda? Dokoncz ozdabiac¢ litere ,M"
iﬁa = zgodnie z podanym rytmem
L3N

Magda lubi podrézowaé
Krajobrazy obserwowac
Przypomina mamie grzecznie:
- Zapnij pasy, to konieczne!




Bezpieczna droga do przedszkola Q

Przyjrzyj sie sytuacjom przedstawionym na ilustracji. Powiedz, czy sg one bezpieczne,
czy nie i pokoloruj odpowiednig minke.




Bezpieczna droga do przedszkola

Poruszaj sie wedtug okreslonego kodu, a dowiesz sie, dokad jedzie pan Marek. |
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Bezpieczna droga do przedszkola @

Powiedz, o czym moga rozmawiac dzieci w podroézy. Rysuj samochody elektryczne a0 ?

g ke’ ol

po sladzie. [ O Wy
()~

»Bezpieczni w podrozy”

Podrozowa¢ mam bezpiecznie,
wiec fotelik chee koniecznie.
Pasy zawsze w nim zapinam,
mamie, tacie przypominam.

Bo tak maty, jak 1 duzy,

chce bezpieczny by¢ w podrédzy!
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Bezpieczna droga do przedszkola @

| Co oznaczaja znaki drogowe umieszczone w ramce? Potacz linig pasujace do siebie i
| elementy. Odszukaj w ramce znak drogowy, ktérego nie ma wsréd puzzli. Otocz go petly. %575
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@ Wazne wynalazki

P Jak myslisz, do czego moze stuzy¢ wynalazek Tomka? Pokoloruj chtopca oraz przedmioty,
iﬁa = ktérych nazwy rozpoczynajq sie gtoska ,t"
: ) nt -
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Wazne wynalazki @

' Potacz linig urzadzenia elektryczne z przedmiotami, ktére do nich pasuja. P ‘;
Rysuj kota po sladzie odpowiednim kolorem. s ?4;
| &
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@ Wazne wynalazki

Policz, z ilu kwadratéw, tréjkatow, kot i prostokatow sktada sie robot.
Pokoloruj odpowiednia liczbe kratek pod figurami.
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Wazne wynalazki

szukaj na ilustracji bezprzewodowe myszki komputerowe i pokoloruj je.




@ Wazne wynalazki

S @ Przyjrzyj sie zdjeciom na ekranach telefonéw. Potacz je w pary, zwracajac uwage na liczbe |
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oso6b. Jedno zdjecie pozostato bez pary. Narysuj na pustym ekranie odpowiednig liczbe oséb.




Wazne wynalazki Q

. Sprawdz, ktory z podanych kodéw jest wtasciwy, aby skarpetki ,dotarty” do pralki.
Zaznacz droge, kolorujac kratki wedtug wybranego kodu.
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@ Sposoby na jesienng szaruge

P Postuchaj rymowanki. Jak myslisz, czy mate dzieci mogg uzywac igty lub maszyny |
}% 3'-" do szycia? Ozdoéb litere ,I" wedtug wzoru.

ﬁ, |

Idze igta jest potrzebna

Bo bez igly to rzecz pewna
Nic si¢ Idze uszy¢ nie da
Nie ma igly? A to bieda!




Sposoby na jesienng szaruge

Przyjrzyj sie, jak wyglada jesienny parasol. Pokoloruj parasol w paski takimi samymi
barwami.
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@ Sposoby na jesienng szaruge

= 4 Do kazdego z czterech pétkoli dorysuj dowolne elementy tak, by powstaty cztery odrebne |
Holo B ° rysunki. Nie powielaj pomystow.
()~ |



Sposoby na jesienng szaruge

Rysuj po sladzie.




@ Sposoby na jesienng szaruge

.. Pokoloruj kredki wedtug wzoru.




Sposoby na jesienng szaruge

' Ania i Ela bawia sie klockami. Kazdej z nich wypadt z klocka jeden element.
Wyszukaj go w ramce ponizej i otocz petla.




@ Mamy rézne domy

Uzupetnij rysunek, kreslac znaki literopodobne wedtug wzoru.
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Mamy rézne domy @

" Postuchaj rymowanki. Wymien wszystkie stowa rozpoczynajace sie gtoska ,d”, '?

. L . L " . . e N
ktére w niej wystapity. Ozdéb litere ,D", dorysowujac dowolne klocki. [ ?;"

Darek z klockow domek ma,
a w tym domku okna dwa.
| Obok domku buda psa,

| ktory dtugi ogon ma.




@ Mamy rézne domy

W pierwszym szeregu otocz petla najwyzszy dom, a w drugim najnizszy. Dorysuj w trzecim \
@ szeregu najwyzszy dom, w czwartym zas najnizszy.
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Mamy rézne domy @

Potacz okno z odpowiednim domem. Jedno okno nie ma pary, wskaz je.




_ T; Narysuj domy wedtug kodu.

Mamy rézne domy
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Lesne spiochy i nie-$piochy @

. Tymek razem ze swoim czworonoznym przyjacielem Ryjkiem bawili sie w tropicieli. .
Jak myslisz, czyje slady wytropili? Ozdéb litere ,,Y" dowolnymi sladami. }5’3 "




@ Lesne spiochy i nie-$piochy

pp. Wyszukaj ponizej zwierzeta lesne i obrysuj ich kontury dowolnymi kolorami kredek. |
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Lesne spiochy i nie-$piochy

Skresl w kazdym szeregu $lad zwierzecia, ktory nie pasuje do pozostatych.
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Lesne splochy | nie-$piochy

?s BSSS

(3 B3SS
BSOS
‘5 wlvlwlw
. 53O




Lesne spiochy i nie-$piochy @

| Nadrugiej, trzeciej i czwartej gatazce dorysuj tyle orzechéw, aby byto ich o jeden wiecej .
niz lisci na gatezi. . OA




Lesne spiochy i nie-$piochy

Podziel nazwy zwierzat na sylaby i pokoloruj tyle kétek, ile jest sylab w stowie.
Otocz petla zwierzeta, ktore zapadajg w sen zimowy.




Rysuj wzory po sladzie, a nastepnie tagczac przerywane linie.
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Rysuj wzory po sladzie, a nastepnie tagczac przerywane linie. |



Rysuj wzory po sladzie, a nastepnie tagczac przerywane linie.
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Rysuj wzory po sladzie, a nastepnie tagczac przerywane linie. |
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