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Wydawnictwo Edukacyjne

EoTreflQ

EDUIKATC]A

Wydawca oswiadcza, ze dotozyt wszelkich staran, aby dotrze¢ do wszystkich wtascicieli i dysponentow praw autorskich.

Osoby, ktérych nie udato nam sie ustali¢, prosimy o kontakt z wydawnictwem.

Nabyta przez Ciebie publikacja jest dzietem twédrcy i wydawcy. Przestrzegaj praw, jakie im przystuguja. Udostepniajac
ksigzke lub jej fragmenty, rob to wytacznie w zakresie dozwolonego uzytku, ktéry okreslaja przepisy prawa. Zawartos¢
ksigzki mozesz udostepnié nieodptatnie osobom bliskim lub osobiscie znanym, ale nie publikuj jej w internecie. Jesli
cytujesz jej fragmenty, nie zmieniaj ich tresci i koniecznie zaznacz, czyje to dzieto. Kopiujac jej czes¢, rob to jedynie na

uzytek osobisty.



W wiejskiej zagrodzie

| Potacz linig Emotki z odpowiednimi obrazkami. Jak myslisz, co mogto wydarzy¢ sie . | H
wczesniej, przed sytuacjg przedstawiong na kazdym obrazku? 'Ri. g




a W wiejskiej zagrodzie

. ? W kazdej ramce po lewej stronie nazwij obrazki i z pierwszych gtosek utwoérz stowa.
My Nastepnie potacz je z odpowiednimi obrazkami w ramkach po prawe;j stronie. ‘
s 2 s N




W wiejskiej zagrodzie

W kazdej rodzinie zwierzat oznacz tate, mame i dziecko, zamalowujac kotka
odpowiednim kolorem.

o




a W wiejskiej zagrodzie
2 Pokoloruj cztery kaczatka.

Pokoloruj kapelusz sz6stego kaczatka, liczac od prawej strony, |

skl

Pokoloruj parasol trzeciego kaczatka, liczac od lewej strony.

—




W wiejskiej zagrodzie

| Potacz linig zwierzeta wiejskie we wskazanej kolejnosci. Otocz petla to zwierze,
| ktérego nazwa rozpoczyna sie inng gtoska niz pozostate nazwy.
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G W wiejskiej zagrodzie

~ Otocz petla obrazki przypominajace ksztattem cyfre 7. Nastepnie rysuj cyfre 7, |
. taczac przerywane linie. Wyszukaj cyfre 7 wsrdd innych figur i kresl jg po sladzie.




Md¢j kraj — Polska

Wyznacz droge dziecka do pola z konturem Polski, nastepnie za pomoca strzatek

?
narysuj kod. *g ii.t ﬁ‘
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Md¢j kraj — Polska

e obronng oraz fale.

Rysuj po $ladzie tuski, tarcz



@ M¢j kraj — Polska

Pokoloruj mape Polski zgodnie z podanym kodem.
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Md¢j kraj — Polska

Rysuj droge kazdej pitki w kierunku bramki, a dowiesz sie, ktory z zawodnikéw
strzeli gola.
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Q Mdéj kraj — Polska

o Pokoloruj polskie flagi wedtug wzoru. Nastepnie policz i poréwnaj, ktérych flag |
ﬁﬁ@ jest wiecej - Polski czy Unii Europejskie;.
>




I Ksigzki — nasi przyjaciele

| Postuchaj czytanych przez nauczyciela polecen i wykonaj je.

Zaznacz znakiem , X" pierwsza i ostatnig ksigzke.

\ Zaznacz znakiem , X" 3 najgrubsze ksigzki.

‘ Zaznacz znakiem , X" 3 najciensze ksigzki.

| Dorysuj 4 ksigzki.




@ Ksigzki — nasi przyjaciele

- Potacz pantofelki z postaciami dziewczat (kolory bucikéw powinny by¢ zgodne z kolorami |
Hala® sukienek), a dowiesz sig, ktora panna zgubita swoj bucik — to Kopciuszek. Pokoloruj odpo-
A% wiednim kolorem kredki pantofelek umieszczony na poduszce. |

4
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Ksigzki — nasi przyjaciele

Narysuj linie taczaca punkt A z punktem B, pamietajac o tym, aby przebiegata scisle
wedtug chronologii zdarzen z bajki ,,O rybaku i ztotej rybce”.




@ Ksigzki — nasi przyjaciele

=~ e Potaczw parykorony z takg samg liczbg diamentéw. Jedna z koron nie ma pary. |
aa® ‘fﬁ Dorysuj korone do pary w ramce. ‘
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Ksigzki — nasi przyjaciele




@ Ksigzki — nasi przyjaciele

:F*-P Odszukaj na ilustracji obiekty znajdujace sie na dole strony i otocz je petla.

Podziel ich nazwy na sylaby i pokoloruj odpowiednig liczbe kétek.
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NEIERELE

Rysuj droge owaddw, taczac przerywane linie.
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@ EERELE

ﬁ Przyjrzyj sie ilustracji i potacz linig kazdego bociana z jego cieniem.
A




EERELE @
| Otocz petla obrazki przypominajace ksztattem cyfre 8. Nastepnie rysuj cyfre 8, i é
, =

taczac przerywane linie. Kresl wielokrotnie 6semke kredka po $ladzie, po czym
\ przeksztat¢ ja w rysunek motyla.




@ EERELE

2 Zagraj w gre ,Mucha”, poruszajac si¢ po planszy zgodnie z instrukcjg nauczyciela. |
.
"l@ g |
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EERELE @

W pierwszym szeregu pokoloruj kwiaty we wtasciwym potozeniu, w drugim i trzecim

=, w,
szeregu dorysuj brakujace fragmenty kwiatéw. .@'




EERELE

Otocz petla po 3 kwiaty. Policz, ile bukiecikéw w ten sposéb powstanie. Narysuj w kétku
odpowiednia liczbe kropek.




" Pokoloruj okienka symbolizujgce cztonkéw Twojej rodziny wedtug podanego kodu. 4

| &
|

SIOSTRA BABCIA

| Moja rodzina




|
o

2 é Poruszaj sie zgodnie z podanym kodem, a dowiesz si¢, jaki prezent otrzymata mama
m od dzieci w dniu jej Swieta.




e

Otocz petla kazdy element, ktory zostat wykorzystany do zrobienia naszyjnika.
Pozostate elementy uzyj do zaprojektowania naszyjnika dla swojej mamy. E@




0

Rodzina Milusinskich wybrata sie na wycieczke rowerowa. Policz, ile razem két maja |
ich rowery. Wskaz 5 réznic miedzy obrazkami.
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S o rodiina R

?
| Postuchaj opisu stownego oséb przedstawionych w 2 szeregach i otocz ;fff“\ 7
| petla mame i tate Eli. Siostre i brata Eli narysuj samodzielnie wedtug opisu. i ) Py

.. -‘
4 .
‘ Mama Ell Ma: e ciemne wlosy @ spodnic e bialg bluzke @ czerwong marynarke

RARAR

~N

~

‘ Tata Ell M A:. e ciemne wlosy e zarost na brodzie e niebieskie spodnie ® biata koszulke

itk

\

— ) - ) N
| Siostra Eli ma: Brat Eli ma:

‘ ® jasne wlosy e sukienke w kwiaty @ rézowe buty o krotkie wlosy e z6ttg bluze e niebieskie spodnie




Moja rodzina

Otocz petla obiekty przypominajace ksztattem cyfre 9. Nastepnie rysuj cyfre 9, |
taczac przerywane linie. Wyszukaj cyfry 9 wsréd innych cyfr, pokoloruj je i potacz linia. ‘




Ciekawe zawody

| »Wyszywaj" kredkami wzory po $ladzie.
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Ciekawe zawody

_ ? Dorysuj obiekty tak, by stworzone pary przedmiotéw pasowaty do siebie pod wzgledem
ad. " przeznaczenia.
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Ciekawe zawody

| Rysuj wskazanymi kolorami kredek linie tak, aby tworzyty slalomy pomiedzy nakretkami.
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@ Ciekawe zawody

n ﬁ; Potacz linig z mechanikiem te przedmioty, ktére w nazwie maja gtoske ,,0".
:ﬁ. 2
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Ciekawe zawody

Przyjrzyj sie obrazkom i pokoloruj w nich wytacznie tréjkaty.
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|
@ Ciekawe zawody

a1
o

Podziel nazwy przedstawicieli réznych zawodéw na sylaby i potacz linig postacie
z odpowiednig liczba oczek na kostce.




Niespodzianki dla dzieci @
Pokoloruj baloniki wedtug podanego kodu.
ﬁ » :,@
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Z pierwszych gtosek przedstawionych w chmurkach obiektéw utwérz stowo, .
a dowiesz sig, o czym marza dzieci. W duzej chmurze zilustruj to stowo. i .{’f'\ g




@ Niespodzianki dla dzieci

@P Potacz linig obiekty na obrazkach z takimi samymi ksztattami utozonymi z patyczkéw.
p
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Niespodzianki dla dzieci @

Kazdy szereg serduszek pasuje tylko do jednej sekwencji oznaczonej liczba kropek. ~
Uzupetnij kolory serduszek w szeregach i narysuj odpowiednig liczbe kropek w pustych A
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Niespodzianki dla dzieci

Otocz petla obiekty przypominajace ksztattem cyfre 0. Nastepnie rysuj cyfre O, |
taczac przerywane linie. Przeksztat¢ owal w twarz krasnala.
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Kresl palcem wskazujgcym, a nastepnie kredka potkola symbolizujace sylaby w nazwach
zwierzat.
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@ Zwierzeta egzotyczne

: Rysuj po $ladzie wzory na trzech wezach. Na czwartym wezu zaprojektuj i narysuj wzory
w wedtug wtasnego pomystu.




Policz lwy i lwice widoczne na zdjeciach, nastepnie narysuj odpowiednig liczbe kropek o
w ramkach. Poréwnaj, ktérych zwierzat jest wiecej. Wyszukaj najwiekszego lwa i dorysuj a'a™

mu korone. T




Potacz postacie zwierzat w kotkach z ich charakterystycznym umaszczeniem (duze koto).
Ustal, ktéremu zwierzeciu nalezy dorysowac w pustym polu jego umaszczenie.




Przyjrzyj sie uktadowi zwierzat na pierwszej planszy. Odwzoruj na drugiej planszy e
identyczny uktad wedtug kodu. .&‘/,
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Co to jest ekologia?




Ustal kolejnos¢ zdarzen w historyjce obrazkowej, rysujac odpowiednia liczbe kropek
w kétkach.










| Rysuj sadzonki roslin na grzadkach wedtug wzoru. Ostatnia grzadke zaprojektuj
wedtug wtasnego pomystu.
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@ Co to jest ekologia?

7
. ! Rysuj usémiechniete lub smutne emotki, w zaleznosci od tego, co lubi Ziemia lub czego
iiii nie lubi.




Rodzina Stasia jedzie na wakacje. Do bagaznika zmiesci sie 5 walizek. Stas i jego siostra oA
Ola maja po 2 walizki, mama i tata po 1. Czy caty ekwipunek zmiesci sie w bagazniku? : "X ‘@
)










Pokoloruj biedronki i narysuj odpowiednia liczbe kropek wedtug kodu.
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| Rysuj owoce lata najpierw po $ladzie, nastepnie taczac przerywane linie, a na koncu samo-

dzielnie.
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W z6ttych prostokatach narysuj tyle kresek, ile jest sylab w nazwach obiektow.
W biatych prostokatach narysuj tyle kétek, ile jest gtosek w ich nazwach.

. é Przyjrzyj sie ilustracji i nazwij przedmioty oraz urzgdzenia znajdujace sie na placu zabaw.
i * .




Rysuj coraz wigksze pszczétki i coraz mniejsze motyle, zgodnie z kierunkiem strzatek. e g
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Aby dotrze¢ do skarbu, poruszaj sie zgodnie z podanym kodem. Zwré¢ uwage na kierunek |

?

ﬁ » : o strzatek oraz liczbe oczek.
|
|




Zabawy na lato

| Kontynuuj rozpoczete rytmy, rysujac odpowiednie minki stoneczkom — emotkom.
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*_, Narysuj budowle, ktéra dzieci ulepity z piasku. |

.




Rysuj wzory po $ladzie, a nastepnie taczac przerywane linie.
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Rysuj wzory po $ladzie, a nastepnie taczac przerywane linie.
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| Rysuj wzory po $ladzie, taczac przerywane linie, a nastepnie kresl je samodzielnie.
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Rysuj wzory po $ladzie, taczac przerywane linie, a nastepnie kresl je samodzielnie.
w Zaprojektuj i narysuj dwa ostatnie wzory.
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