KACIJI
EDUKAC]|A

Kata|og 2026/2027
wydawniczy

]505“ OTeefl Q)

Twdj Konsultant

Edukacyjny:




PODRECZNIKARNIA C) T {
o WydawEmctwo Edukacyjne c ref @
E

UKAGC] A

15 lat Podrecznikarni!
Z pasji do edukaciji,

z szacunkiem

do Nauczycieli

L/
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Szanowni Panistwo, Drodzy Nauczyciele, \%’.
Jubileusz 15-lecia to dla nas nie tylko czas podsumowan, ale przede wszystkim okazja do podziekowania tym, ktdrzy sa
sercem polskiej edukacji — wiasnie Wam. Od 2011 roku przeszlismy droge od lokalnej wizji do wydawnictwa o ugruntowanym,
ogolnopolskim zasiegu, stajac sie w 2026 roku nieodfaczna czescia codziennosci w tysigcach przedszkoli.

Sita Podrecznikarni jest to, Ze nasze materiafy tworza praktycy dla praktykow. Rozumiemy, jak zmienia sie przedszkole, dlatego
jako czesc Grupy Trefl taczymy edukacje z zabawa na najwyzszym poziomie. Ten rok jest dia nas wyjatkowy podwdjnie
- Swietujemy nasze 15-lecie, a wraz z nami swoje 10. urodziny obchodzi uwielbiana przez dzieci Rodzina Treflikow.

Jestesmy dumni, ze jako pierwsi wprowadzilismy na rynek tak ulatwiajgce prace rozwigzania, jak faktyczna korelacja kart
aktywnosci w grupach mieszanych czy innowacyjna seria Kuferkow, w tym bestsellerowy Kuferek Nauczyciela. W Wasze rece
oddajemy publikacje dopracowane pod kazdym wzgledem - od merytoryki po estetyke, ktora ksztattuje wrazliwosc dziecka.
Co najwazniejsze - wybierajac nasze pakiety, zyskujecie spokdj i 100% gwarancje zgodnosci materialow z nowa podstawa
programowa.

Dzigkuje, ze od 15 lat obdarzacie nas zaufaniem. To dzieki Waszym sukcesom i usmiechom Waszych wychowankdéw nasza
praca ma sens. Zapraszam do odkrywania nowosci przygotowanych na nadchodzacy rok przedszkolny!

Z wyrazami szacunku
Tomasz Filipczuk

Prezes Zarzadu Podrecznikarni
Wydawnictwa Edukacyjnego

W Praedszlok

Troliki

W PRZEDSZKOLU




PODSTAWA PROGRAMOWA WYCHOWANIA PRZEDSZKOLNEGO

MASZ NASZA GWARANCJE

JESTESMY GOTOWI NA WRZESIEN 2026

Juz we wrzesniu 2026 roku wejdzie w zycie nowa podstawa programowa wychowania
przedszkolnego. Wiemy, ze kazda reforma budzi pytania o organizacije pracy i dobdr
odpowiednich narzedzi.

W Podrecznikarni trzymamy reke na pulsie — z duma oglaszamy, ze jesteSmy w pelni przygotowani
na te zmiane, a nasze materialy juz teraz wyznaczaja standardy nowoczesnej edukacii.

Nasze produkty to nie tylko estetyka i jakos¢, to przede wszystkim bezpieczeristwo merytoryczne.
Tworzac nasze pomoce dydaktyczne oraz pakiety edukacyjne, postawiliSmy na wspdlprace z najlepszymi:

ZGODNOSC WSPARCIE : INNOWACJA
Z WYTYCZNYMI % EKSPERTOW W EDUKACJI

Wszystkie materialy sa w 100% Tresci konsultujemy z wybitnymi spe- Nasze propozycje angazuja, budza
dostosowane do zatoZzeri projektu cjalistami, w tym z wspoéitwoércami pro- ciekawos¢ i odpowiadaja na potrze-
nowej podstawy programowej, jektu nowej podstawy programowej. by wspélczesnych przedszkolakéw,
a przewodniki metodyczne‘ zostaly Masz pewnosé, ze bedziesz pracowaé wspierajac ich wszechstronny
wzbogacc{ne : komlpetenc]e e na materiatach w pelni dostosowanych rozwoj.

RS i prackyojowe. do nowej podstawy programowej.

INTUICYJNA NAWIGACJA - WIEMY, CZEGO POTRZEBUJESZ!

Szanujemy Twdj czas, dlatego wprowadzilisSmy w katalogu przejrzysta legende z oznaczeniami.
Przy pomocach dydaktycznych i pakietach edukacyjnych znajdziesz informacije, ktére obszary z projektu nowej podstawy programowej zrealizujesz,
przy ich wykorzystaniu. Dzieki temu planowanie pracy stanie sie prostsze niz kiedykolwiek.

PRZYRODNICZY [ cYFROWY )
JEZYKOWY Vel CYFROWY

SPOLECZNY A ¥
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OSOBISTY (} ( ARTYSTYCZNY
MATEMATYCZNY TECHNICZNY y

TWOJE POCZUCIE BEZPIECZENSTWA JEST NASZYM PRIORYTETEM!

Wybierajac Podrecznikarnig, otrzymujesz gwarancje jakosci.
Dajemy Ci pewnosc, ze Twoja placéwka bedzie pracowac¢ na materiatach zgodnych z najnowszymi wytycznymi MEN.
My dbamy o strong formalna i merytoryczna, Ty mozesz skupic sie na tym, co najwazniejsze
- na radosnej i efektywnej pracy z dzieémi.
Sprawdz nasze nowosci, zl62 zamowienie i skorzystaj z ofert specjalnych!
Uméw sie z Konsultantem na spotkanie i zapytaj o szczegély.
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| SKRZYNIA SKARBOW

Zobacz, jakie prezenty
kryje SKRZYNIA SKARBOW!
Dowiedz sig, ktére obszary

howej podstawy programowej
zrealizujesz przy ich pomocy.

4 SDRECTHIKARIIA
LTrefiQ "

‘ , , ; KuferEk Pe.fen 4
4 5 ¥ = "

Zeskanuj kod
i odkryj
jeszcze wiecej
skarbow!
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SKRZYNIA SKARBOW
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MIKROSKOP ZOOMIO

Jak zamieni¢ sale przedszkolng w fascynujgce laboratorium,
w ktérym kazde dziecko bierze aktywny udziat w odkrywaniu

Swiata i tajemnic przrody?

Poznaj wyjatkowy, przenosny mikroskop Zoomio - sprzet,
ktory obudzi w przedszkolakach pasje do odkrywania
tajemnic przyrody!

® Duzy ekran LCD - cata grupa moze jednoczes$nie podziwiac
detale liscia, krysztat soli czy budowe owaddw.

e |dealnie wpisuje sie w zatozenia nowej podstawy programowej!

® Zacheca dzieci do odkrywania tajemnic przyrody!

@ Klucz do nowoczesnej edukacji - faczy zabawe z realizacja

gducationdhMicroscope celéw programowych, angazujac cata grupe.

® Rozwijania zamitowan przyrodniczych (np. rozpoznawania elementéw roslin) i odkrywania nowych zainteresowan.
® Rozbudowywania stownictwa - dziecko opisuje zjawiska i obiekty zaobserwowane pod mikroskopem.

@ Poréwnywania wielkosci (wiekszy, mniejszy) i charakteryzowania obiektow (jak bryta solna, 16d, kawatek metalu).
e Odwzorowywania np. na zajeciach plastycznych obrazu widzianego pod mikroskopem i wspierania kreatywnosci.
® Wykorzystywania podczas zaje¢ terenowych, umozliwiajac natychmiastowa obserwacije przyrody.

zobacz wigcej

Z MIKROSKOPEM ZREALIZUJESZ AZ 9 OBSZAROW Z NOWEJ PODSTAWY PROGRAMOWE.J
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ZESTAW MUZYCZNY

MALA ORKIESTRA — WIELKIE MOZLIWOSCI
Nasz zestaw muzyczny to az 19 instrumentéw, ktére

tylko czekaja, by ozy¢ w rekach matych artystow.
Wykonane z najwyzszej jakosci drewna, gwarantuja ® prowadzenia codziennych zaje¢

. - 4 . dydaktycznych,
bezpieczenstwo i trwatosc. realizowania zabaw rytmicznych,
Sa lekkie, idealnie dopasowane do maltych dioni wsparcia proceséw integracji sensorycznej,
i stworzone do zabawy - duza liczba elementéw

treningu koncentracji i uwaznosci,

ksztattowania motoryki matej i koordynacii,
pOZWEIla na Zaangazowanle Cal'ej gl‘upy 1 Stworzenle rozwijania kompetencji emocjonamych

orkiestry! A po skonnczonym muzykowaniu wszystko i spotecznych.
blyskawicznie schowasz do poreczne;j torby.

\

Z ZESTAWEM ZREALIZUJESZ AZ 6 OBSZAROW Z NOWEJ PODSTAWY PROGRAMOWE.J
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KUFEREK PELEN OPOWIESCI

&
" Przedstawiamy Kolekcje Kuferkéw Petnych
~ Opowiesci - jedyng takg pomoc dydaktyczng
__b.,_.-:: I— na rynku, ktora faczy literature z wszechstronng
- zabawa!

i@ I

eh Pelne ciepta, magiczne opowiesci

oraz kolorowe plansze, ktére przyciggaja wzrok
i rozbudzaja wyobraznie dzieci.

Kazda z opowiesci stanowi punkt wyjscia

do 5 réznorodnych aktywnosci, ktore
kompleksowo wspieraja rozwéj kompetenciji
fundamentalnych i przekrojowych.

Kuferek Peten . .

e
i f
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To doskonale narzedzie do pracy z grupa
przez caty rok!

Pomoc dydaktyczna scisle dostosowana do nowej Edukacja przez zabawe: wiersze, piosenki, zabawy
podstawy programowej. @ matematyczne, masazyki, opowiesci ruchowe, zabawy
plastyczne i sensoryczne, wierszyki logopedyczne,
zabawy paluszkowe i wiele wiecej!

o wszechstronnym rozwoju dziecka we wszystkich

Zbior aktywnosci zaprojektowany z mysla

kluczowych obszarach: spotecznym, osobistym,
jezykowym, matematycznym, przyrodniczym,
technicznym, ruchowym oraz artystycznym.

Duze kolorowe plansze, ktére doskonale obrazuja tresé
opowiesci i przykuwaja uwage dziecka.

Z KUFERKIEM ZREALIZUJESZ AZ 7 OBSZAROW Z NOWE.J PODSTAWY PROGRAMOWE.J

¥ 99\ Q \ |

Dwie wersje wiekowe: 3-4-latki oraz 5-6-latki. Opowiesci
i aktywnosci dostosowane sa do wieku dzieci, ich pozio-
mu, rozwoju poznawczego i sprawnosci manualnej.

llustracije jako pomoc dydaktyczna. Dzieci moga
uktadac z nich chronologiczny plan wydarzen
ustyszanej opowiesci lub uzywac ich do tworzenia
witasnych historii obrazkowych.

QTref(Q) PODRECZNIKARNIA
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KUFEREK PELEN OPOWIESCI

W KAZDEJ CZESCI KUFERKA ZNAJDZIESZ PRZEWODNIK, A W NIM:

22 opowiadania nawigzujace do tematéw kompleksowych
omawianych w przedszkolu

zobacz wiecej

e - | MO0réznorodnych

S aktywnosci:

- zabawy ruchowe,

- zabawy matematyczne,
- masazyki,

- wiersze,

- piosenki,

- zadania plastyczne

i wiele innych.

kody QR do nagran

lektorskich
v

&)

ZBIERZ CALA KOLEKCJE | ZYSKAJ DOSTEP DO:

® 88 opowiesci (w wersji tradycyjnej i audio) pelnych ciepta, z moratem, ktére ucza empatii.

® 360 kolorowych ilustracji, ktére dziataja na wyobraznie i pomagaja w uktadaniu historyjek obrazkowych.

® Az 440 sprawdzonych pomystow na zabawy dla calej grupy!

Wszystko w praktycznym kuferku - estetyczne pudetko, ktére utatwia przechowywanie i dba o porzadek w Twojej sali.

.y
7 4 ) h
2

k — jesien - zima wiosna - lato J )
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KUFEREK PELEN WIEDZY

Gotowi na podréz przez swiat pytan i fascynujacych

odpowiedzi?

PODRECZNIKARNIA
{_’/z o~ Kuferek Peten Wiedzy to nowoczesna pomoc dydaktyczna,
) ktéra zainteresuje i zaangazuje catg grupe przedszkolng!

Catos¢ przygotowana zostata w nowoczesnej formie
prezentacji multimedialnych, nagran audio oraz plansz
edukacyjnych, ktére w atrakcyjny sposob przyblizajg
dzieciom nawet najbardziej skomplikowane zagadnienia.

o PODRECZNIKARNIA

zobacz wigcej

Pre:entac:\ﬂ

%\timedia\mff\\

W KUFERKU ZNAJDZIESZ: 30 INTERESUJACYCH TEMATOW

1. Zwierzeta domowe 12. Drzewaiich owoce 22. Recykling
|- 300 wysokiej jakosci plansz, 2. Dzieci $wiata 13. Dni, miesiace, pory 23, Unia Europejska
3. Zawody " rDc:ku oruemy? 24, taka i jej mieszkanicy
M pendrive z materialami A ENEERE G 15' 1 a::;gc;c C;’Ujel’:ﬂi. 25. Prawa dziecka
e . Jak dbac o zdrowie?
edukacyjnymi: 5 Naary danmows ) 26. Bezpieczenstwo
6. Zwierzeta zima 16. Przekazujemy o
. informacje Llad
. : . 7. Zwierzeta polarne .
- 30 prezentacji multimedialnych, ) 17. Skarby Ziemi 27. Rozumiemy
. . . . 8. 0Od drzewa do papieru : Y 2 3
ktére poruszaja tematy interesujace o 18, Ak Doustaie keiazkan promieniowanie
: 9. Zjawiska pogodowe s SIEKR [l I
przedszkolakdw, P 19. Oznaki wiosny 28. Jak powstaly gory?
- 30 nagran audio czytanych w przyrodzie 20. Zwierzeta 29. Jak powstajq rzeki?
cieptym, przyjaznym gtosem 11. Bezpieczeristwo w gospodarstwie 30. Parki Narodowe
Krystyny Czubéwny. na drodze 21. Zwierzeta iich dzieci w Polsce

Z KUFERKIEM ZREALIZUJESZ AZ 6 OBSZAROW Z NOWE.J PODSTAWY PROGRAMOWE.J

¥ 9\ Q \ CoTreflQ) PODRECZNIKARNIA
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KUFEREK POLSKA. NASZ PIEKNY KRAJ

Zabierz dzieci w ekscytujgca podréz po naszym Kraju
bez wychodzenia z sali!

Kuferek ,,Polska. Nasz pigkny kraj” to pomoc dydaktyczna,
ktora faczy obraz, dzwigk i ciekawostki w jedna spéjna
opowies¢ o naszej ojczyznie. Poznawanie Polski stanie si¢ dla
dzieci fascynujacg przygoda, a dla nauczyciela inspirujgcym
narzedziem do pracy.

Cickawe mi efsca
w Folece

150 nagran
au \0
/—--_-_— ‘ o w
opoW\escl
w formie proszu
e

Tatrzafiski Park Narodawy

posluchaj

W KUFERKU ZNAJDZIESZ:

broszure dla nauczyciela
- ciekawostki do kazdej
planszy,

150 plansz,

14 kategorii

tematycznych, realne zdjecia z praktyczna

numeracja,
= kody QR
CEE  do audio-opowiesci historie o stawnych
z ciekawostkami Polakach, sztuce, $wietach

@@@

do kazdej planszy, czy ciekawych miejscach.

14 TEMATOW

Swieta I Strojei zwyczaje ludowe
Parki Narodowe w Polsce A Polska i kraje sasiadujace
Pomniki przyrody Symbole narodowe
Krajobraz Polski Noblisci

Stolice Polski Stawni Polacy
Ciekawe miejsca w Polsce Polskie wynalazki
Herby Polska sztuka

zobacz wiecej

Z KUFERKIEM ZREALIZUJESZ AZ 6 OBSZAROW Z NOWE.J PODSTAWY PROGRAMOWE.
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KUFEREK PELEN EMOCJI

Poméz dzieciom lepiej zrozumie¢ siebie i innych!

»Kuferek Peten Emociji” to nowoczesna pomoc dydaktyczna,
wspierajaca rozwéj emocjonalny przedszkolakéw

we wszystkich grupach wiekowych. Dzigki prostym

i praktycznym éwiczeniom oraz zabawom, dzieci naucz3 si¢
rozpoznawac swoje emocje, a takze zaczna trenowac¢ uwaznosé
oraz wyciszenie — niezbedne w dalszym zyciu.

s § h

KAZDY ZESTAW ZAWIERA:

Scenariusze:

- zabawy i historyjki interaktywne o emocjach przedstawione w formie scenariuszy,

- podzielone na grupy wiekowe — opracowane tak, by nauczyciel mégt tatwo dopasowac zabawe lub éwiczenie do wieku
przedszkolakdw.

zobacz wiecej

Plansze:

- kilkadziesiat kolorowych plansz, ktére wizualnie angazuja dzieci, utatwiaja wprowadzanie zabaw czy nauke rozpoznawania
emociji,

- wybrane plansze zawieraja opisy zabaw i teksty piosenek lub wierszy, co pozwala na udostepnienie ich rodzicom do ¢wiczen
w domu.

Nagrania audio (QR):

- autorskie piosenki i wiersze, a takze przyjemne odglosy natury i muzyka relaksacyjna - idealne do wprowadzenia kojacej
atmosfery, wyciszenia czy uwrazliwienia na emocije,

- do stosowania w trakcie zajec i nie tylko, poniewaz dzieki wersji online sa dostepne réwniez dla rodzicéw.

—
I'El:
&

Nagrania wideo (QR):
- instrukcje dla rodzicow i nauczycieli w formie wideo - autorskie zabawy paluszkowe i artykulacyjne do odtworzenia zaréwno
w przedszkolu, jak i w domu.

Z KUFERKIEM ZREALIZUJESZ AZ 8 OBSZAROW Z NOWE.J PODSTAWY PROGRAMOWEJ
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KUFEREK PELEN EMOCJI

ZESTAW PODSTAWOWY

Witajcie, emocje!

Zestaw pomaga w budowaniu $wiadomosci emocjonalnej przedszkolakow w kazdym wieku. Uczy rozpoznawania
i nazywania emocji. Wspiera rozmowy o radosci, smutku, ztosci, zaskoczeniu i innych. Dzigki wizualizacji rozwija
wyobraZznie oraz wzmacnia poczucie wiasnej wartosci. To przestrzen, by dzieci mogly zrozumie¢, nazwac

i zaakceptowac swoje emocie.

kuferek scenariusze
JWitajcie, emocje!”

118 plansz A3 2 nagrania audio i wideo

ZESTAWY UZUPELNIAJACE

Po prostu byé

Zestaw skupia sie na nauce uwaznosci

i spokoju. Zawiera techniki oddechowe,
éwiczenia wyciszajace oraz sciezki
dzwiekowe, ktére ucza przedszkolakow
zatrzymania sie oraz skupienia

na ,tuiteraz”, Pomoze to dzieciom lepiej
poznac siebie oraz tagodniej reagowac
na otaczajaca je rzeczywistosc.

58 plansz A3

Kuferek
Peten Emocji

tu byt

scenariusze nagrania audio i wideo
.Po prostu by¢”

& )

Ruch jest potrzeba

Idealne potaczenie aktywnosci

fizycznej z rozwojem emocjonalnym

i poznawczym. Wykorzystujac ruch

i dzwiek, zestaw oferuje zabawy
kinestetyczne, ¢wiczenia rozwijajace
koordynacje i integracje sensoryczna,

a takze stymulujace napiecie migsniowe.
Wprowadza réwniez elementy
profilaktyki logopedycznej.

‘»lh.

Kuferek
Peten Emocji

scenariusze nagrania audio i wideo
L.Ruch jest potrzeba”

ﬁeﬂo PODRECZNIKARNIA
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17 KATEGORII

lansT .
500 B i temareT*

STref(

n Jezyk angielski

W KUFERKU ZNAJDZIESZ:

= (=
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Bajki

Dzieci $wiata
Instrumenty muzyczne
Stawni Polacy
Zwierzeta

Zwierzeta prehistoryczne
Warzywa

Owoce

Rosliny

Grzyby

Zjawiska pogodowe
Pory roku

Numery alarmowe
Transport

Znaki drogowe
Zawody

500 wysokiej jakosci ilustracii,

tatwe odnajdywanie materiatéw,
dzieki numeraciji i spisowi plansz,

KUFEREK NAUCZYCIELA

kolorowe zdjecia i ilustracje z podpisami
w 17 kategoriach tematycznych,

wszechstronne zastosowanie — do pracy
z kazda grupa wiekowa,

hasta w jezyku polskim i angielskim, ktére
utatwia wprowadzenie globalnego czytania.

Kuferek Nauczyciela to produkt, ktéry pokochaty tysiace
nauczycieli w catym kraju, stajac si¢ niekwestionowanym
bestsellerem.

To solidna dawka inspiracji i codzienne wsparcie w pracy
z dzieémi - uniwersalny, kreatywny i gotowy do dzialania!
Pomoc dydaktyczna gotowa na kazde wyzwanie — bez
wzgledu na grupe wiekowa, sposéb prowadzenia zajeé
oraz styl pracy. Z jego pomocg kazde zajecia beda
interesujace, barwne i bardziej przystepne.

500 plarse

-E-'

zobacz wigcej

Z KUFERKIEM ZREALIZUJESZ AZ 6 OBSZAROW Z NOWE.J PODSTAWY PROGRAMOWE.J
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PUDLA PELNE DEKORACJI
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- Boze Narodzenie, Wielkanoc i $wigta patriotyczne - dwustronne elementy charakterystyczne dla kazdej
- dwustronne dekoracje wprowadzajace swiagteczny pory roku
klimat

- zjawiska pogodowe
- wsparcie w realizacji tematow kompleksowych — ubior odpowiedni do pogody
i organizacji uroczystosci

- scenki okolicznosciowe: plazowanie, lepienie
batwana, zbieranie grzybéw, sadzenie roslin

% e - idealne do aranzaciji kacikow tematycznych oraz do

wykorzystania jako liczmany!

[
[als

zobacz wiecej

R ] —

e I T

- dwustronne ozdoby, symbole, scenki z zycia <:3

- dodatkowe okazje, np.: karnawal, pasowanie na
przedszkolaka, Dzien Pluszowego Misia, Walentynki,
Dzien Psa, Dzien Dentysty, Dzien Bez Telefonu
Komoérkowego, Dzien Tolerancji, Dzieri Os6b
Niesmiatych, Dzien Przedszkolaka, Dzien: Matki, Ojca,
Babci i Dziadka, Rodziny
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Czas na wielkie odkrycia
kazdego dnia

Pierwsza na rynku wydawniczym seria edukacyjna z motywem detektywistycznym,

realizujgca zatozenia nowej podstawy programowej!
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Nad serig czuwat doswiadczony zespét autorski, skiadajacy sie
z ekspertow z réznych dziedzin. Dzigki temu materiaty s3
kompleksowe, dopracowane i merytorycznie przemyslane.

%)

Joanna Zarniewska

Doswiadczona nauczycielka wychowania przedszkolnego, metodyczka. Wspétautorka projektu nowej podstawy programowej
wychowania przedszkolnego. Opiekunka merytoryczna przewodnikéw i autorka innowacji ,Tropem zagadek i odkry¢”.

Ciesze sig, ze zostatam zaproszona do wspoftworzenia serii ,Mali Detektywi na tropie...”. To dla mnie ogromna satysfakcja maéc tworzyc
karty aktywnosci dla dzieci, w ktérych zadania tacza elementy zabawy i logicznego myslenia w atrakcyjnej, nowoczesnej formie. Mogtam
takze obja¢ wsparciem metodycznym zespdl opracowujacy przewodniki metodyczne dla nauczycieli i wspéttworzyé innowacje
programowo-metodyczna ,Tropem zagadek i odkryc”. Harmonijny rozwdj dzieci jest dla mnie szczegdlnie wazny, dlatego tez z calym
gronem autoréow zadbalismy o to, aby wszystkie materiaty edukacyjne, w pelni odpowiadaly kierunkom zatozeri wspélczesnego
ksztalcenia oraz byly zgodne z projektem nowej podstawy programowej wychowania przedszkolnego.

7

Jako firma Konarscy Factory specjalizujemy sie w tworzeniu wysokiej jakosci utworéw muzycznych dla edukacji. Cieszymy sie, ze
mozemy wspoltworzy¢ nowa serie ,Mali Detektywi na tropie..." z wydawnictwem Podrecznikarnia, poniewaz jej wartosci i nowoczesne
podejscie do rozwoju dzieci sa nam niezwykle bliskie. Stworzylismy muzyke, ktora nie tylko umila czas, ale takze stymuluje rozwdj
emocjonalny i poznawczy dzieci. Melodie i aranzacje przygotowali wspdlpracujacy z nami od lat, wyspecjalizowani w tym muzycy, a w roli
goscia specjalnego zaprosilismy Kasie Majerczyk - rytmiczke i edukatorke. Kasia wystapita nie tylko jako wokalistka w czesci piosenek, ale
takze zadbala, aby mialy one charakterystyczne dla niej brzmienie. Wierzymy, ze dzieki polaczeniu atrakeyjnych melodii z wartosciami
edukacyjnymi nasze kompozycje stana sie niezastapionym pomocnikiem w kazdej sali przedszkolnej.

Konarscy Factory - Prezes Mitosz Konarski

Firma odpowiedzialna za produkcje muzyczna autorskich piosenek do serii ,Mali Detektywi na tropie...”
oraz licznych utworéw cieszacych sie popularnoscia wsréd dzieci.

Katarzyna Majerczyk \\

Muzyk, nauczycielka rytmiki oraz zatozycielka firmy EkoMuzyka dla Smyka.

Seria edukacyjna ,Mali Detektywi na tropie...” to projekt realizowany z pasja i misja. Dzigkuje Wydawnictwu Podrecznikarnia za kreatywna
wspdlprace oraz Mitoszowi Konarskiemu, prezesowi Konarscy Factory za solidne wsparcie partnerskie, ktdre pozwolito nam w pelni skupic¢
sie na wartosci edukacyjnej serii. Wierze, ze razem zaszczepimy w dzieciach prawdziwa radosé¢ z edukaciji przez muzyke, a hauczycielom
przekazemy materialy, ktére pozwola na pelne zaangazowanie dzieci w zabawe.

\_

Klaudia Opielska T

Dyrektorka przedszkola i nauczycielka wychowania przedszkolnego z wieloletnim doswiadczeniem. Prowadzi profil na Facebooku
sNauczycielka dzieciom”. Autorka opowiadan, wierszy i scenariuszy zaje¢ w serii ,Mali Detektywi na tropie...”.

Wspélpraca nad serig ,Mali Detektywi na tropie...” byla dla mnie wyjatkowa przygoda. Ten pakiet faczy w sobie to, co w edukacji
przedszkolnej jest dla mnie najwazniejsze, czyliodkrywanie Swiata poprzez dziatanie, budzenie naturalnej cieckawoscii uczenie wspolpracy.
Tworzenie tej serii bylo ogromna przyjemnoscia i mozliwoscia podzielenia sie tym, w co wierze jako nauczycielka, ze radosé odkrywania
Jjest najlepszym poczatkiem kazdego procesu uczenia sie.
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Czy Twoje przedszkolaki zadajg setki pytan dziennie? »

Stale poszukuja odpowiedzi, s3 dociekliwe i z ciekawoscia
przygladaja sie otaczajacemu swiatu?

Z mysl3 o dzieciach, dla ktorych odkrywanie jest czescia naturalnego procesu ﬁ
rozwoju, stworzyliSmy serie ,,Mali Detektywi na tropie...”.

To innowacyjna seria edukacyjna, ktéra zamienia codzienne zajecia w ekscytujaca,

detektywistyczng przygode petng tropow, tamigtéwek, ciekawostek i zagadek.

Dzigki temu nauka staje sie zabawa, a zabawa... nauka, co stanowi najlepsza

i najskuteczniejszg metode poszerzania wiedzy o swiecie, a takze zdobywania %

umiejetnosci poznawczych i spoleczno-emocjonalnych. ¥ =
o &

WSPARCIE MALYCH DETEKTYWOW

Tymek i Tola to Mali Detektywi, ktérzy z ogromna
ciekawoscia odkrywaja swiat i uwielbiaja
rozwigzywac zagadki. Towarzyszy im wierny pies
Tropek, ktory dzieki doskonatemu wechowi i sprytowi
czesto podpowiada, gdzie szukac tropow.

Ta wesola tréjka tworzy zgrany zespél, a wyposazeni
w lupe, notatnik, mape i wiele pomystéw zapraszaja
przedszkolaki do wspélnej przygody petnej
edukacyjnych odkryé.

Obecni na kartach aktywnosci, w opowiadaniach
czy piosenkach pomagaja dzieciom uczy¢ sie
uwaznosgci, logicznego myslenia, wspoétpracy a

* I

i odkrywania $wiata wszystkimi zmystami.

R e . N
Silvia Pizzati
llustratorka i autorka projektu graficznego postaci Matych Detektywoéw. Laureatka ogdinopolskiego konkursu ,Piérko 2022”
w kategorii ilustracje do ksiazek dla dzieci ,Brerep!”.
Bardzo sig ciesze, ze zostalam zaproszona do wspodlpracy nad nowa serig edukacyjna ,Mali Detektywi na tropie...”. Tworzenie ilustracji,
ktore pomagaja dzieciom poznawac swiat w ciekawy sposob, sprawia mi ogromna radosc. Szczegdlnie cenie sobie partnerskie podejscie
wydawnictwa i przestrzen na artystyczna swobode, ktdra pozwolita mi w petni oddaé charakter serii. Mam nadzieje, Zze ,Mali Detektywi
na tropie...” rozbudza w dzieciach prawdziwa pasje do nauki.
J
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KORZYSCI DLA DZIECKA

Karty aktywnosci:

< ucza przez zabawe

% angazuja zagadkami, tamigtéwkami
i ciekawostkami

2 realizuja zalozenia nowej podstawy
programowej

5-6-latki 4-5-latki Kreatywny Zeszyt

z naklejkami z naklejkami 3-4lata
Wyprawka:
%= stanowi uzupetnienie
kart aktywnosci

& | % zacheca do tworczych dziatan
wiecej o Dzienniku S ‘ 4 < zawiera Dziennik Malego

Matego by s ).
Detektywa S S Detektywa z miejscem do

wklejania naklejek-odznak, % zacheca do obserwowania

. ) . ) zawartych w kartach aktywnosci przyrody i wyszukiwania
5-6-latki 4-5-latki szczegolow nailustracjach

%= sprawdzi sie w sali przedszkolnej

KORZYSCI DLA NAUCZYCIELA | podczas zabaw na swiezym

powietrzu

zapis nutowy
roczny rozktad ] hLL kody QR do utworéw do utworow
materiatu wpisy do dziennika muzycznych muzycznych

R Przewodniki metodyczne:

% kompletne scenariusze na kazdy
dzien tygodnia z tygodniowym
rozkladem zaje¢

< materiaty w kolorze — kluczowe

informacje s3 od razu czytelne i tatwe
do odnalezienia

% pomocna legenda ulatwia codzienna
prace i prowadzenie zajeé

Prrewodnik metadycEay

&

realizowane punkty | o
z podstawy programowej ﬁ?nzimﬂg ;Ié:::yitych

i pomocy dydaktycznych

Tablice demonstracyjne:

% atrakcyjna forma prezentacji zagadnien tygodniowych

< gotowe ilustracje ograniczaja potrzebe przygotowywania dodatkowych materiatow
% umozliwiajg pokazanie nowych tresci catej grupie jednoczesnie

Tablice demonstracyjne ,,Poznajemy litery”:

% pomagaja skutecznie zaprezentowaé zapis liter calej grupie

< wspieraja ¢wiczenia w wyszukiwaniu wyrazow rozpoczynajacych sie na dana gtoske
< stanowig praktyczne wsparcie podczas zaje¢ i zabaw z literami

(@)
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MATERIALY DLA DZIECI - 5-6-latek

3 1
MaliDetektyniig,

6-LATEK )

.

SN

= I ' |
QY B , Ij D& = A !
“IM‘»@\ © o 2

[ &

/5-latek.
-late

Wyprawka
z Dziennikiem
Karty aktywnosci z naklejkami, cz. 1-4 Matego
Detektywa

Autorki: Joanna Zarniewska, Anna Zabielska Lupa

5-LATEK |

el
] Detekty

vi L
. VLTS
o 7]
&) p ™ ﬁ”’ > &
S Yoomd

¥ WUPRAWKA

3  5-latek.
S 5-6-latek
B otk

‘Wyprawka

{ z Dziennikiem
Karty aktywnosci z naklejkami, cz. 1-4 Matego
Detektywa

Autorki: Joanna Zarniewska, Anna Zabielska Lupa

str. k2-49

Z PAKIETAMI ZREALIZUJESZ AZ 9 OBSZAROW Z NOWE.J PODSTAWY PROGRAMOWE.J

4 \ Q é& & \ | SoTvefl 0) PODRECZNIKARNIA

Wydawnictwo Edukacyjne
EDUKAC]A




MATERIALY DLA NAUCZYCIELI - 5-6-latek

° . B .
Mah Detektyw!
na/h'gpie...

[OBUDOWA METODYCZNA

wychowania
przedszkolnego

Program wychowania
przedszkolnego

Plyty muzyczne CD,
ez1-3

Tablice Tablice A3 Tablice A4
demonstracyjne A3 JPoznajemy Litery” JAlfabet i cyfry”
36 plansz

2

< Sprawdi naszq oferfe pomocy dydakiycznych  sir. 6-15 '
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SKORELOWANE KARTY AKTYWNOSCI - 6-latek

l.r'\ i
Malj Detekty
S O7S
l Dorysuj parasale tym dzieciom, kiére ich nie majq. Sprawd? za pomocs lupy,
coma w kieszonce chiopiec w niebieskim plaszczu, Kresl po sladach,
a nastepnie samodzielnie padajacy deszcz.
Polacz cyfre 1z chmurkami, w ktérych znajduije sig jeden element. Jak myslisz czy istnigje
wigcej takich przedmiotéw?
F N
- oswajanie
z wygladem cyfr SREWNOSG
- przeliczanie grafomotoryczne;, )
elementéw zbioru BpOSIZeHANCE0RC)
psmmann koncentracji uwagi
sprawnos'ci Dopasuj i naklej kalosze do odpowiednich parasoli. Zwréé uwage na - rozpognawanie
grafomotorycznej zestawy kolorow poszczegélnych elementéw. koloréw

- proby kreslenia cyfr 7
| — 4
Rysuj palcem, a nastgpnie otéwkiem po sladach cyfry 1. )

Wyszul tracji litery ,0". Wskaz przedmioty, ktére zawieraja w swojej nazwie gloske ,¢".

4 ‘L 3 - wyszukiwanie liter

z wykorzystaniem
lupy

- prezentacja litery / 4 - | g [ | - rozwijanie: stuchu
drukowanej i pisanej fonematycznego,

- analiza sluchowo- : ‘ koncentracii uwagi
wzrokowa wyrazu
- model gloskowy
i sylabowy wyrazu

- rozwijanie = L
i ysuj palcem, a nastgpnie iem
Sprawnosci . b $ladach litery ,0, 0"
grafomotorycznej /-
- oswajanie .

z wygladem liter
- préby pisania liter

&
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SKORELOWANE KARTY AKTYWNOSCI - 5-latek

- rozwijanie:

MaliDetekty»

]
/ sprawnosci
grafomotorycznej,
Dorysuj parasole tym dzieciom, ktére ich nie maja. Sprawdz za pomoca SpOStrZEQEWCZOéCf,
lupy, ca ma w kieszonce chiopiec w niebieskim plaszezu. Kresl po koncentracji uwagi
/ $ladach, a nastepnie samodzielnie padajacy deszcz. O\ " rozpoznawanie

koloréw

Potacz cyfre 1 z chmurkami, w ktdrych znajduje sig jeden element. Jak myslisz czy istnieje
wigcej takich przedmiotow?

- oswajanie
z wygladem cyfr

- przeliczanie
elementéw zbioru

- rozwijanie
sprawnosci
grafomotorycznej

Dopasuj i naklej kalosze do odpowiednich parasoli. Zwréé uwage na
zestawy koloréw poszczegdlnych elementéw.

Pokoloruj wylgcznie cyfry 1. K K K K

icji litery ,0°. Wskaz przedmioty, ktérych nazwy zaczynaja sie gloska ,o".

gj (e fi - wyszukiwanie liter
) L i I | z wykorzystaniem

lupy

00| FER -

- rozwijanie: sluchu
fonematycznego,
koncentracji uwagi

- prezentacja litery
drukowanej i pisanej
- analiza stuchowo-
wzrokowa wyrazu
- model gloskowy
i sylabowy wyrazu

- rozwijanie
sprawnosci jj palcem, a nastepnie olowkiem
grafomotorycznej sladach znaki literopodobne.

- oswajanie
z wygladem liter

s - kreslenie znakow
literopodobnych
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MATERIALY DLA DZIECI - 4-5-latek

Mah Detektyw1

5-LATEK - MAM 5 LAT J

WUPRAWKA
@ Mam U lat

4-5-latek
Q@ 'Mam 5 lat

Wyprawka
z Dziennikiem

Karty aktywnosci z naklejkami, cz. 1-4 Matego
Detektywa

+ Autorki: Joanna Zarniewska, Anna Zabielska Lupa

4-LATEK - MAM 4 LATA ]

WYPRAWKA |

DA

‘Mam 5 lat

Wyprawka
z Dziennikiem

Karty aktywnosci z naklejkami, cz. 1-4 Matego
Detektywa

Autorki: Joanna Zarniewska, Anna Zabielska Lupa

; 'Podatkowo propongemy éwiczenia str. ¥2-45
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MATERIALY DLA NAUCZYCIELI - 4-5-latek

L] | s
MaliDetektyw!
ha h‘epie.. .

[OBUDOWA METODYCZNA

-~
g

E A B

Przewodnik metodyczny
Surn B+ M

*" Program
wychowania
przedszkolnego

Program wychowania
przedszkolnego

Plyty muzyczne CD,
ez1-3

¥ DODATKOWO
PROPONUJEMY

Tablice
demonstracyjne A3

' Sprawdi nasz4 oferfe pomocy dydakfycznych  sir. 6-15
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- rozwijanie
sprawnosci
grafomotorycznej

- rozpoznawanie
koloréw

SKORELOWANE KARTY AKTYWNOSCI - 5-latek

Rysuj sygnalizator Swietlny, taczac przerywane linie, a nastepnie pokoloruj

go wediug wzoru,

(000

Kres| droge, ktdra doprowadzi policjanta do radiowozu,

kolory két nie powinny sie powtarzad.

Wypelnij sudoku z két, uzywajac naklejek. W kazdym szeregu i rzedzie

— :
Mali Detektyw!
ne AN

Z ktorg literg kojarzy Ci sig ponizej p
Otocz te litere petly.
Rysuj palcem, a nastgpnie oféwkiem po $ladach znaki literopodobne.

Umies¢ naklejki z obrazkami pod odpowiednimi schematami wyrazéw
tak, aby na niebit kienk gloske t".

Potacz kropelki poziomymi, prostymi liniami. Sprawdz za pomoca lupy,
ktora chmurka ma zamiast noska $niezynke.

) )

L= —
LI R R B LI

D) L
LI I I I LI I B I
Lo ()
L L)

= L

(] o

LI ) (I
[ R} o

[ b

Rysuj chmurki, tgczac przerywane linie. Pokoloruj
najwigcej deszczowych kropelek

- rozwijanie

- éwiczenie
spostrzegawczosci
ianalizy wzrokowej

logicznego myslenia

M PODRECZNIKARNIA

Wydawnictwo Edukacy[ne
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- mnemotechnika
- rozwijanie stuchu

fonematycznego
- kreslenie znakow
literopodobnych

- wyszukiwanie
szczegotow
z wykorzystaniem
lupy

- rozwijanie:
sprawnosci
grafomotorycznej,
percepcji wzrokowej

- przeliczanie
elementéw




SKORELOWANE KARTY AKTYWNOSCI - 4-latek

Rysuj sygnalizator $wietlny po $ladzie, a nastepnie pokoloruj $wiatla
wedlug wzoru.

sprawnosci

grafomotorycznej
- rozpoznawanie
koloréw

f__\ ‘/"—\
N ()
7N
\\\ !
=3 |
- rozwijanie . ’
E F

@E W kazdym szeregu w pustych miejscach naklej kola, ktdrych brakuje.
4

- rozwijanie
logicznego myslenia

- éwiczenie
spostrzegawczosci
i analizy wzrokowej

wedlug wzoru.

Z ktorq litera kojarzy Ci sig ksztalt utozony z puzzli? Pokoloruj kompozycje

Eau

pojazdami.

Rysuj chmurki i kropelki po éladach. Pokoloruj te chmurke, z ktdrej
spadio najwigcej deszczowych kropelek. Sprawdz za pomoca lupy, ktéra
chmurka ma na sobie $niezynke.

M PODRECZNIKARNIA
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Pod elementami widniejgcymi w ramkach umies¢é naklejki z odpowiednimi

-mnemotechnika
- rozwijanie percepciji
wzrokowej

- rozwijanie;
sprawnosci
grafomotorycznej,
percepcji wzrokowej

- przeliczanie

elementéw

- wyszukiwanie
szczegolow
z wykorzystaniem
lupy




MATERIALY DLA DZIECI I NAUCZYCIELA

N | N\ o
Mali Detektyw!
el AN

SUGEROWANY DLA DZIECI 3-4-LETNICH J

Kreatywny Zeszyt (wycinanko-wypychanka), cz. 1-2

Autorka: Joanna lwaniuk

OBUDOWA METODYCZNA ) DODATKOWO
PROPONUJEMY

wychowania
przedszkolnego

Program wychowania

dszkol
przedszkoinego Tablice

demonstracyjne A3

str. k2-49
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PRZYKLADOWE KARTY AKTYWNOSCI

KIM SA MALI DETEKTYWI?

[ soee Ay el ks K o IO amom o e s e sk e

- rozbudowywanie
stownictwa

- éwiczenie
spostrzegawczosci

% - rozwijanie: mowy,
logicznego myslenia

TAJEMNICA PRZEDSZKOLNYCH ZASAD

Wypchni] wybrany przez siebie kzak. Wykorzystal go podczas zajgé.

- ksztaltowanie
umiejetnosci
wyrazania opinii

- dokonywanie oceny
sytuacji

- doskonalenie

kompetenciji

spotecznych

i komunikacyjnych

- utrwalanie nazw
warzyw

- analiza wielkosci
obiektow

- rozwijanie

logicznego myslenia
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Pierwsza seria dla grupy przedszkolnej, wprowadzajgca elementy Treningu Umiejetnosci Spolecznych.
Ktadzie szczegdlny nacisk na rozwijanie kompetencji spoteczno-emocjonalnych.

‘ i ‘\ )
|n*— = [ B
)
‘ d "‘ ]
\1‘1:‘ e it .’;_/v; L 2

w przedszko\V

Czy Twoje przedszkolaki maja WSPARCIE TUSi i TUSika

problem w kontaktach z innymi
Dzieciom towarzyszg sympatyczni bohaterowie:
TUSiai TUSik - przedszkolaki, ktére zawsze sg blisko.
Mozna je spotka¢ w opowiadaniach, na kartach

dzie¢mi? Nie wiedza, jak nazywa¢
i kontrolowaé swoje emocje?

Nie potrafig zachowa¢ sie aktywnosci czy w talii kart, gdzie wspieraja dzieci
w réinych sytuacjach w zdobywaniu nowych umiejetnosci. Wspdlnie z nimi
sp olecznych? d2|eclodkrywajaéw[a:\twaz?ychwarfoécl,w‘spélpracfy

orazzdrowych relacji, a takze uczasig rozwigzywania
Z mysla o trenowaniu kluczowych konfliktéw i wzmacniania pewnosci siebie, a wiec
umiejetnosci, stworzyliSmy serie podejmuja TUS-owe wyzwania.

»-TUSia i TUSik w przedszkolu”,

L : »TUSia i TUSik w przedszkolu” to innowacyjna seria edukacyjna, ktéra realnie
ktora buduje fundamenty

pomaga w rozwijaniu kompetencji fundamentalnych, przekrojowych i budowaniu
dla zdrowych relacji spoiecznych zdrowych relacji spotecznych. Materiaty sa w petni dopracowane pod wzgledem
w przyszloéci. merytorycznym dzieki pracy specjalistow z obszaru psychologii i TUS.
Ich réznorodnosé i atrakcyjnosé sprawia, ze elementy TUS-u zostaly naturalnie
wplecione w zajecia i 3 realizowane w ciggu calego roku przedszkolnego.

OKIEM PSYCHOLOGA

W tajniki TUS-u wprowadza Dorota Bentkowska - psycholozka,
ekspertka TUS, autorka innowac;ji ,,TUS-owe przedszkole”.

Czy wiesz, ze wiek przedszkolny jest kluczowym okresem w rozwoju umiejetnosci
spotecznych? W okresie przedszkolnym dziecko niezwykle intensywnie rozwija swoje
umiejetnosci w zakresie: rozpoznawania i kontrolowania wiasnych emocji, przestrzegania
norm i zasad, komunikacji, empatii i teorii umystu, asertywnosci, radzenia sobie z trudnymi
sytuacjami, samoswiadomosci i wspdlpracy. Dzigki materialom, ktére opracowatam we
wspdlpracy z Wydawnictwem Podrecznikarnia, bez trudu wprowadzisz elementy TUS-u do
zajec i jeszcze lepiej bedziesz wspieraé rozwoj spoleczno-emocjonalny dzieci podczas
codziennych aktywnosci!




TUSIA | TUSIK W PRZEDSZKOLU

' KORZYSCI DLA DZIECKA
' s ViigusicY| siusE TSI Tugic |

RSO, (USRS |

5-6-latki 4-5-latki Kreatywny Zeszyt 5-6-latki 4-5-latki

Karty aktywnosci: e Wyprawka:
® ucza przez zabawe e plastyczne i kreatywne uzupetnienie
e wprowadzaja elementy Treningu Umiejetnosci Spotecznych kart aktywnosci
e wspieraja realizacje tematow kompleksowych e zacheca do tworczych dziatan:
e realizujg zatozenia nowej podstawy programowej daje dziecku przestrzen
do samodzielnej ekspresji
KORZYSCI DLA NAUCZYCIELA
roczny rozklad zapis nutowy .
materialu wisy do dziennika <°%Y OR do utworéw muzyeznyen Lol u;m;;;;. Przewodniki metodyczne:

e kompletne scenariusze na kazdy dzien

Procvdal oy tygodnia z tygodniowym rozktadem
Tug@ = := T _ j— = zajec
TUSIK S — - _ = = e materialy w kolorze - kluczowe
i S 4 { i - g informacje s3 od razu czytelne i fatwe
- ‘tr{ do odnalezienia
Eo_ oy : e pomocna legenda ulatwia codzienna
— prace i prowadzenie zaje¢

realizowane punkty prezentacja uzytych
dst j
z podstawy programowej rt aktywricsdi

i pomocy dydaktycznych

Tablice demonstracyjne:

e atrakcyjna forma prezentacji zagadnien tygodniowych

e scenki z zycia TUSi i TUSika pomocne we wprowadzaniu el. TUS
e umozliwiaja pokazanie waznych tresci catej grupie jednoczesnie

Tablice demonstracyjne ,,Poznajemy litery”:

e pomagaja skutecznie zaprezentowacé zapis liter catej grupie

e wspieraja ¢wiczenia w wyszukiwaniu wyrazow rozpoczynajacych sie
na dang gltoske

e stanowig praktyczne wsparcie podczas zajec i zabaw z literami

Talie kart:

e umozliwiaja realizacje innowacji pedagogicznej ,TUS-owe przedszkole™

e pomagaja rozwija¢ u dzieci umiejetnosci spoteczne i wlasciwe
zachowania w réznych sytuacjach

e atrakcyjne i angazujace narzedzie do urozmaicenia zajec

g“‘oﬁeﬂo PODRECZNIKARNIA

Wydawnictwo Edukacyjne
EDUKATC]A



3 TUSi

w przedszko\WV

MATERIALY DLA DZIECI - 5-6-latek

6-LATEK |

K:
F? o,

4
e
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Karty aktywnosci, cz. 1-5 Wyprawka

Autorki: Dorota Kossakowska, Agnieszka Oledzka

5-LATEK )

;’ ‘:_’ P’Zeefszko‘lg

Fay

(==

Karty aktywnosci, cz. 1-5 Wyprawka

Autorki: Dorota Kossakowska, Agnieszka Oledzka




MATERIALY DLA NAUCZYCIELI - 5-6-latek

TUSiS, TUSIk

lo przedszko\

[ OBUDOWA METODYCZNA

ig i
TUSlk TUSlk T
”

Si TUS TS
o %,,,sf ! '%

£a Y’H

Program wychowania
przedszkolnego

Plyty muzyczne
CD,cz.1-3

~
"‘Fb
90

l

& [

Tablice Tablice A3 Talia Tablice A4
demonstracyjne A3 »Poznajemy Litery” 38 kart LAlfabeti cyfry”
44 plansze 25 plansz 36 plansz

: ‘ Sprawdi naszq oferfe pomocy dydakfycznych

(M PODRECZNIKARNIA

Wydawnictwo Edukacyjn

EDUKATC] A



SKORELOWANE KARTY AKTYWNOSCI - 6-latek

Nasze emocje

Co wedlug Ciebie czuje dzi a co chiopiec? W h obok Tusi narysuj sytuacie, kiére Cie roz-
weselaja, a w ramkach obok Tusika sytuacje, kidre wywolujg smutek.

- rozwijanie:

inteligencii
emocjonalnej,
logicznego myslenia, ||
sprawnosci X
grafomotorycznej

- prezentacja litery
drukowanej i pisanej
- analiza stuchowo-
wzrokowa wyrazu
- model gloskowy
i sylabowy wyrazu

- oswajanie
z wygladem liter
- czytanie krétkich
tekstéw metoda
sylabowa

Kto to? To mama. Ona ma nowe balony.
Mama lubi bale i balony. Tusik ma narty,

sankii = ", a Tusia ma notes.

TT——

Polacz sylaby zgodnie z kierunkiem i kolorem strzalek. Nastepnie odczytaj powstate wyrazy | pokoloru]
pola ramek z wyrazami odpowiednimi kolorami.

- odczytywanie
prostych wyrazéw
- oswajanie
z wygladem liter
- rozwijanie motoryki

[ rama ][ rasa ][ radﬂ[ raa ]
rano [ raki J[ rana ][ race ]

Moja babcia i méj dziadek
Dodaj cyfry zapisane

kach. Narysuj linie p

- dokonywanie
prostych obliczer\
- rozwijanie
sprawnosei
grafomotoryczne

M PODRECZNIKARNIA

EDUKATC]A

Wydawnictwo Edukacyjne




SKORELOWANE KARTY AKTYWNOSCI - 5-latek

TUSI,IUSik

Nasze emocje

Co wedtug Cieble czuje dziewczynka, a co chioplec? W ramce obok Tusi narysuj sytuacje,
ktéra Cig rozwesela, a w ramce obok Tusika sytuacje, ktdra wywoluje smutek.

- rozwijanie:
inteligencii
emocjonalnej,
logicznego myslenia,
sprawnosci
grafomotorycznej

Moja babeia i méj dziadek

- prezentacja litery

drukowanej i pisanej
- analiza stuchowo-
wzrokowa wyrazu
- model gloskowy
i sylabowy wyrazu

- oswajanie z
wygladem liter
- wyszukiwanie liter

Podkres| niebieska kredka Iitery ,n", \N* w podanych wyrazach.

notes balony narty Norbert sanki
namiot cena nuty kolano glina noc
nos Natalia banany rynna nagroda

R —

Witamy Nowy Rok
Polgcz sylaby zgodnie z kierunkiem | kolorem strzatek. Nastepnie pokaloruj pola ramek z wyrazami
odpowiednimi kolorami. |
- oswajanie
z wygladem liter
- rozwijanie motoryki
matej

Moja babcia i méj dziadek

Policz kropki r Narysuj linie ki i’ |

- przeliczanie
elementéw

- rozwijanie
Sprawnosci
grafomotorycznej

QTref( Q) PODRECINIKARNIA
e By

EDUKATC] A
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MATERIALY DLA DZIECI -

iglUSik

w przedszkoV

Karty aktywnosci, cz. 1-4

Autorki: Dorota Kossakowska, Agnieszka Oledzka

4-LATEK - MAM 4 LATA ]

4-5-latek

Tus"

wprzedsakonm
g, o sl

Wyprawka

| WYPRAWKA ||




MATERIALY DLA NAUCZYCIELI - 4-5-latek

RTUSik

w przedszko\V

[ OBUDOWA METODYCZNA

P CoTnm | EmImm | EmmD
Wsip. | TUSig | TSI | | TUSIS
11@5 TUSik TUSik TUSIk
v e B & ‘sm,dmh W

“ Przewn&nik metodyczny 3

e 7 R S

Przewodniki metodyczne, cz. 1-4

Program wychowania
przedszkolnego

Ptyty muzyczne CD, cz. 1-3

L}

— :,;9
=

I 1 v o050 ST
-

: £
=
Fad
.
3l

|

Fa
128

f

|

@
§

Tablice demonstracyjne A3 Talia, 38 kart
44 plansze

str. 6-19
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SKORELOWANE KARTY AKTYWNOSCI - 5-latek

Pisz cyfre 1 po $ladzie. 02dob duzg cylrg 1 wediug wlasnego pomysiu. Pokoloruj pola po prawej stronie, Popaliz na obrazki i powiedz, co

tak samo jak we wzorze po lewej. Jakie emocje im W

A

7|
i (e

COQROOOCOO0 L)

00080 OO00O0
eole] 1 Jommmelelele
o] Jol Iommmelelele
0000 OOO0O0
0000 OOO0O0
( ) OO0 OO000
- préby kreslenia cyfr olelel 10 OO000
- cz}s\.‘\'r‘r;é?antlit:m cyfr O O O . O O O O O
- dekodowanie O O O . O O O O O
informacji O O O . O O O O O
ﬁﬁ& L | O0COeO 0OO00
grafomotorycznej
T
&y - _ Jesient w ogradzie § do
x'::::i ::;?-:me Wymien wszystkie slowa rozpoczynajace sig gloskq 0", ktdre w niej wystapily. Hysn:lj c;'oge Tusl wadhng:odancgo kodu, a dowiesz sig, co najbardzie] lubi przygolowywad z jablek.

fonematycznego, Oliwier, Ola i Olek zjadaja ogorki co dzien.

sprawnosci
grafomotorycznej

- rozwijanie: stuchu [Ogmme‘)gérki wyraaly A ogmdm'] \lr —>| ‘Jr - \Ir ‘L €« 7~Jr ‘ ‘l' \L_

- mnemotechnika

- kreslenie znakéw
literopodobnych

- rozwijanie:
mowy, inteligenciji
emocjonalnej,

motoryki malej

- dekodowanie

informacji
- rozwijanie

sprawnosci
grafomotorycznej

Rysuj kredka po $ladzie, rozpoczynajge od kropek.

M PODRECZNIKARNIA

Wydawnictwo Edukacy[ne

EDUKATC]A




SKORELOWANE KARTY AKTYWNOSCI - 4-latek

TUSI LS

Pokoloruj wszystkie usmiechnigte buzie.

4 ) @ @ @ @ .
- rozwijanie
spostrzegawczosci
- dekodowanie
informacji
- rozwijanie
sprawnosei
grafomotorycznej
- oswajanie
z wygladem cyfr
4

Popatrz na obrazki | powiedz, co moze mysleé¢ kazda z przedstawionych oséh,
-Jakie emocje im 7 W narysuj iednie minki.

Pastuchaj rymowanki. Pokoloruj ogérki. Na talerzu narysuj swoje ulubione warzywo,

Ogromne ogorki wyrosly w naszym ogrodzie.
Oliwier, Ola i Olek zjadajg ogorki co dzien.

- rozwijanie: mowy,
inteligenciji

— | emocjonalngj,
- i ' | motoryki malej

- dekodowanie
informaciji

- rozwijanie
sprawnosci

grafomotorycznej

- rozwijanie: stuchu

fonematycznego,
sprawnosci
grafomotorycznej

- mnemotechnika

PODRECZNIKARNIA

Wydawnictwo Edukacyjne

EDUKATC] A




MATERIALY DLA DZIECI | NAUCZYCIELA

TUSISTUSik

w praedszko\

SUGEROWANY DLA DZIECI 3-4-LETNICH '

USIIUSk

Kreatywny
- ZESZYT

“Tusi%%‘g?y

Kreatywny Zeszyt (wycinanko-wypychanka), cz. 1-2

. .rkl: Dorota Kossakowska, Agnieszka Oledzka

’ OBUDOWA METODYCZNA ] DODATKOWO
PROPONUJEMY

Program wychowania
przedszkolnego

Tablice demonstracyjne A3

Z PAKIETEM ZREALIZUJESZ AZ 9 OBSZAROW Z NOWEJ PODSTAWY PROGRAMOWE.J

9T\ QA @’\ <& EoTref(Q) PODRECINIKARNIA
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- rozwijanie: mowy,
sprawnosci
| grafomotorycznej

Wypchnij samochdd | kola. Przyklej biate kota na czamych kolach, a nastgpnie umieéé gotowe kofa na samochodzie.

- rozwijanie: sprawnosci
manualnej,
koordynacji

| wzrokowo-ruchowej

OTreflQ P

EDUKATC] A

PRZYKLADOWE KARTY AKTYWNOSCI

Powiedz jak czuje sig Tusia | Tusik. W kazdej ramce pokoloruj emotke, kidra pasuje do obrazka.

Wynchnij elementy liska i przyklej je na kartce wedlug wzoru.

ODRECZNIKARNIA

Wydawnictwo Edukacy|ne

- rozbudowywanie
stownictwa

- rozwijanie:
inteligenciji
emocjonalnej,
sprawnosci
grafomotorycznej

- rozwijanie: percepciji
wzrokowej,
sprawnosci
manualnej

- uktadnie obrazka
wedtug wzoru



CWICZENIA GRAFOMOTORYCZNE

-

b Piozemy
2 Treflikami

e

q
U ——
bl

o (E|[@E0)
A9~ 10

e
= o it

T CORE 52

Liczymy z Treflikami

T

KLASER

Idealne uzupelnienie
pakietow dla dzieci
szescioletnich

Do przechowywania

liter i cyfr znajdujacych sie

w wyprawkach

dotaczanych do pakietow
edukacyjnych szesciolatkow.

Szlaczki, literki, cyferki. Zeszyt starszego Przedszkolaka.

EOTref(Q) PODRECZNIKARNIA

—_— Wydawnictwo Edukacy[ne
EDUKAC]A




CWICZENIA GRAFOMOTORYCZNE

..DODATKOWE CWICZENIA SZYTE NA MIARE!

5-LATEK

okno sok kot kegut sowa woda
Odra Opale Polska Olck Olga
s

Szlaczki, literki, cyferki. Zeszyt Przedszkolaka.

&4—LATEK

Zabawy grafomotoryczne Matego Przedszkolaka

QTref( Q) PODRECINIKARNIA

Wydawnictwo Edukacyjne
EDUKATC]A




. .
44 CWICZENIA GRAFOMOTORYCZNE
4‘

A - Szyt
kreatywnego

przedszkolaka

Pobudza wyobraznie, rozwija motoryke mala i daje

¥ w : . Zeszyt
dzieciom ogrom radosci z tworzenia! Idealna propozycja .,;___;_reat ywnego
dla 3-4-latkéw. Pelny pomystéw na dziatania plastyczne przedszkolaka

i manualne, ktére wspieraja rozwdj dziecka w naturalny,
przyjazny sposdéb. Zawarte w nim karty aktywnosci
zachecaja do wycinania, klejenia, kolorowania

i konstruowania, a kazda z aktywnosci staje sie
pretekstem do odkrywania swiata poprzez tworcza
zabawe. To doskonate wsparcie dla nauczyciela
oraz cenne uzupeknienie pakietéw edukacyjnych.

n
“Q&_ Qs £TENO “@e.h—

e 47 Kkart aktywnosci z roznorodnymi zadaniami
rozwijajacymi sprawnosé¢ manualng i kreatywnosg,

e wycinankii szablony do tworzenia prostych prac
plastycznych czy dekoracji,

¢ materialy do wyklejania, skfadania i konstruowania,
dopasowane do mozliwosci dzieci 3-4-letnich,

e propozycje, ktdére mozna wykorzystac¢ zaréwno podczas
zajec zorganizowanych, jak i swobodnej zabawy,

e atrakcyjna szate graficzna, ktéra zacheca do dzialania.

Z ZESZYTEM ZREALIZUJESZ AZ 7 0BSZAROW Z NOWE.J PODSTAWY PROGRAMOWE.J

‘W N\ ’O\ 5\‘ \ ) PODRECZNIKARNIA
i ™ Wydawnictwo Edukacyjne



KSIAZKI NA KAZDA OKAZJE

Z KSIAZKA
ROSNE MADRZE

Pelne cieplych opowiesci, przyjaznych bohateréw,
poruszajgce wazne tematy... po prostu angazujace!
Rozbudz w dziecku pasje do czytania i postaw na
ksigzki, ktére poszerza jego wyobraznie i zapoczatkuja

zobacz wigcej

R

wartosciowa podréz po czytelniczym swiecie!

4 T, el P | 0 oo M
QawoIG ‘ Y zzmsgg BezplecEenstug » L SUPERTAJNY
SZKOLE } PRI .f e g ¥ PAMIETNIK

[ T-cflinki
‘ B9 RK'e .
| 4
Q\@ 'ﬁ'

)
i

i %/ TN
s W <
@l & %, @ o
20bacz wigeo) “
Oswoié szkole  Dzien z zycia Bezpieczenstwo Supertajny Supertajny
format: 21x29.7 cm (A4), stron: 80, prZEdSZkOIaka ::,E;fggzs.eznlﬁglu’ $ar}]!ﬁtnlk .?ar::!e:(l?lk
oprawa: twarda = refiika rertiinki
f 21%29.7 om (Ad), stron: 86,
Ksigzka zawiera 10 opo- ormat_ LnL RO E Zebay
wiadar poruszajacych oprawa: twarlcla : ; e i format: 15x21 cm, stron: 48, format: 15x21 cm, stron: 48,
leki zwiazane z péisciem Gtéwnymi bohaterami ormat: 21x29,7 am (Ad), stron; 80, oprawa: twarda oprawa: twarda
gzieckaa E Szkgyjz s opowiadar sa dzieci, ktére g”a“"a e ) Zajrzyj do $wiata Treflika Ksiazka pozwala dziecku
2 rzon:komen-tal?zami wprowadza przedszkolaki Zz;:al odwiedzaprzyjazna 5040 ieqo sekretyima-  zapoznac sie z forma pa-
pa(t:holo e W wazne tematy: pierwszy ELx, aarzysEysa rzenia, Pamigtnik inspiruje  migtnika, Treflinka dzieli sig
:T(yai deoz owiarclilanie 2 dzieri w przedszkolu, jezyk WEodKEh avEdads: | g, samodzielnego pisania codziennymi zdarzeniami,
HERC OB ; migowy czy adopcja. U2y zasad postepowania i buduje nawyk wyrazania tajemnicami i najskrytszy-
koriczy sie propozycja w réznych sytuacjach i two- emogji mi marzeniami
pytani aktywnosci, ) Ksiaika zdobyla lll miejsce rzy pr'zestrzen (.jo dalszych
ktérble pomoga rozwigzac w plebiscycie , Aktywne rozméw o bezpieczenistwie.
Breniam. Czytanie WOW! 2024,
u - - RavGoB
erus TREFLIK: Czytal = : 1
2ytan| NA DZIEN :;o'snv = fzzi;::i ' g
TRl | - » b O ‘
jor=—r
) \ e
Moje pierwsze  Trefliki nadzien Czytamy Razem Przygody
czytanki dobry z Treflikami czytamy Treflikow
format: 20,8x25 cm, stron: 32, format: 20.8x25 cm, stron: 32, format 20x22 cm, stron: 48, Sylabaml format: 15x21 cm, stron: 96,
oprawa: twarda oprawa: twarda oprawa: twarda oprawa: twarda
format: 16x21 e, stron: 48, . .
Ksiazka z krotkimi czytan- Zbior ciekawostek o co- Ksiazka pomocna w do- o::::a. r:. eki: s Zabawne opowiadania
kami sylabowymi o przygo-  dziennych czynnosciach, skonaleniu nauki czytania. Ksiaii(a opartana metodzie inspirowane uwielbianym
dach bohateréw ,Rodziny np. myciu zebdw, jedzeniu Utatwia proces czytania sylabowej, dzieki czemu przez dzieci i rodzicédw na
Treflikéw”. Duze litery, $niadania czy samodziel- poprzez podziat wyrazéw wspomag;a nauke czytania calym swiecie serialem
ciekawe historie i kolorowe nym ubieraniu sie. Ksiazka na sylaby. Ksztalci umiejet- W wyrazach zastosowano ’ +Rodzina Treflikéw”.
ilustracje zachecado samo-  przybliza dzieciom rozne nos¢ wypowiadania sie na dwa kolory, co utatwia Skupiaja sie na waznych
dzielnego czytania w domu czynnosci, a atrakcyjna podstawie wystuchanego ] cz;rtani e kolejno i uniwersalnych warto-
i utatwia nauke czytania. forma opisania utatwia ich tekstu. $ciach: tolerancii, przyjazni,

przyswojenie.

sylab, wyrazow i catych
zdan.

QTref( Q) PODRECINIKARNIA
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rodzinie i wzajemnej
pomocy.




MATERIALY METODYCZNE

APLIKACJA

ZNOWA

. . . . as o g O programee. ‘ PODSTAWA PROGRAMOWA I
@ intuicyjna: wprowadzanie danych z obserwacji i diagnozy, —s— o L s
® wygodna: automatyczne zliczanie i generowanie wynikow, = 5] [fa] [
o elastyczna: modyfikacja wygenerowanej oceny opisowej, e i [l ny st
® przejrzysta: poréwnanie wynikow obserwaciji i diagnozy, e ————
|Gn T T |

® praktyczna: wysyltka wynikéw rodzicom w wersji elektronicznej,
® systematyczna: importowanie danych dzieci.

Uit

Unniejetnosci w zakresie sprawnoici manualnej

Dostep do aplikacji Diagnoza i obserwacja mozna otrzymac po zakupie
naszych pakietéw edukacyjnych lub arkuszy obserwacji i diagnozy.

ARKUSZE DIAGNOZY | OBSERWACJI mﬁua

Profesjonalne wsparcie w ocenie gotowosci szkolnej!

Skuteczna edukacja zaczyna sie od trafnego rozpoznania potrzeb dziecka. Nasze karty obserwacji oraz arkusze diagnozy
to kompleksowe narzedzia stworzone, aby utatwi¢ nauczycielom rzetelne badanie gotowosci dziecka do podjecia nauki w szkole.
Dzieki nim proces monitorowania postepdw staje sie przejrzysty, uporzadkowany i w peini profesjonalny.

Dlaczego nasze arkusze to najlepszy wybor?

Wygodna forma zeszytow A4 — wszystkie materiaty zostaly przygotowane w formie estetycznych i porecznych zeszytow

w formacie A4, co utatwia ich przechowywanie | systematyczne uzupetnianie.

Ciagtosc¢ diagnostyczna — system obejmuje dedykowane materialy dla kazdej grupy wiekowej, co pozwala na obserwowanie
rozwoju dziecka na przestrzeni catego etapu przedszkolnego.

OBSERWACJA
DZIECKA

DIAGNOZA
DZIECKA

SZESCIOLETMIEGO

LETNIECO

Karty obserwaciji 3-latek Karty obserwaciji 4-latek Karty obserwacji 5-latek Arkusze diagnozy
przygotowania do szkoty

. J

PROGRAM WYCHOWANIA PRZEDSZKOLNEGO ~

Nowoczesne rozwigzanie dydaktyczne, ktérego gidwna ideg jest maksymalna
uniwersalnosé. Program zostat zaprojektowany tak, aby stanowit spéjng baze
dla wszystkich pakietéw Wydawnictwa Podrecznikarnia, co pozwala
nauczycielom na duzg elastycznos$é¢ w doborze materiatéw éwiczeniowych.

Tresci sa w pelni skorelowane z podstawa programowa wychowania przedszkolnego 2026
oraz zaleceniami Ministerstwa Edukacji Narodowej.

Program charakteryzuje sie kompleksowoscia — zawarte w nim tresci stymuluja dziecko
we wszystkich obszarach oraz rozwijaja kompetencije fundamentalne i przekrojowe.

Autorka: Dorota Kossakowska
ISBN: 978-83-8336-382-0
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MATERIALY METODYCZNE. PRZEWODNIKI METODYCZNE

Ik ‘ PODSTAWA PROGRAMOWA ‘

Przewodnik metodyczny etodyczny ietodycrny ielodyczny istodyczny ietodyczay elodyczny etodycrny etodycrny

BB ® & & &

Wszystkie serie przewodnikéw metodycznych i pakietéw edukacyjnych sa zgodne z nowa podstawa programowa wychowania przedszkolnego 2026

PRAKTYCZNE WSPARCIE W CODZIENNEJ PRACY, CZYLI...

NOWE PRZEWODNIKI METODYCZNE OD SRODKA

scenariusze zajec¢ na 44 tygodnie pracy (kazdy scenariusz zawiera
podziat na aktywnos$é poranna, gtéwng i popoludniowa)

— P
Mg._li Detektyw! 1.C0 JEST CIEKAWEGO W NASZYM PRZEDSZKOLU?
It
TEMAT KOMPLE NY: Cel: nabywanie umiejetnosci sprawnego poruszania sie w przestrzeni.
Zabawy na powietrzu - wykorzystanie urzadzer terenowych.
1 » C 0 J E S T C I E KAW EG 0 W N A SZY M Cel: przestizeganie zasad bezpieczerstwa.
PRZEDSZKOLU? . bezary podstavy
Shuchanie ksigzki wybranej z kacika czytelniczego.
Cel: iew stan ia | dobrego i ip
tematy kompleksowe P s
oraz tematy dnia i Cel: rozwijanie pamieci wzrokowej.
Dzien 1 .Cotojest?” - tworcza zabawa stowna.
. - . Cel: rozwijanie oryginalnosci myslenia.
Temat dnia: Pi‘zyWItajmy Sl e wesdo. Wracamy z wakacji® - zabawa ruchowa z elementami biegu.
+Moje ulubiona czynnoéé na wakacjach” - zagadki ruchowe.
Cel: rozwijanie komunikacji niewerbalnej.
Zabawy swobodne wybranymi zabawkami.
DZIECKO: Cel: przyjazne traktowanie innych dzieci.
» nawigze pozytywny kontakt z innymi dzieémi,
» podzieli imiona kolegéw | kolezanek na sylaby,
» wyslucha wiersza ,Razem w przedszkolu™ Joanny Zamiewskigj, KOMPETENCJE FUNDAMENTALNE:
» nazwie i i e, wymieni ich ie, » kompetencje jezykowe
» uéwiadomi sobie, ktdre zabawy naleiq do jego ulubionych, » kompetencje artystyczne rozwijane
» weimie udzial w zabawach integracyjnych przy muzyce, » kompetencje ruchowe knmpetencje
» zada i rozwigze zagadki ruchowe. KOMPETENCJE PRZEKROJOWE:
fundamentalne

» kompetencje poznawcze (kreatywne myélenie)
WpIsSY do dziennika PROPOZYCJA WPISU W DZIENNIKU ZA. » kompetencje spoteczne (wspélpraca)
» kompetencje osobiste (dbanie o siebie)

1. Realizowane obszary podstawy programowej:

i przekrojowe*

realizowane punkty Swobodne zabawy dzieci, rozmowy indywidualne.
z podstawy Cel: nawigzanie puzylywn!gur kontaktu z innymi d?.lecm\. 7
- Witaj - wiierszyk z pokazywaniem Swobodne zabawy dzieci, rozmowy indywidualne.
programowej Cel: odczuwanie radesci z przebywania w grupie réwiesnikéw. Cel: nawigzanie pozytywnego kontaktu
wJestem..” = éwiczenia stuchu fonematycznego.
Cel: doskonalenie analizy i syntezy shuchowej wyrazéw. Witajcie w - wierszyk z
Zabawy i éwiczenia poranne - zestaw 1. Cel: odczuwanie radosei z przebywania w grupie réwiesnikéw.
Cel: rozwijanie szybkiej reakeji na sygnat skawny. Dzieci pokazujg wymienione w wierszu czynnosci.
. bszary podstawy Gdy dzieci sig spotkaly,
JRazemw - ia stowni na pi tablicy der inej. do siebie pomachaty,
» » Cel: bogacenie 2wigzanego z pomi famiw 2 radosci zaklaskaly,

,Szybki agent” - zabawa ruchowa na hasto. glowami pokiwaly.
i + m—J Karta aktywnosci cz. 1, 5.1 Do przodu krok, do tylu krok,
realizacji W naszej sali" - zabawy integracyjne z wykerzystaniem piosenki w gére skok, uscisk rak!

cele i sposoby

= T

kody QR do utworéw muzycznych ) | prezentacja uzytych kart
roczny rozktad materiatu i opowiadan audio I aktywnos¢i i pomocy
: dydaktycznych

* kompetencije fundamentalne i przekrojowe zostaty uwzglednione w projekcie podstawy programowej wychowania przedszkonego 2026

Z PRZEWODNIKAMI ZREALIZUJESZ AZ 9 OBSZAROW Z NOWE.J PODSTAWY PROGRAMOWE.J
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PLATFORMA EDUKACYJNA
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i Zaloguj si¢
jestruj si

| .’I oy ‘Wainainformacia dia uiytkownikow!
I ] Czokajq na Clebie: .

‘ ostalo Zatozone praf

I warsztaty aniine z certyfikatarmi E— .
‘l ’ e sierpn nia 2025 . .. aby kontynu wowat korzystan

. i

|

kowe nace formy. pH rosify O poNowng
dodath pofT dydaktycIne
| nagrania 2 koaferenci sdutacyinyoh

l \ ﬂulufsliﬁutnm’\‘mlrvclhs
W\

Loty aktywnobcl do zokupioayeh pakieiow
wraz z obudowq metodycana

‘ Zatoz darmowe konto i
| zyskaj dostep do w
materiatow, ktore

wzbogacq Twoje zajecial

E ik "‘5""1’ o l"d""ﬂ‘
TUS'% TUS@ TUSI@ 1,‘{]3&,5 'mg
"""“ .5 ---' .

== POBIERZ
Materiaty
dodatkowe —
Obudowa metodyczna Seantsze 2dioc,
opowiadania, piosenki,
Wersje elektroniczne peinej obudowy metodycznej SREEEs wiersze, dyplomy,
do przejrzenia i pobrania: przewodnikéw metodycznych, kolorowanki, zabawy
Karty planéw pracy: wpisow dcr dziennika, tablic ‘l, ruchowe, dedykowane
aktywn 0ééi demonstracyjnych czy piosenek. rabaty i wiele wigcej
i flipbooki
Elektroniczne wersje S L " .
e Aplikacja diagnoza i obserwacja
Pobiera,  popierz Aplikacja umozliwiajaca wprowadzanie danych POBIERZ

przegladaj J' oraz generowanie wynikéw. Zostata opatrzona pomocna ‘l'
i drukuj. instrukcja poruszania sie po aplikacii.

edukacja.podrecznikarnia.pl
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TWOJA ULUBIONA PLATFORMA EDUKACYJNA

— TERAZ JESZCZE LEPSZA!

Od lat nasza platforma towarzyszy nauczycielom w nauczaniu,

inspirowaniu i rozwijaniu dzieciecej wyobrazni. Tworzymy przestrzen,
ktéra w pelni wspiera Twdj rozwoéj zawodowy. Nowa, ptatna wersja
platformy to wiecej mozliwosci, wiecej wsparcia, wigcej inspiracji.
Zyskujesz dostep do elektronicznej wersji wszystkich zakupionych

Interaktywne
materialy

Literki i cyferki — animacje
kreslenia liter i cyfr.
Szeroka baza interaktywnych

materiatéw, ale tez do szkolen, filméw, pomocy dydaktycznych materiatow edukacyjnych,
i wyjatkowych tresci przygotowanych specjalnie dla nauczycieli nawigzujgcych do
i nauczycielek takich jak Ty. tematow kompleksowych

To inwestycja w siebie — w komfort pracy, rozwdj i codzienng dawke

realizowanych w przedszkolu.

pomystow, ktore naprawde dziataja.

Multimedialne
gry edukacyjne

Dostosowane do wieku

i umiejetnosci dzieci.
Cwicza pamigé

i spostrzegawczosé,
ksztalca czytanie globalne.

Do wykorzystania w domu
i przedszkolu.

Studio Dobrych Praktyk Konferencje
I
. ||I||||I]| (FE Podcasty i warsztaty wideo ze specjali- Relacje i reportaze z kon-
s .I."‘i‘i”D“ 10 stami i praktykami, ktorzy dzielg sie cen- ferencji edukacyjnych po-
daobrych praktyk na wiedza i wskazéwkami. Uczestnicy ruszajacych wazne tematy
moga wygenerowac imienny certyfikat. dla nauczycieli wychowa-
] nia przedszkolnego.
L El Ooiue © spority

Programy edukacyjne

Bezptatne programy do przeprowa-
dzenia w przedszkolu, wspierajace
realizacje tematéw kompleksowych.
Mozliwosé zdobycia nagrod

Biblioteka

audio

e Audiobooki )

baza utworéw

muzycznych do Nagrania wartosciowych opowiadan ‘
sluchania przez z ksiazek w planszach, do wykorzystania L J
caly rok! z Matym Teatrzykiem! Py

Filmy instruktazowe

Dodatkowy materiat dla nauczycieli,

utatwiajacy prowadzenie zajeé. ﬁ
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EDUKACJA DOMOWA - SWIAT TREFLIKOW

PAKIETY Z TREFLIKAMI — EDUKACJA DOMOWA

TreSlikow

Chcesz, aby Twéj maluch odkrywat swiat z usmiechem i u boku cieptych,
przyjaznych bohaterow? Seria ,Trefliki w przedszkolu” to innowacyjne materiaty
edukacyjne, ktére zamieniaja madros$é popularnej bajki w fascynujaca przygode.

RODZINA

Dzigki cieplym postaciom Rodziny Treflikow, trudne pojecia
staja sie zrozumiale, a nauka przez zabawe - niezwykle skuteczna. BAJKI
Wybierajac te materialy, inwestujesz nie tylko w rozwéj poznawczy S

swojego dziecka, ale takze w spoleczno-emocjonalny.

Olrefl) PomRrcTiKAmIA
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EDUKACJA DOMOWA - SWIAT TREFLIKOW

4-latki 3-latki

ZESZYTY Z ATRAKCYJNYMI ZADANIAMI, ktére rozwijaja funkcje poznawcze oraz kompetencje
spoleczno-emocjonalne. Wycinanka, ktéra rozwija kreatywnos$é i pozwala na twércze dziatania:
wycinanie, rysowanie, wyklejanie i wypychanie...

“ UTWORY MUZYCZNE | PIOSENKI SYLWETY Nowoczesny materiat edukacyjny
TEMATYCZNE do wykorzystania podczas do kreatywnej zabawy z dzieé¢mi i tworzenia
zabawy i réznych okolicznosci. zywych obrazéw. ‘

® Pierwsze kroki w edukacji 3-latkow?
@ Wspieranie rozwoju 4-5-latka poprzez $wiat uniwersalnych wartosci?

® Przygotowanie 6-latkéw do szkolnej przygody? KUP | ZACZNIJ
PRZYGODE

Wybierz materialy dostosowane do wieku i mozliwosci swojego dziecka
i podaruj mu radosna edukacje na kazdy dzien!

e PODRECZNIKARNIA
O‘OTrefIO OWydawEnE‘.wEdukachE
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52 W 4 JEZYK ANGIELSKI Z TREFLIKAMI

ENGLISH, PLEASE!

. ' | innowacja w postaci edukacji ®,  scenariusze zajec oparte na odcinkach
@ medialnej, serialu ,The Treflik Family”,

S W PRZEDSZKOLU 48

B, | nauka poprzez zabawe, ruch, LT‘ filmy dla nauczycieli zawierajace ciekawe
eksplorowanie i doswiadczanie zmystami, d") sposoby na prace z dzieémi,

karty aktywnosci jedynie

I = pomocny przewodnik z petnymi
% jako uzupetnienie nauki. E iE

scenariuszami zajec,

A\

POZIOM 1

zobacz wigcej

kuferek 10 plansz w formacie A3 100 kart obrazkowych ptyta DVD z odcinkami przewodnik metodyczny
w formacie A4 serialu ,The Treflik Family”  z 44 scenariuszami zajec

POZIOM 3 POZIOM 3+

Trefliki ol N Trefliki : Trefliki

w przedszkolu, ¢ w przedszkolu. ' 4n  wprzedszkolu.
Jezyk angielski. : Jezyk angielski. e Jezyk angielski.
Poziom 2 L Poziom 3 i gk Poziom 3+

Karty aktywnosci T Karty aktywnosci -3 = Karty aktywnosci

poziom

W kuferku poziomu 2, 3, 3+
znajdziesz:

- przewodnik metodyczny — 200 kart obrazkowych w formacie A4 - plyte CD z piosenkami
- karty aktywnosci (1 egzemplarz) - B0 plansz tematycznych w formacie A4 - ptyte DVD z odcinkami serialu ,The Treflik Family”

EOTref(Q) PODRECZNIKARNIA
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A WYOBRAZNIE
,\Malfl'eatrzyk” to przestrzenna scena inspirowana japonskim teatrem k&nishibai.
}ej lekka, kartonowa konstrukcja przypomina parawan marionetkowego teatru.
S1 nowi idealne tto do prezentowania ilustracji, ktére zyskuja glebie i przyciagaja uwage i
wszystkich dzieci, pozwalaja@im poczu¢ sie jak na widowni prawdziwego teatru. .
‘ atrzyk” to réwniez bogactwo repertuaru i wciagajacych opowiesci.
najduje sie az 26 inspirujacych opowiad%ﬁ, ktore sprawia, ze dzieci nigdy sie * A

r4: R .
E .




MALY TEATRZYK

Basnie klasyczne

Pieknie ilustrowane klasyczne basnie w nowej odstonie. Przeniosa dzieci do Swiata magii i uniwersalnych wartosci, takich jak dobro¢, pracowitosc, akceptacja,
sprawiedliwos¢ czy niesienie pomocy innym. Beda doskonatym powodem do rozmowy o emocjach, postawach i codziennych wyborach. Dzieki ztagodzeniu
tresei i zmodyfikowaniu watkéw zwigzanych z przemoca stana sie bliskie i zrozumiate dla przedszkolakéw.

- 5
BRZYDK/F
- WAC2ATko

»Czerwony Kapturek” »Brzydkie kaczatko” »Trzy male swinki” Jas i Matgosia” ,»0 rybaku i zlotej rybce”

10 plansz A3 10 plansz A3 8 plansz A3 10 plansz A3 8 plansz A3
Wartosci: niesienie pomocy Wartosci: tolerancja, Wartosci: pracowitosc, Wartosci: odwaga, madrosc, Wartosci: bezinteresownosc,
innym, unikanie rozmaéw akeceptacja innosci madrosé, wytrwalosé poszanowanie cudzej wlasnosci  sprawiedliwosé

Z nieznajomymi

Opowiesci o Swietach nietypowych

To cykl barwnych historii, ktdre w atrakcyjny sposoéb przyblizaja dzieciom wyjatkowe dni w roku. Kazda opowiesé staje sie punktem wyjscia do rozméw
0 emocjach, relacjach i codziennych sytuacjach. To doskonata okazja, by rozwija¢ w przedszkolakach empatie, budowadé postawy pelne szacunku i zrozumie-
nia, a jednoczesnie Swietnie sie bawi¢. Dzigki nietypowym swietom dzieci ucza sie, czym jest réznorodnosé, obalanie stereotypéw oraz otwieraja sig na innych.

»Dzien Tolerancji” »Dzien dentysty” »Dzien Psa” »Dzien bez telefonu »Dzien oséb niesmiatych”
16 listopada 5 marca 1lipca komdrkowego™ 15 lipca 14 stycznia

8 plansz A3 10 plansz A3 8 plansz A3 10 plansz A3 8 plansz A3

Wartosci: akceptacja Wartosci: dbanie o zeby, zdrowe  Wartosci: szacunek do zwierzat, Wartosci: rodzina, przyjazn, Wartosci: tolerancja, przyjazn,
i szacunek wobec innych odzywianie mitos$é, odpowiedzialno$é szacunek do osoéb starszych indywidualizm

%Eﬂikow Odkrywamy Polske

To petna przygdd podroz po naszym kraju z bohaterami bajki Rodzina Treflikow. Plansze w formie ilustrowanego przewodnika zachecaja dzieci do odkrywania
stynnych miejsc, takich jak Wawel czy Puszcza Biatowieska oraz mniej popularnych atrakciji, np. Fokarium w Helu czy chatka Baby Jagi. Barwna fabuta
przeplata sie z ciekawostkami i informacjami, tworzac atrakcyjng opowiesc o naszym kraju. Pokazuje, ze poznawanie Polski moze by¢ fascynujaca zabawa.

o — P
- = - L -
+ gikeywammy PIsKS 3 | = “\ﬂum’\;.
ARlen s
| e T el , %
& F13 \

»Niewidzialny obrus” »Przygoda w barkach »Latajacy koc” »Magiczna mapa. »Magiczna mapa.
8 plansz A3 mydlanych” 8 plansz A3 Czesc1” CzesclI”

JuraPark w Battowie - Zwierzyniec Battowski - Hel - Gdarisk - Jezioro Sniardwy - Muzeum

5 : : : 8 plansz A3 8 plansz A3 8 plansz A3
Jaskinia NiedZwiedzia w Kletnie - Biebrzarisk wLowiczu — Park etnograficzny w Tokarni -
Park Narodowy ~ Zamek w Pszczynie - z Muzeum zabawek w Kielcach - Chatka Baby Jagi Zamost - Splyw Dun:ft]:em ¥ g Kaszuby - Lacka Géra - Toruri — Malbork Gniezna i Poznan — Warszawa - Baftow
e . . w Orzeszkowie — Zywe muzeum piernika w Toru- —Puszcza Bialowieska - Mazury - Biskupin - Wroclaw - Ogrodziniec — Wieliczka - Krakow
Europejskie Centrum Bajki w Pacanowie < i 5
niu — Muzeum motoryzacji techniki w Otrebusach = Tatry

~Muzeum Powstania Warszawskisgo

Z KSIAZKAMI W PLANSZACH ZREALIZUJESZ AZ 7 OBSZAROW Z NOWEJ PODSTAWY PROGRAMOWEJ
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MALY TEATRZYK

*

Legendy polskie dla dzieci

Klasyczne legendy polskie w nowym, odswiezonym wydaniu. Znane motywy kultury polskiej zostaly przedstawione w prosty sposdb, bez przemocy, z mysia
o mozliwosciach poznawczych przedszkolakéw. Scenki z zycia rezolutnych bohaterdw stajg sig punktem wyjscia do odkrywania legend, ktére dzieci poznaja
poprzez zabawne dialogi i codzienne przygody. Kazda historia niesie wazne wartosci — uczy odwagi, przyjazni, wdziecznosci i mitosci do ojczyzny.

S P G T

L rommieg [l v
k= € T s ¢ = [T
s] SN e ‘

»Legenda o Warsie i Sawie” ,Legenda o Bazyliszku” wLegenda o pierscieniu »Legenda o Lechu, Czechu ,Legenda o Smoku

8 plansz A3 8 plansz A3 Swietej Kingi” i Rusie” Wawelskim”

Wartosci: dobroc, goscinnosc, Wartosci: dobro¢, spryt, odwaga, 8 plansz A3 8 plansz A3 8 plansz A3

wdzigcznosé wdzigcznosé Wartosci: milosé, wdziecznosé,  Wartosci: braterstwo, umitowanie  Wartosci: odwaga, braterstwo,
madrosé przyrody, patriotyzm spryt

x

RODZINA

Treflikow Trefliki w przedszkolu

Wejdz do $wiata przedszkola pelnego zabawy, przygéd i emocji — nawet tych trudnych! To opowiesci o problemach i sytuacjach, z ktérymi czesto mierzg sie
przedszkolaki, np. kiétnia z przyjacielem czy strach przed krytyka. Bohaterowie pokazuja, ze w grupie zawsze mozna liczy¢ na wsparcie i przyjazn, a trudne
chwile koricza sie usmiechem. Opowiadane tu historie daja dzieciom wparcie i ucza samodzielnosci. Pomagaja zrozumieé, ze wszystkie emocje sa wazne.

]
e g sl
€ SApmd
Cridgp W
—d
»Nie lubie rysowac” »M06j kolega nosi okulary” »~Dlaczego jestes smutny?” ,Lubie warzywa” »Na placu zabaw”
8 plansz A3 8 plansz A3 8 plansz A3 8 plansz A3 8 plansz A3
Wartosci: zrozumienie, akceptacja, Wartosci: tolerancija, Wartosci: przyjazn, Wartosci: serdecznosc, wsparcie, Wartosci: troskliwosc,
troskliwose, wsparcie zrozumienie, akceptacja wsparcie, zrozumienie zrozumienie, troskliwose, zrozumienie, poczucie

samodzielnosé bezpieczenstwa

Ed

Bezpieczenstwo na placu zabaw

13 plansz A3
Wartosci: samodzielnosé, odpowiedzialno$é, poczucie bezpieczeristwa

Rozwigzane sznurowadla, klapki, pospiech, sypanie piachem. Czy to przepis na katastrofe na

\ m 'l\l'm,u oy B R X placu zabaw? Pomozemy tego uniknaé! Dzieci z przedszkola ,,Pod Jabtonka” przygotowuja sie
g N N - do bezpiecznego wyjscia na swiezo wyremontowany plac zabaw. Wraz z panig ucza sie zasad
g v @2 ¥ | Ak Vo s - oraz dowiaduija, jak unikaé zagrozer i cieszy¢ sig bezpieczna oraz radosna zabawa. Ta kolorowa

ksiazka w planszach to gotowe narzedzie, ktore w lekki i przystepny sposéb (bez straszenia!)
uczy dzieci, dlaczego warto przestrzega¢ zasad. Dzieki angazujacej historii i pieknym, koloro-
wym ilustracjom, przedszkolaki chetnie powtarzaja zasady, stajac sie matymi ekspertami od

bezpieczenstwal

J
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Do wygrania nagrody
niespodzianki,

Gry dla grup,

a w wielkim finale
NAGRODA GLOWNA!

~ Zeskanuj

~ ipoznaj %’% |

szczegoly iﬂp'-




Gra spoleczno-edukacyjna TUS-owe ROZGRYWKI

W ZESTAWIE

mm ROZGRYWKi ‘: NSVJ;JPODS;:AWY ',' 85x170 cm

Gra sputeczno-edukucyim, dly oy . 'To RAMOW

e

MMAPNDZOB
SMO-=ni

162 karty
z zadaniomi

18 wielkoformatowych
puzzli, tworzacych owaing
planszg dogry

GRA, KTORA UCZY EMOCJI, i
WSPOLPRACY | PRZYJAZNI!

2tarcze
Jedyna na rynku gra kooperacyijna dla grup e -
oparta na elementach Treningu Umiejetnosci oo
Spolecznych.
2 duze talie
Do przedszkola zawitat nowy gosé! e
To Mis Tadek. Dzieci maja za zadanie
oprowadzi¢ Misia po przedszkolu (planszy),
jednoczesnie wykonujac zadania. :on;ek:rltw

W ten sposéb, poprzez $wietng zabawe,
odkrywaja $wiat emocji, ucza sie
wspélpracy w grupie, empatii

i budowania relaciji.

Tus-owe ]
ROZGRYWKi
e e

Grajac w ,,TUS-owe rozgrywki” dzieci:

® ucza sie nazywania, rozrézniania i regulowania emocji,
e rozwijaja swojg empatie,

e ksztaltuja asertywnosc,

e wzmacniaja pozytywna samoocene,

e poznajg normy i zasady spofeczne obowigzujace w grupie przedszkolnej,
e ucza sie radzenia sobie w codziennych sytuacjach spofecznych.

przeczytaj zobacz
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Gra edukacyjna EKOMISJA

W ZESTAWIE

dwustronna plansza do gry:
- nEkowyscig” (strona A)
nZostari ekobohaterem!” (strona B)

INNOWACYINA
POMOC
DYDAKTYCZNA
DLA PRZEDSZKOU

=1 —
od 2 do 28 grocry )
[
== 3 metrow
plansza f

4 wal

£
©
%

=

)

]

b

& T
& ST ae A

=

8 lizakéw A/B

MISJA, KTORA DAJE
CZYSTA PRZYJEMNOSC

Przedszkolaki majg wielka moc zmieniania

8 lizakéw
TAK/NIE

Swiata - a ,,EkoMisja” pomaga im te moc odkryé
i wykorzystaé w praktyce!

Ta niezwykta gra edukacyjna uczy najmtodszych, jak troszczy¢

3-metrowa 255 sie 0 srodowisko, pokazujac, ze kazdy, nawet najmniejszy krok ma
R Fhbh: znaczenie. Ekologiczne zagadki oraz wyscig o tytut EkoBohatera
N nauczg dzieci, w jaki sposéb prawidiowo segregowac odpady czy
f\P\\% oszczedzaé wode. To $wietny sposob, by juz od najmtodszych lat
m\ N s uczyc dzieci, ze ich wybory maja wplyw na nasza planete — i kazdy
moze zosta¢ matym bohaterem wielkiej zmiany.

Grajac w ,,EkoMisje” dzieci:

32 zetony z ilustracjami odpadéw
z podstawkami

e poznaja podstawowe pojecia
zwigzane z ekologia,
® uczg sie zasad segregaciji Smieci,

5 plastikowych kubkéw

e ksztaltuja nawyki proekologiczne,

e doskonalg logiczne myslenie oraz
wspolprace w grupie,
1 f e rozwijaja motoryke mata oraz
w4 O ' AT : umiejetnosé analitycznego

przeczytaj zobacz ) myslenia.
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Gra matematyczno-edukacyjna GRZYBOBRANIE

W ZESTAWIE

54 karty ,Zadania”

\W=T 3 metrowa
plansza

FINEHEDAKZND

i e T —— L

30 kart ,Wyscig”

KOSZYKI W DLON — KTO ZBIERZE a

WSZYSTKIE GRZYBKI?

Hej, hej! Wyruszamy na grzybobranie! Niech kazdy
wezmie koszyk w dion i przygotuje sie na lesng
wyprawe peina liczenia, éwiczei na spostrzegawczosé
i oczywiscie grzyboéw!

Ta wyjatkowa gra to doskonate potaczenie zabawy z efektywna nauka.
Az pie¢ wariantow gry pozwala na zréznicowanie zaje¢ w grupie.

Przedszkolaki biora koszyki w dlonie i w trakcie atrakcyjnej zabawy
ucza sie liczyc (zbierajac grzyby), éwicza percepcje wzrokowa (szukajac

elementéw na czas) i logiczne myslenie ($cigajac sie do mety), rozwijaja ok
mowe (wykonujac zadania z kart). Zero nudy i cata masa lesnej frajdy! MLE:::;,?;Q&,

oraz

Grajac w ,,Grzybobranie”
dzieci: Y
g

e doskonala umiejetnosé liczenia E:{o
do 10 znajomosé cyfr, At

e rozwijaja motoryke mata -
oraz percepcje wzrokowa,

e cwicza spostrzegawczosé

i logiczne myslenie,

® ucza sie rozpoznawania
grzybow i leSnych elementow,
e ksztattuja swoja pamiec
i koncentracje,
® ucza sie wspolpracy. zobacz
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Gra ekonomiczno-matematyczna NA ZAKUPY

W ZESTAWIE

18 wielkoformatowych puzzli, tworzacych 3 i ’ r ‘ m ?g{ \ »
owalng, dwustronna plansze do gry
85x170 cm w
, od 2 do 28 graczy

e Eﬁ % ? g\‘

Gra ekonomiczno-matematyczng dia gr,,
Up

Ci’o g L — —alS i

P LS
. @4 e CO WPADNIE DO KOSZYKA?
. . CZYLI ZAKUPOWE OKAZJE

4 talie: zagadki matematyczne,
zagadki ekonomiczne,
éwiczenia fizyczne, wyzwania

Wyruszamy na prawdziwe zakupy, ale bez
wychodzenia z sali przedszkolnej!

W grze ,Na zakupy” dzieci wcielajg sie w role klientow
supermarketu lub galerii handlowej, biora koszyki do rak

i realizuja liste zakupow. Poprzez planowanie wydatkowi
podejmowanie decyzji zakupowych dzieci ucza sie wtasciwie
zarzadzad pieniedzmi, rozwijaja podstawowe umiejetnosci
matematyczne i Swiadomosé konsumencka.

25 list zakupow i kart bonusowych

54 zetony z produktami

CIER( 5t

Grajac w ,Na zakupy” dzieci:

Grlimiie ® ucza sie liczenia - placenia za zakupy i wydawania reszty,
- koszyczkéw - m - ,B e planuja budzet i poznaja wartos¢ pieniadza,

e éwicza podejmowanie decyzji — co kupié, a z czego zrezygnowadé,
® rozwijaja pomystowosc¢ i kreatywnosé,
e ucza sie logicznego myslenia poprzez uktadanie strategii zakupow,

e trenujg spostrzegawczosé.

Jak wyglada rozgrywka?

Dzieki dwustronnej planszy przeniesiecie sig do supermarketu lub centrum
handlowego. Tam czeka na Was az 8 scenariuszy gier. W zaleznosci od wybranego
wariantu bedziecie zbierac do koszykéw monety lub robié zakupy zgodnie

z lista, wykonujac przy okazji zadania z talii kart: zagadki ekonomiczne, zagadki

przeczytaj zobacz matematyczne, ¢wiczenia fizyczne i wyzwania. To jak? Gotowi udac sig na zakupy?
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Gra logopedyczna GIMNASTYKA BUZI | JEZYKA

W ZESTAWIE

75 kart z éwiczeniami:

| INNOWACYINA
POMOC
| DYDAKTYCZNA

LBy yENA

At (e B SUIEARSasne) 6O

WA

ROZRUSZAJCIE SWOJE BUZIAKI

HEJ! HEJ! PRZEDSZKOLAKI!

Czy wiesz, ze éwiczenia logopedyczne moga zmienic sie
w swietna zabawe, przy ktorej dzieci $mieja sig, rywalizujg

i nie zauwazaja, ze trenujg prawidiowa wymowe?

Rzuc kostka, wybierz karte i wyobraz sobie, ze twoja buzia to balonik 4 pionki kubeczki

- napetnij go powietrzem, a nastepnie powoli je wypuszczaj, il i

wKraina LogoFiglikéw”
wymawiajac ,SSS”. Przy kolejnym rzucie kostka moze zostaniesz 3-metrowa e
. 7 v 3 z i % Vg plansza s
kotkiem, ktory pije mleczko z miseczki? Pokaz, jak to zrobic! =
drewniana kostka
(= i
Innowacyjna pomoc dydaktyczna Grajac w ,,Gimnastyke 0 pett epeyie

- wsparcie dla nauczyciela. buziijezyka” dzieci: w dwdch kolorach

~Gimnastyka buzi i jezyka” to wyjgtkowa e ksztaltuja prawidtowa G»%Nt'}g 2 '
gra umozliwiajaca dzieciom i nauczycielom mowe,

wspdlne éwiczenie mowy poprzez zabawe. ® cwiczg ruchy jezykai warg,

Powstata przy wspélpracy ze specjalistami e lacza mowe z ruchem

logopedii, dzieki temu jest praktycznym i rytmem,

narzedziem logopedycznym, ktére nie e wykonuja zadania

tylko uczy prawidlowej wymowy i wspiera oddechowe

rozwéj mowy u najmiodszych, ale rozwija i dzwiekonasladowcze,
réwniez koncentracje, spostrzegawczosé e rozwijaja motoryke mala,
i umiejetnosé wspoldziatania. Wszystko e ucza sie umiejetnosci

w formie dynamicznej zabawy, ktdra analitycznego

acz

angazuje cala grupe przedszkolna! postrzegania. b
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Gra edukacyjna ANONIMO

ukacyina dla cafe;
G0 ed! s E ef gr,_,py
= g 8»,» -

9

INNOWACYINA f
POMOC | P

DYDAKTYCZNA ( Ri

26 opasek na glowg % e e 5
z uchwytami < 0d 2 do 26 groczy y
(w 4 kolorach)

400 kart X
z obrazkami B

392 karty z ilustracjami podzielonymi na 7 talii
w 11 kategoriach tematycznych

KTO PYTA, TEN ZGADUJE!

W tej dynamicznej grze kazde dziecko zaktada na

Miejsca i budynki

glowe opaske z ukrytym obrazkiem. Nastepnie zadaje
maksymalnie trzy pytania, by odgadnaé, kim lub czym
jest — postacia z bajki, zabawka, sportem, zwierzeciem,

a moze instrumentem?

Do wyboru prawie 400 kart z 11 kategorii tematycznych, dzieki
temu nigdy nie grozi Wam nuda. To prosta, ale niezwykle
wciggajaca gra z duza dawka radosci i integracji.

Postacie z bajek Zwierzeta ! . 3 Grajac W Anonimo!!
e | N ' ”
dzieci:
e ucza sie zadawania pytan

zamknietych,
® rozwijaja mowe

przewodnik

i wyobraznie,
e trenuja spostrzegawczosc,
e ¢wicza koncentracje

i logiczne myslenie,

e utrwalaja wiadomosci
zroznych obszaréw
tematycznych.

=
zobacz

przeczytaj
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Gra rozwijajaca spotrzegawczosé SPY GUY

ozw‘l""

' jaca sposfr:geg aw, |

etrowa

PRAWDZIWY DETEKTYW —

WIDZI DUZO WIECEJ! | i—

e
- - H 2 z 12 puzzli jednako-
Czas na wielka przygode detektywistyczng! Dzieci we male plansze

wcielaja sie w sprytnych detektywoéw, ktérzy musza
odnalezé tropy i powstrzymaé przebieglego Doktora
Moritza przed ucieczka z Treflikowa.

Kazda odnaleziona wskazéwka przybliza je do celu,
a klepsydra podkreca tempo i emocje zabawy! Tylko
wspélpraca i spostrzegawcze oko pozwolg grupie wygrac!

Grajac w ,,Spy Guy”
dzieci:

rozwijaja spostrzegawczosé
i koncentracje,

uczg sie komunikacji

w zespole,
ksztattuja umiejetnosé
analitycznego myslenia,

éwicza zarzadzanie czasem.

przeczytaj zobacz
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Gra edukacyjna JESTEM BEZPIECZNY

—
-

ESTEN
IECZN

INNOWACYINA
pOMOC
DYDAKTYCZNA

B —
‘ DS ]
| PROGRAMOWAYY |

Gra edukacyjna dla calej grupy

BEZPIECZENSTWO NA WESOLO

ODKRYWAMY SWIAT Z GLOWA!

Gra, ktéra uczy przedszkolaki najwazniejszej rzeczy

Lizaki Prawda-Falsz

- jak dbaé o siebie w codziennych sytuacjach.

karty Prawda-Falsz

| robi to w najlepszy mozliwy sposéb: przez zabawe!

Dzieci wspdlnie odkrywaja, jak bezpiecznie bawic sie na
podworku, jak zachowywaé sie na ulicy, czy co zrobié, gdy

ktos dokucza koledze. Gra ,,Jestem bezpieczny” powstata we
wspoipracy ze specjalistami réznych dziedzin: nauczycielami,

Karty A-B-C psychologiem dzieciecym, policjantem i ratownikiem medycznym.
Jej gldwnym celem jest ksztattowanie w maluchach bezpiecznych
nawykow i postaw poprzez fascynujaca zabawe.

%

drewniana kostka

40 zetonéw - pchelek

Grajac w ,Jestem
Jedna gra - wiele sposobow bezpieczny” dzieci:

4 pionk kubeczki ; ' na zabawe:
»on ® ucza sie przestrzegania
o PLANSZOWKA - sami decydujecie, jak bedzie zasad bezpieczeristwa

wygladac trasa przygody (plansza). w réznych przestrzeniach,
e TURNIEJ WIEDZY - nauczyciel zadaje pytanie, ® poznaja sposoby na
dzieci wybieraja prawidiowa odpowiedz za unikanie zagrozer oraz
pomocy lizakéw ,,A-B-C”. radzenie sobie z nimi,
e PRAWDA CZY FALSZ - przedszkolaki o rozwijaja analityczne
oceniaja prawdziwosé zdar zwigzanych my$lenie i motoryke mata,

z bezpieczenstwem. e utrwalaja prawidiowe
o PCHELKI - minizespoly rozwigzuja zagadki postawy i nawyki.

i rozmawiaja o sytuacjach zagrozen.

przeczytaj zobacz
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Puzzle XXL BEZPIECZENSTWO MA PIERWSZENSTWO

> BEZPIECZENSTW,
md pierwszenstwy £

| o\
opoweécl w puzzioch dl cojeg, / "&%%’ni?&,’g TAwy |
S WEJ |

g‘éﬁ.i: f"’l~° é
A\
%ﬁgﬁr"

PUZZLE UKLADAMY - ZASADY ~ar
BEZPIECZENSTWA ODKRYWAMY

Puzzle XXL i edukacyjne opowiesci, ktére poruszaja

>
“

trudny temat bezpieczenstwa w niezwykle przyjazny
i prosty sposéb.

Jak to dziata? Przedszkolaki stuchaja jednej z czterech historii
0 bezpieczenstwie (nad woda, na drodze, zima czy w Internecie), At OO s
a nastepnie ukfadaja dwustronne puzzle zgodnie z chronologia ilustrujace 4 historie
zdarzen z opowiadania. Historia oraz jej morat jest fatwa do
zapamietania dzigki prostym i tagodnym ilustracjom oraz samym
puzzlom, ktére rozciagaja sie na ponad 2 metry!

Grajgc w ,,Bezpieczenstwo ma pierwszenstwo” dzieci:

e ucza sie przestrzegania zasad bezpieczenstwa w réznych przestrzeniach,
e éwicza umiejetnosé stuchania ze zrozumieniem,

e rozwijaja wyobraznie,

e poznaja znaki drogowe,

e doskonalg logiczne myslenie oraz wspolprace w grupie.
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Gra edukacyjna WYSCIG PO WIEDZE

W ZESTAWIE

3-metrowa, ) : b ‘(;a:v-f_/::_“:\_l_
dwustronna Y : | B PODSTAY y
plansza do gry - 18 ESE?RAMUWE o ‘I‘I
(A: Wyscig N
po wiedze,
B: Chinczyk)

Izaa'm oa
ODIODSRANMN

s

2-metrowa
plansza

RYWALIZACJA PELNA WIEDZY
ZABAWA | NAUKA W JEDNYM

Wyobraz sobie, ze cala sala przedszkolna staje sie areng
peinag przygéd, a kazde dziecko jest matym odkrywca!

2 duze i miekkie "-.. o .
kostki do gry Y e T

To wiasnie jest ,Wyscig po wiedze” — jedyna w swoim rodzaju

o
edukacyjna gra planszowa, ktéra angazuje az 28 dzieci
B jednoczesnie. Arena petna przygdd to dwustronna 3-metrowa
- % plansza, ktéra pozwala grac catej grupie jednoczesnie lub
50 kart 2 aktywnosciami w mnigjszych zespotach. 10 wariantéw gry pomoze realizowac
P podstawe programowa oraz rozwijaé kluczowe kompetencje —
w przedszkolu” i a s . . .
a wszystko to przez zabawe, w ktdrej nie bedzie miejsca na nude!
m ' "ﬁ?&? 23 Grajac w ,Wyscig po wiedze” dzieci:
P— e sprawdzajg poziom swojej wiedzy, e ¢wicza sprawnos¢ ruchowa,
16 kubeczkéw-pionkéw " !
e ucza sie cierpliwosci i przestrzegania e uczg sie zgodnego
ustalonych zasad, wspdéizawodnictwa,
...- e doskonala umiejetnosé rozgrywania e ksztattuja myslenie
prostych gier, przyczynowo-skutkowe.
10 kolorowych zetonéw
fpo2zetory R it

w danym kolorze)

Rozbuduj gre

Zestaw startowy mozna rozbudowaé o dodatkowe, tematyczne talie kart:

przeczytaj zobacz
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Gra zrecznosciowa MISTAKOS

"W ZESTAWIE

Az 100 krzeselek

INHOWACYINA
POMOC
DYDAKTYCZNA
DLA PRZEDSZKOU

x25
8|
g

"I KRZESELKOWE WYZWANIE

Przedszkolaki buduja wieze... z krzesel! ,,Mistakos”
daje calej grupie okazje do wspoélnego skonstruowania
najwyzszej (i najstabilniejszej) wiezy na swiecie!

Az 100 kolorowych krzesetek i 8 wariantéw gry gwarantuje
dzieciom $wietng zabawe przez diugie godziny! Dla nauczyciela
to doskonata pomoc dydaktyczna, ktdra pozwala éwiczyé
precyzje i motoryke mata podczas zajec. Jest to rowniez idealne
narzedzie do nauki matematyki (liczenie i poréwnywanie)

przewodnik
oraz podstaw kodowania (sekwencje i logiczne myslenie).
Grajac
w ,Mistakos” Wistakes
D —— g 0 VNN NSO wég&qs
® ucza sie logicznego POBIERZ %\@ %\‘@ 4
myslenia, CYFERK
L] roZWijaja DO WARIANTU PLANS,

ZE
POWARIANTY

pomystowosc 1
i kreatywnos¢, s e L] \ atrakcyjne materialy do wydruku
o éwicza umiejetnosci ; : ‘
matematyczne,
e doskonala
sprawnoscé
manualng i precyzje.

przeczytaj zobacz
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Puzzle edukacyjne WITAMINOWE CYFERKI

ITAMING
cwenxzw /S

puzzle edukacyine dia catej grupy

APETYT NA ZABAWE
| ZDROWA NAUKE

Witaminowe dwustronne puzzle l3cza swiat liczb,
warzyw i owocow. Kazdy element to krok do stworzenia
wesolego, 3,5 metrowego weza, ktéry zacheca dzieci

30 dwustronych puzzli XXL dO Wspélnej Zabawy

Przedszkolaki ukladajac cyfry i dopasowujac je do ilustracji,
uczg sie liczenia do 10 oraz ksztattujg dobre nawyki zywieniowe.
Nie jest tajemnica, ze podczas uktadania weza rosnie apetyt

na pyszne jabtka, czy soczyste pomidory! Gotowe scenariusze
zabaw zmieniaja gre w innowacyjna pomoc dydaktyczna, ktdra
nie tylko wspiera prace nauczyciela, ale rowniez ja utatwia.

przewodnik

Grajac w ,,Witaminowe
cyferki” dzieci:

POBIERZ . . i
e utrwalaja znajomosé cyfr,

warzyw i owocow,
® rozwijajg umiejetnosci
przyporzadkowywania cyfr
do liczby elementéw zbioru,
® ucza sie logicznego
myslenia,
e cwicza spostrzegawczosé,
e ksztaltuja postawe
prozdrowotna.

przeczytaj zobacz
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Domino edukacyjne FIGURY | ZNAKI DROGOWE

FiCURY ZNAKG
DROGOWE L

Domino edukacyijne dla catej grupy "‘

FIGURY | ZNAKI, KTORE ZNAJA ‘
WSZYSTKIE PRZEDSZKOLAKI
Niech cala sala przedszkolna zmieni si¢ w ogromna plansze ;,:;“gmﬁ@
peing koloréw, ksztaltow, symboli i znakéw drogowych!

To wyjatkowa gra, w ktérej dzieci moga ulozyé domino
diugie az na 17 metréow!

figury geometryczne, podstawowe znaki drogowe oraz
zasady prawidiowego poruszania po drodze! Nauczyciele zas,
dzieki dolaczonym scenariuszom, poprowadza fascynujaca
rozgrywke, ktéra zaangazuije catg grupe przedszkolna. I,

ol
PRZEWODNIK =
&

@' | przewodnik

ora

d

Uwaga! Ta zabawa wciagnie wszystkich! Przedszkolaki poznajg v
o

Grajac w ,Figury i znaki
drogowe” dzieci:

e poznaja ksztalty geometryczne
i znaki drogowe,

%\\0 , 7 /9 e ucza sie dostrzegania TR O
.

podobienstw i réznic,

2ZNAKIDROG
- KOLOROW

e Cwicza spostrzegawczosé

i analityczne myslenie,
e 0swajaja sie ze wspdlpraca
i rywalizacja w grupie,

e rozwijaja motoryke mata. .
przeczytaj

zobacz
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70 ‘ EI SYSYTEM

TWORCZE PRZEDSZKOLE )

\- Angazujace zajecia multimedialne.

— ) SPECJALNE
Eduterupeu_ticu - @ ; {uteraneutic : , PO;RAZE(BY
Logopedia " ° = || EDUKACYINE

CWICZENIA NA MONITORY
INTERAKTYWNE

Wspieraj wszechstronny rozwoj przedszkolakow!

GOTOWOSCE
SZKOLNA

Materiat reklamowy @~ Ebukac



MULTIMEDIA

P A v
MADRE TECHNOLOGIE .

wsplerajace rozwoj dzieci

Drukarki 3D .
Dlugopisy
® :
§ = e .

Y
w ® @
iy

l‘ Komputery
OPS
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72 i OFERTA TREFL - GRY | PUZZLE

OFERTA TREFL DLA PRZEDSZKOLI
GRY, PUZZLE | ZABAWKI DO ZABAW STOLIKOWYCH &

zobacz wiecej

2 Treflkow

IIRTIIGRAFIA DODA\VANIE

- i « 1 Y 2 - Wit - <=
CRA EDUKADYJNA GRA EDUKAZTJNA CRA EWUKAGYJNA HM EDUKAZYJNA Q CRA EDUKAQYIMA e

KOLORY I KS2TALTY ' _ WRVV RGKII ‘ I’NAID‘I : PRIEGIWIINS‘I'HA

UREAMNEL |nuumn|

“olowy IKSII

Produkty dostepne do wyczerpania zapasow.

solted G e s

Material reklamowy EDUKACT A
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OFERTA TREFL - GRY | PUZZLE 73
~ 4

Gry, puzzle i zabawki marki Trefl to propozycje stworzone z myslg o dzieciach w wieku 3-6 lat. [dealne do zabaw stolikowych
w przedszkolu - zaréwno indywidualnych, jak i w mniejszych zespotach. Wspieraja rozwdj, koncentracje i logiczne myslenie,
a jednoczesnie zachecaja dzieci do dziatania, wspotpracy i samodzielnego odkrywania. To doskonaty sposéb na wartosciowe

i angazujace spedzanie czasu przy stoliku. ’ ,
O szczegoly oferty zapytaj Konsultanta.

3 Ticlkow . gl £ Tefikon

ANGIELSKI

L/ 5

18
B
8
a
<
8
=

Produkty dostepne do wyczerpania zapasow.
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ZABAWKI 3D

'S

WSZYSTKO SIE UKLADA

Zestawy tworcze to edukacyjna zabawka

w formie 3D do samodzielnego zlozenia. |
Przyjazne zwierzatka nie tylko pomagaja

rozwija¢ motoryke mala, ale rowniez

zapewniaja dziecku dostep do tworczej zabawy.

{ Rﬁlﬁ =
: _T.%ll?mm\k\'- ‘

PANDA @5Q"

3D

6T\
TWORCZY x

Zalety zestawow:

- e rozwijanie motoryki matej,

® pomoc w realizowaniu réznych zajeé z podstawy programowe;j
w niebanalnej formie (temat dotyczacy przyrody i dbania
o zwierzeta),

e mozliwosé kreatywnego wykorzystania - np. jako organizer
na kredki,

e zachecanie do podejmowania wyzwar i rozwijania
samodzielnosci lub budowania relacji podczas zabawy
(kooperacia).

:
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NA KAZA OKAZJE

Sprawdzone zestawy
prezentowe dla calej x
grupy przedszkolnej.
Zaskocz przedszkolaki
upominkami, ktére
zapewnia dobra zabawe

i realizacje celéw
edukacyjnych.

‘ GOTOWE PREZENTY

-

ﬁl"@

ROLE e
wump_c AW

55 o0V
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LACZ POMYSLY W WIELKIE KONSTRUKC JE!

#@M Edukacyjne klocki konstrukcyjne CONNECT! Az 700 KOLOROWYCH ELEMENTOW,
"Ml dzieki ktorym zbudujesz swoj wlasny swiat, tworzac dowolne konstrukcije!
Klocki Connect to wspaniala zabawa dla malych i duzych!
Rozwijajg kreatywnosé, ucza logicznego myslenia i rozwigzywania problemow.
Pomagaja zrozumie¢ zasady réwnowagi oraz symetrii (edukacja matematyczna), |
éwiczg precyzje i umiejetnosci manuaine (motoryka mata). '%

Zdjecie na opakowaniu ma charakter pogladowy.
Zestaw zawiera 7 koloréw klockow - rzeczywista kolorystyka moze rézni¢ sig od przedstawionej.

ODRECZNIKARNIA
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