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Mali Detektywi lubig zimowe spacery po lesie. Wiedzg, kto i co pozwala X\
zwierzetom lesnym przetrwac zime. Czy Ty tez to wiesz? ';j;.
Pokoloruj whasciwe obrazki. - j
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DLA KOGO NORKA, DLA KOGO KOTLINKA? KARTA AKTYWNOSCI 1



Rysuj palcem, a nastepnie otowkiem
po sladach znaki literopodobne.



Wyszukaj na ilustraciji litery ,Y". Wskaz obiekty, ktére zawierajg w swojej nazwie gtoske ,y".




Przeczytaj ponizsze zdania z pomoca nauczyciela. Dorysuj brakujgce elementy.

Potacz linig takie same sylaby.

J
W kazdym szeregu odszukaj takie same wyrazy, jak podane w ramce.
( - ~ )
_domy | domy duma domy dym dama domy
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_dymy | dymy mama dymy tata mata dymy
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Tropy w lesie doprowadzity Matych Detektywow do niedzwiedziej gawry.
Dokoncz obrazek, rysujgc wskazang liczbe obiektéw. Umies¢ w odpowiednich
miejscach naklejki z napisami: las, gawra, Bruno.
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Przejdz przez labirynt po cyfrze 4, kreslac linie poziome lub pionowe. Zacznij od cyfry
oznaczonej kolorem zoéttym. Dotrzyj do cyfry oznaczonej kolorem zielonym.
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Pokoloruj cztery zotedzie.




Dorysuj kazdej wiewiorce orzech.

Sprawdz, do jakich przysmakow doprowadzi wiewidrke kazda droga.
Dorysuj trzecia droge, ktorg zwierzatko dotrze do koszyczka
z orzechami (naklej ten koszyczek).




Przeczytaj tekst wspdlnie z nauczycielem. On bedzie czytat wyrazy,
a Ty nazywaj obrazki.

Usiadt

\

potknat na druciku.

Pogryzt E schrupat ,

a na koniec dwie

Dokoricz rysowac tuski na ciele dinozaura. Umies¢ obok niego naklejke
‘ Z jego imieniem: Dino.




Rysuj skorupke jaja, tagczgc przerywane linie. Pokoloruj rysunek, zmieniajgc
kolory wedtug instrukc;ji.

Uzywaijac lupy odszukaj takie same obrazki. Potgcz je za pomoca linii.
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W kazdym szeregu odszukaj element, ktory rozni sie od pozostatych.
Nastepnie dorysuj mu brakujgca czesc¢ tak, aby kazdy obrazek wygladat
tak samo.




Otocz dwoma réznymi kolorami petli, dinozaury skierowane w lewa lub
prawg strone. Policz, ile jest dinozauréw skierowanych w lewo, a ile
w prawo. Narysuj w kratkach odpowiednig liczbe kropek.

Umies¢ naklejki ze znakiem X na cieniach dinozaurdw, ktére réznig sie

od wzoru po lewej stronie.




Tymek i Tola interesuja sie Swiatem dinozauréw. Czy potrafisz nazwacé
przedstawione dinozaury? Rysuj drogi dinozaurow, tgczac przerywane linie
/C) i sprawdz za pomocg lupy, do czego je zaprowadza.

Wan

A
TRICERATOPS
77\ 77\ /N VAR 77\ 1\
/I /I \ /I \ /7 \ /I \ /I \
| \ / \ / \ / \ / \ ] \
] \ / v \ ] \ / v \
/ v \ \ v \ \ ®
_/ \_/ \_/ \_/ \_/ \_/ \_
STEGOZAUR

{ .

VELOCIRAPTOR

~

DIPLODOK

N P TN ~T SN TSN TN o
N 7 N 7 \N 7 \N 7 \N 7 N 7
\N/ \N/ \N/ \N/ \N/ \N/
/\ /\ /\ /\ /\ /\
/ \ / \ / \ / \ / \ / \ >
/ \ / \ / \ / \ / \ / \ i
] \ ] \ ] \ ] \ ] \ ] \
\ / \ / \ / \ / \ / \ /

TYRANOZAUR




: . - . == »
Naklej w lesie postacie dinozaurdw. ® o rj

NA TROPIE DINOZAUROW KARTA AKTYWNOSCI 13



p Poréwnaj rodziny dinozauréw. Rysuj ramke, tagczac przerywane linie tej
rodziny, ktéra liczy wiecej cztonkéw. Narysuj w kostkach odpowiednig
liczbe kropek. Sprawdz za pomoca lupy, co zjada jeden z dinozaurdw.
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W kazdej petli dorysuj jaja dinozaurdw tak, aby ich liczba w jednej
z petli byta wieksza niz w drugiej.
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Potacz obrazki ze stoneczkami tak, aby liczba sylab w nazwie obrazka
byta zgodna z liczg kropek widoczng na stoneczku.
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Rysuj palcem, a nastepnie otéwkiem
po sladach znaki literopodobne.

KARTA AKTYWNOSCI 16 SWIAT FANTAZJI | ZABAWY



Wyszukaj na ilustraciji litery L. Wskaz obiekty, ktére zawierajg w swojej nazwie gtoske ,I".

SWIAT FANTAZJI | ZABAWY KARTA AKTYWNOSCI 17



Podkresl litery I, L' w ponizszych wyrazach.

Ula molo Leon omlety maliny

Pokoloruj wytacznie litery , L.
( )

G J

Doprowadz litery umieszczone w kotach do takich samych liter w wyrazie LALKA.
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‘ Naklej bransoletke na przegubie dtoni, ktéra pokazuje 5 palcow.
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Narysuj oczka na kazdej kostce domina tak, aby na kazdej z nich w sumie byto ich 5.
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:' Zaplanuj droge, kt6rg pan Batwanek dotrze do pani Batwankowej.
W ramce pod plansza narysuj kod ztozony ze strzatek.
- C)\ Sprawdz za pomocag lupy, ile guzikéw na brzuszku majg batwanki.
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Poméz Toli znalez¢é dwa takie same ramiona i kota, ktore bedg pasowaty
do robota. Doprowad?z je liniami na wtasciwe miejsca.




Rysuj ramki po $ladzie oraz tgczac przerywane linie. Narysuj dowolne

B

obrazki w ramkach o ksztatcie prostokgtow. Umies¢ naklejki w ramkach

d kwadratowych.
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Tola i Tymek swietujg Mikotajki. Dokoncz rysowanie i kolorowanie
mikotajowej czapki. Pod czapka umiesc¢ naklejki z literg ,m, M”
naprzemiennie (raz mata litera, raz duza).

Czesc trojkatow przeksztaté na choinki, zamalowujac je na zielono.
Pozostatg czesc przeksztat¢ na mikotajowe czapki, kolorujac je na
czerwono i dorysowujgc pompony.
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Rysuj palcem, a nastepnie otowkiem
po sladach znaki literopodobne.




Wyszukaj na ilustraciji litery ,E”. Wskaz obiekty, ktore zawierajg w swojej nazwie gtoske ,e".




Pokoloruj obrazki w nazwach ktorych styszysz gtoske ,e”.

Przeksztat¢ litere ,E” w zabawnego stworka.
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KARTA AKTYWNOSCI 26 JAKA JEST ZIMA?



Sprawdz za pomoca lupy, czyje slady sg widoczne na Sniegu.
Uzupetnij obrazek zimowego lasu, uzywajac naklejek. Umies¢ na nim lesne i
zwierzeta i ptaki oraz spacerowiczow — Tymka i Tole. C)\ / "




Jaki identyczny element zauwazasz u trzech batwankow?
Zaznacz go znakiem X u kazdego batwanka.




Sprawdz za pomoca lupy, co lezy na taweczce. Jak myslisz, czyja to
zguba? Podziel na sylaby nazwy wszystkich obiektéw na obrazku.

TN

Narysuj jeden wybrany element widoczny na powyzszym obrazku.
Okresl za pomoca kropek liczbe sylab w jego nazwie.




Mali Detektywi lubig zimowe zabawy. Co robi chtopiec widoczny na zdjeciu?
Wymysl dla niego imie, ktore w nazwie zawiera gtoske ,e, E”.

g0} Policz, ile sniezek jest w kazdym szeregu. lle jest wszystkich Sniezek?
_ Przeksztat¢ kazda kule $niegowg w zabawng buzke.
: JJ;-E Mozesz takze dorysowaé im nakrycia gtowy.
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Mali Detektywi bez trudu wskazali dwie identyczne $niezynki.

Czy Tobie tez sie to uda? Odszukaj je na obrazku i otocz petlami.

Nastepnie Sniezynkom umieszczonym w ramce na dole, dorysuj symetrycznie
drugie potowy.
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Rysuj kota po $ladzie, a nastepnie w kazdym z nich narysuj dwie takie same
sniezynki.




Rysuj palcem, a nastepnie otéwkiem
po sladach znaki literopodobne.

KARTA AKTYWNOSCI 32 UKRYTE TALENTY



Wyszukaj na ilustraciji litery ,R”. Wskaz obiekty, ktére zawierajg w swojej nazwie gtoske ,r".
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Potacz kubki z takimi samymi sylabami.

Narysuj symbole w odwrotnej kolejnosci niz podane.
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Mali Detektywi lubig eksperymenty kuchenne. Czy wiesz do czego stuza
przedstawione przedmioty? Nazwij je, a nastepnie potacz je z ich cieniami.



Dorysuj skarpety tak, aby na kazdym sznurze byto ich 6.

Nawlecz na nitke wytgcznie cyfry 6.
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KARTA AKTYWNOSCI 36 UKRYTE TALENTY




Narysuj w lustrze swoj autoportret (twarz). Jezeli potrafisz, podpisz go swoim
imieniem. Rysuj ramke z imieniem, tgczgc przerywane linie.
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\ é’m » Pokoloruj tylko te czesci garderoby, ktérych nazwy zawierajg gtoske ,r".
X

KARTA AKTYWNOSCI 38 UKRYTE TALENTY



Rysuj strzatki, tagczac przerywane linie. Pokoloruj je na wskazane kolory.
Jaki kierunek wskazujg strzatki czerwone, a jaki niebieskie?
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Rysuj ksztatty po $ladzie oraz tagczac przerywane linie. Strzatki skierowane ﬁﬂiﬁ -
w lewa strone pokoloruj na czerwono, a te skierowane w prawg strone — na Pﬂ‘? J
niebiesko. Reszte figur pokoloruj wedtug wtasnego pomystu. ﬁ '3
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@ Mali Detektywi marzg o tym, aby odwiedzi¢ wioske swietego Mikotaja.
Co mozesz powiedzie¢ o Laponii na podstawie zdjec?
Q Przyjrzyj sie za pomocg lupy, ile guzikéw ma batwan.

b




Przyjrzyj sie uwaznie ilustracji i powiedz, co sie na niej dzieje. Czy nalezatoby
tu cos zmienic? Jezeli tak, to co? Zaznacz krzyzykiem niepasujgce elementy.
Odszukaj 5 prezentow ukrytych na ilustracji, mozesz skorzystac z lupy.
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SKAD PRZYBYWA MIKOtAJ? KARTA AKTYWNOSCI 41



Mikotaj odwiedzit dom Toli i Tymka. Kazdemu przynidst prezenty. Przeczytaj
tekst wspolnie z nauczycielem lub starszym kolega/kolezanka z grupy,
zastepujac obrazki stowami, a dowiesz sig, co kazdy z domownikow dostat
od Mikotaja.




Zakoduj choinki wedtug ustalonych symboli.




Wymien pierwsze gtoski w nazwach piernikowych ksztattéw. Otocz petlg
trzeci piernik w pierwszym szeregu i pigty piernik w trzecim szeregu.
Co wspdlnego ze sobg maja te pierniki?

Kontynuuj rytmy.

YYY!

N
J

+ 040k




Pomoz Matym Detektywom ustali¢, co powinno sie znalez¢ na wigilijnym stole.
Rysuj ramki ze zdjeciami potraw wigilijnych po sladach, nastepnie 0zdéb je
wedtug wtasnego pomystu.




Mali Detektywi wyruszyli razem z Tropkiem w poszukiwaniu ,Swigtecznego
drzewka”. Rysuj choinki po sladzie. Dorysuj im ozdoby choinkowe.

% *



Uzupetnij brakujgce czesci bombek. Umies¢ wiasciwe naklejki.

® ®

<
: »

&
»

Rysuj bombki po sladach oraz tgczac przerywane linie.
Zaprojektuj samodzielnie wzory na bombkach.



@ Ubieranie choinki to jedna z ulubionych czynnosci Tymka i Toli. Przyjrzyj sie
ozdobom choinkowym, podaj ich nazwy i podziel je na sylaby. Pod kazdym
obrazkiem zamaluj tyle okienek, ile sylab styszysz w jego nazwie.
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Rysuj prezenty po sladach, nastepnie pokoloruj je i dorysu;j
kilka prezentéw pod choinka.

oy
%

KARTA AKTYWNOSCI 48 SWIATECZNY CZAS



Narysuj choinki, bombki, gwiazdki o wielkosciach i kolorach zgodnych
z symboliczng instrukcja.




Jak nazywaja sie piesni Spiewane podczas swigt? Policz, ilu jest kolednikow
na obrazku. Rysuj nuty po sladach, tgczac przerywane linie, a nastepnie
samodzielnie tak, aby zapetni¢ nimi catg strone.




Pomoz Matym Detektywom ustali¢, jak majg na imie maszynisci
pociggow. Potgcz lokomotywy z wagonikami. Zwro¢ uwage na
kolejnosc liter. Naklej powstate wyrazy w wyznaczonych miejscach pod
kazdg lokomotywa, sprobuj je odczytac.
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Potacz liniami litery w kétkach z pierwszymi literami w nazwach zwierzat.
Sprawdz za pomoca lupy, co usiadto na nosku misia.

@O
X

lis renifer owca mis
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Potgcz w pary obrazki, ktérych nazwy rymuja sie.




lle 0s6b uczestniczy w swigtecznym spotkaniu rodzinnym? Narysuj w
okienku odpowiednig liczbe kropek. Umies¢ naklejki przy wtasciwych
osobach: mama, tata, babcia, dziadek.

ébcia
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Jak myslisz, jakie prezenty sg zapakowane do pudet? Dopasuj pudta do
zabawek, oznaczajac kazda pare takim samym symbolem.



Sprawdz za pomoca lupy, co trzyma elf. Rysuj kule tgczgc przerywane linie, L@!E

a nastepnie zaprojektuj ja. & Fﬂ‘ﬁf
P
g 9

Policz, ile jest poszczegdlnych elementow na obrazku. Narysuj w pustych
polach odpowiednig liczbe kropek.

SWIATECZNY CZAS KARTA AKTYWNOSCI 55



Rysuj palcem, a nastepnie otowkiem

po sladach znaki literopodobne.




Wyszukaj na ilustraciji litery ,S”. Wskaz obiekty, ktore zawierajg w swojej nazwie gtoske ,s”.




Potacz linig obiekty przypominajace litere ,S” z ta litera.

* Y

Znajdz wszystkie litery ,s, S” wylatujgce z paszczy smoka. Otocz je petlami.
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Dorysuj kilka pasujgcych elementéw obok ramek z nazwami pér roku. IF'“ ;;@:4[
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_ m /O Policz batwanki w czerwonych, zéttych, zielonych i niebieskich czapkach.

Poréwnaj ich liczbe, rysujac kropki. Sprawdz za pomocg lupy, ktére guziki na

brzuszku jednego z batwankéw maja 4 dziurki.




Potacz obrazki, w nazwach ktdrych ostatnia gtoska jest zarazem pierwsza
w nazwie kolejnego obiektu.




N 4 Mali Detektywi odkryli Slady ptasich pazurkéw. Narysuj je w szeregach
"L. z prawej strony, zgodnie z wzorem widocznym po stronie lewej.
& ; "Il‘
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Narysuj jedng kropke w ramce przy zdjeciu wskazujgcym aktualng pore
roku. Dwie, trzy i cztery kropki narysuj odpowiednio przy nastepujacych po
niej porach roku. Podaj nazwy wszystkich por roku, przyklejajac naklejki

z wtasciwymi nazwami pod zdjeciami.
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Rysuj palcem, a nastepnie otowkiem
po sladach znaki literopodobne.
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Wyszukaj na ilustraciji litery ,U”. Wskaz obiekty, ktére zawierajg w swojej nazwie gtoske ,u”.




Pokoloruj litery wedtug wskazanego rytmu.

JUUY U U

Co majg ze sobg wspdlnego te dwa zdjecia?

A to Ula.

Rysuj pszczoétke tgczac przerywane linie.

C—‘_ D
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KARTA AKTYWNOSCI 66 WESOLA MASKARADA



Tropek prowadzi muzyczne sledztwo. Zamaluj kotka pod tymi
instrumentami, ktorych ptytki maja takie same kolory jak we wzorze.
Sprawdz za pomoca lupy, co przysiadto na nosku Tropka.

O

Rysuj ptytki dzwonkdw po sladach, a nastene pokoloruj je wedtug wzoru.
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Mali Detektywi uwielbiajg bale karnawatowe. Otocz petlg zdjecia zwigzane
tematycznie z karnawatem. Wykresl| zdjecia, ktére tu nie pasuja.

Rysuj puzzle po sladzie, a nastepnie wypetnij je rysunkami obiektow, ktérych nazwy
koncza sie takg samag gtoska.
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Policz piteczki we wskazanych kolorach. Narysuj w ramkach odpowiednig
liczbe kropek.

Kresl balony, tagczac przerywane linie. Kazdy z balonéw udekoruj, uzywajgc
koloréw balonéw ze wzoru. Policz wszystkie balony. W okienku narysu;j
witasciwa liczbe kropek.
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Pomdéz Matym Detektywom odnalez¢é wszystkie kota i kwadraty na stroju
klauna. Otocz je petlami w dwdch kolorach. Ktérych figur jest wiecej?
W ramkach narysuj odpowiednig liczbe kresek.




0zdob kapelusze kreslagc wzory po sladach. Potacz linig kapelusze
w kolejnosci od najmniejszego do najwiekszego.




:kotj

Rysuj palcem, a nastepnie otéwkiem
po sladach znaki literopodobne.

KARTA AKTYWNOSCI 72 SWIETO BABCI | DZIADKA



Wyszukaj na ilustraciji litery ,K”. Wskaz obiekty, ktore zawierajg w swojej nazwie gtoske ,k”.
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Podziel nazwy obrazkéw na gtoski i potacz je z odpowiednimi schematami wyrazow.

W nazwach ktérych nazwach obiektéw styszysz gtoske ,k"? Narysuj wzory na wtasciwych ramkach.

(" A
£
'_'?,./}-._ ) \;
W
s 4l
\_ _

KARTA AKTYWNOSCI 74

SWIETO BABCI | DZIADKA



Potacz linig w pary obiekty tego samego rodzaju i tej samej wielkosci.

SWIETO BABCI | DZIADKA KARTA AKTYWNOSCI 75



Narysuj 7 swieczek na torcie urodzinowym. Pokoloruj wytgcznie pola z cyfrg 7.

Sposrod wszystkich cyfr pokoloruj wytgcznie cyfry 7.

S
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KARTA AKTYWNOSCI 76 SWIETO BABCI | DZIADKA




Popatrz na prezenty. Przy tych, ktére chcesz wreczy¢ babci namaluj zétte
kotka. Te, ktore chcesz wreczy¢ dziadkowi oznacz kétkiem niebieskim.
Mozesz narysowac tez 2 kotka przy jednym prezencie.

Rysuj kubki po sladach oraz taczac przerywane linie, a nastepnie
zaprojektuj kubki dla babci i dziadka.

SWIETO BABCI | DZIADKA KARTA AKTYWNOSCI 77



____\I p Pomoz Toli ustalié, co zrobita z widczki babcia? Dowiesz sie tego,
A<l — rysujac na planszy linie wedtug kodu. Zacznij rysowanie od zielonej kropki.
ﬁg Sprawdz za pomocag lupy, ile kropek jest na szaliku.

KARTA AKTYWNOSCI 78 SWIETO BABCI | DZIADKA



Narysuj serduszko w pustych polach na zdjeciach, ktére przedstawiajag
zainteresowania Twoich dziadkéw.
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Pomoz Matym Detektywom ustali¢ miejsce, w ktérym zyjg wskazane ponizej
zwierzeta. Rysuj po $ladzie wtasciwe strzatki: skierowang do gory obok
zwierzat zyjacych w Arktyce lub skierowang w dot, obok zwierzat zyjgcych na
Antarktydzie.

niedzwiedz polarny

renifer

x

lis polarny

sowa sniezna

mors

pingwin cesarski

lampart morski



Potacz w pary takie same wyrazy i pokoloruj tta ramek takim samym kolorem.

[ lody ] ( 'gloo ]
| foka |

e

| furo |

[ igloo ]
) | lody |

o) | futo |

(s ) L
O mememowmmcor omscweson




Pomdéz Matym Detektywom w rozwigzaniu zadania, gdzie liczy sie
spostrzegawczos¢. Odszukaj i otocz petlg 6 elementdw, ktérymi réznig sie
obrazki.
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Ktory pingwin wazy wiecej? Gdyby dwa pingwiny postawic¢ na szalkach, ktéra
z nich opadnie w dét? Umiesc¢ na niej znak X. Mniejszemu pingwinowi z pary
'E narysuj czapeczke.




W kazdym szeregu wykres| obiekt, ktory nie pasuje do pozostatych.

Rysuj igloo po sladzie, a nastepnie dorysuj symetrycznie drugg potowe.




W kazdym szeregu pokoloruj odpowiedni cien obrazka ze wzoru.




Rysuj linie po $ladach, a nastepnie w ramkach po prawej stronie narysuj
takie same samodzielnie.




Wszystkie duze obiekty otocz kotami, a mate — kwadratami.
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