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Mali Detektywi lubią zimowe spacery po lesie. Wiedzą, kto i co pozwala 
zwierzętom leśnym przetrwać zimę. Czy Ty też to wiesz? 
Pokoloruj właściwe obrazki.

KARTA AKTYWNOŚCI 1DLA KOGO NORKA, DLA KOGO KOTLINKA?



KARTA AKTYWNOŚCI 2 

Rysuj palcem, a następnie ołówkiem 
po śladach znaki literopodobne.

domy

d mo y

y Y

DLA KOGO NORKA, DLA KOGO KOTLINKA?



KARTA AKTYWNOŚCI 3

Wyszukaj na ilustracji litery „Y”. Wskaż obiekty, które zawierają w swojej nazwie głoskę „y”.ɸ

DLA KOGO NORKA, DLA KOGO KOTLINKA?



KARTA AKTYWNOŚCI 4 

Przeczytaj poniższe zdania z pomocą nauczyciela. Dorysuj brakujące elementy.

Połącz linią takie same sylaby.                 

W każdym szeregu odszukaj takie same wyrazy,  jak podane w ramce.             

              domy duma domy dym dama domy

             dymy mama dymy tata mata dymy
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DLA KOGO NORKA, DLA KOGO KOTLINKA?



Tropy w lesie doprowadziły Małych Detektywów do niedźwiedziej gawry. 
Dokończ obrazek, rysując wskazaną liczbę obiektów. Umieść w odpowiednich 
miejscach naklejki z napisami: las, gawra, Bruno.

-
-
-

Bruno

las

gawra

KARTA AKTYWNOŚCI 5DLA KOGO NORKA, DLA KOGO KOTLINKA?



KARTA AKTYWNOŚCI 6

Przejdź przez labirynt po cyfrze 4, kreśląc linie poziome lub pionowe. Zacznij od cyfry 
oznaczonej kolorem żółtym. Dotrzyj do cyfry oznaczonej kolorem zielonym. 

                                          
                                                                                                               
                                        

Pokoloruj cztery żołędzie.

4
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4 4 4 1 9
3 2 4 9 7
4 4 4 6 3
4 1 2 6 8
4 3 4 4 3
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6 3 4 4 4

4 4 6 5

DLA KOGO NORKA, DLA KOGO KOTLINKA?



Dorysuj każdej wiewiórce orzech.

Sprawdź, do jakich przysmaków doprowadzi wiewiórkę każda droga. 
Dorysuj trzecią drogę, którą zwierzątko dotrze do koszyczka 
z orzechami (naklej ten koszyczek).

KARTA AKTYWNOŚCI 7DLA KOGO NORKA, DLA KOGO KOTLINKA?



Przeczytaj tekst wspólnie z nauczycielem. On będzie czytał wyrazy, 
a Ty nazywaj obrazki.

Usiadł                    przy                  ,

połknął               na druciku.

Pogryzł               ,   schrupał           ,

a na koniec dwie            .

Dokończ rysować łuski na ciele dinozaura. Umieść obok niego naklejkę 
z jego imieniem: Dino. 

KARTA AKTYWNOŚCI 8  NA TROPIE DINOZAURÓW



Rysuj skorupkę jaja, łącząc przerywane linie. Pokoloruj rysunek, zmieniając 
kolory według instrukcji.

Używając lupy odszukaj takie same obrazki. Połącz je za pomocą linii. 

KARTA AKTYWNOŚCI 9 NA TROPIE DINOZAURÓW



W każdym szeregu odszukaj element, który różni się od pozostałych. 
Następnie dorysuj mu brakującą część tak, aby każdy obrazek wyglądał 
tak samo. 

KARTA AKTYWNOŚCI 10  NA TROPIE DINOZAURÓW



Otocz dwoma różnymi kolorami pętli, dinozaury skierowane w lewą lub 
prawą stronę. Policz, ile jest dinozaurów skierowanych w lewo, a ile 
w prawo. Narysuj w kratkach odpowiednią liczbę kropek.

Umieść naklejki ze znakiem X na cieniach dinozaurów, które różnią się 
od wzoru po lewej stronie.

KARTA AKTYWNOŚCI 11 NA TROPIE DINOZAURÓW



Tymek i Tola interesują się światem dinozaurów. Czy potrafi sz nazwać 
przedstawione dinozaury? Rysuj drogi dinozaurów, łącząc przerywane linie 
i sprawdź za pomocą lupy, do czego je zaprowadzą.

TYRANOZAUR

VELOCIRAPTOR

DIPLODOK

TRICERATOPS

STEGOZAUR

KARTA AKTYWNOŚCI 12  NA TROPIE DINOZAURÓW



Naklej w lesie postacie dinozaurów. 

Oto liść palmy. Dorysuj brakujące elementy do drugiego liścia.

KARTA AKTYWNOŚCI 13 NA TROPIE DINOZAURÓW



Porównaj rodziny dinozaurów. Rysuj ramkę, łącząc przerywane linie tej 
rodziny, która liczy więcej członków.  Narysuj w kostkach odpowiednią 
liczbę kropek. Sprawdź za pomocą lupy, co zjada jeden z dinozaurów.

W każdej pętli dorysuj jaja dinozaurów tak, aby ich liczba w jednej 
z pętli była większa niż w drugiej. 

KARTA AKTYWNOŚCI 14  NA TROPIE DINOZAURÓW



Połącz obrazki ze słoneczkami tak, aby liczba sylab w nazwie obrazka
była zgodna z liczą kropek widoczną na słoneczku.

KARTA AKTYWNOŚCI 15 NA TROPIE DINOZAURÓW



KARTA AKTYWNOŚCI 16 

Rysuj palcem, a następnie ołówkiem 
po śladach znaki literopodobne.

lalka

al l a

l L

ŚWIAT FANTAZJI I ZABAWY



KARTA AKTYWNOŚCI 17

Wyszukaj na ilustracji litery „L”. Wskaż obiekty, które zawierają w swojej nazwie głoskę „l”.ɸ

ŚWIAT FANTAZJI I ZABAWY



KARTA AKTYWNOŚCI 18 

Podkreśl litery „l, L” w poniższych wyrazach. 

Ula    molo      Leon      omlety     maliny 

Pokoloruj wyłącznie litery „L”.                  

Doprowadź litery umieszczone w kołach do takich samych liter w wyrazie LALKA.

L
L

A

A
KO

M

T

LALKA

ŚWIAT FANTAZJI I ZABAWY



KARTA AKTYWNOŚCI 19

                Naklej bransoletkę na przegubie dłoni, która pokazuje 5 palców.

                                          
                                                                                                               
                                        

Narysuj oczka na każdej kostce dominaɸtak, aby na każdej z nich w sumie było ich 5.

5
                           

ŚWIAT FANTAZJI I ZABAWY



Zaplanuj drogę, którą pan Bałwanek dotrze do pani Bałwankowej.  
W ramce pod planszą narysuj kod złożony ze strzałek. 
Sprawdź za pomocą lupy, ile guzików na brzuszku mają bałwanki.

KARTA AKTYWNOŚCI 20 ŚWIAT FANTAZJI I ZABAWY



Pomóż Toli znaleźć dwa takie same ramiona i koła, które będą pasowały 
do robota. Doprowadź je liniami na właściwe miejsca.

Połącz tyle śrubek z robotami, ile wskazują kropki na nich. 

KARTA AKTYWNOŚCI 21ŚWIAT FANTAZJI I ZABAWY



Rysuj ramki po śladzie oraz łącząc przerywane linie. Narysuj dowolne 
obrazki w ramkach o kształcie prostokątów. Umieść naklejki w ramkach 
kwadratowych.

KARTA AKTYWNOŚCI 22 ŚWIAT FANTAZJI I ZABAWY



KARTA AKTYWNOŚCI 23ŚWIAT FANTAZJI I ZABAWY

Tola i Tymek świętują Mikołajki. Dokończ rysowanie i kolorowanie 
mikołajowej czapki. Pod czapką umieść naklejki z literą „m, M” 
naprzemiennie (raz mała litera, raz duża).

Część trójkątów przekształć na choinki, zamalowując je na zielono. 
Pozostałą część przekształć na mikołajowe czapki, kolorując je na 
czerwono i dorysowując pompony.  



KARTA AKTYWNOŚCI 24 

Rysuj palcem, a następnie ołówkiem 
po śladach znaki literopodobne.

ekran

ae

e  E

JAKA JEST ZIMA?



KARTA AKTYWNOŚCI 25

Wyszukaj na ilustracji litery „E”. Wskaż obiekty, które zawierają w swojej nazwie głoskę „e”.ɸ

JAKA JEST ZIMA?



KARTA AKTYWNOŚCI 26 

Pokoloruj obrazki w nazwach których słyszysz głoskę „e”.

Przekształć literę „E” w zabawnego stworka.                

JAKA JEST ZIMA?



Sprawdź za pomocą lupy, czyje ślady są widoczne na śniegu.
Uzupełnij obrazek zimowego lasu, używając naklejek. Umieść na nim leśne 
zwierzęta i ptaki oraz spacerowiczów – Tymka i Tolę.

KARTA AKTYWNOŚCI 27JAKA JEST ZIMA?



Dorysuj na zdjęciu to, czego brakuje bałwankowi.

Jaki identyczny element zauważasz u trzech bałwanków? 
Zaznacz go znakiem X u każdego bałwanka.

KARTA AKTYWNOŚCI 28 JAKA JEST ZIMA?



Sprawdź za pomocą lupy, co leży na ławeczce. Jak myślisz, czyja to 
zguba? Podziel na sylaby nazwy wszystkich obiektów na obrazku. 

Narysuj jeden wybrany element widoczny na powyższym obrazku. 
Określ za pomocą kropek liczbę sylab w jego nazwie. 

KARTA AKTYWNOŚCI 29JAKA JEST ZIMA?



Mali Detektywi lubią zimowe zabawy. Co robi chłopiec widoczny na zdjęciu? 
Wymyśl dla niego imię, które w nazwie zawiera głoskę „e, E”.

Policz, ile śnieżek jest w każdym szeregu. Ile jest wszystkich śnieżek? 
Przekształć każdą kulę śniegową w zabawną buźkę. 
Możesz także dorysować im nakrycia głowy.

KARTA AKTYWNOŚCI 30 JAKA JEST ZIMA?



Mali Detektywi bez trudu wskazali dwie identyczne śnieżynki. 
Czy Tobie też się to uda? Odszukaj je na obrazku i otocz pętlami.
Następnie śnieżynkom umieszczonym w ramce na dole, dorysuj symetrycznie 
drugie połowy.   

Rysuj koła po śladzie, a następnie w każdym z nich narysuj dwie takie same 
śnieżynki. 

KARTA AKTYWNOŚCI 31JAKA JEST ZIMA?



KARTA AKTYWNOŚCI 32 

Rysuj palcem, a następnie ołówkiem 
po śladach znaki literopodobne.

rak

ar k

r  R

UKRYTE TALENTY



KARTA AKTYWNOŚCI 33

Wyszukaj na ilustracji litery „R”. Wskaż obiekty, które zawierają w swojej nazwie głoskę „r”.ɸ

UKRYTE TALENTY



KARTA AKTYWNOŚCI 34 

Połącz kubki z takimi samymi sylabami.

RA REDO
TAR

ME

RO
RU

Narysuj symbole w odwrotnej kolejności niż podane.

DO

TAR

RU
RA

RE

ROME

UKRYTE TALENTY



Mali Detektywi lubią  eksperymenty kuchenne. Czy wiesz do czego służą  
przedstawione przedmioty? Nazwij je, a następnie połącz je z ich cieniami.

KARTA AKTYWNOŚCI 35UKRYTE TALENTY



KARTA AKTYWNOŚCI 36

Dorysuj skarpety tak, aby na każdym sznurze było ich 6.

                                          
                                                                                                               
                                        

Nawlecz na nitkę wyłącznie cyfry 6.
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6
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UKRYTE TALENTY



Narysuj w lustrze swój autoportret (twarz). Jeżeli potrafi sz, podpisz go swoim 
imieniem. Rysuj ramkę z imieniem, łącząc przerywane linie.

KARTA AKTYWNOŚCI 37UKRYTE TALENTY



Pokoloruj tylko te części garderoby, których nazwy zawierają głoskę „r”.

KARTA AKTYWNOŚCI 38 UKRYTE TALENTY



Rysuj strzałki, łącząc przerywane linie. Pokoloruj je na wskazane kolory.
Jaki kierunek wskazują strzałki czerwone, a jaki niebieskie?

Rysuj kształty po śladzie oraz łącząc przerywane linie. Strzałki skierowane 
w lewą stronę pokoloruj na czerwono,  a te skierowane w prawą stronę – na 
niebiesko. Resztę fi gur pokoloruj według własnego pomysłu.  

KARTA AKTYWNOŚCI 39UKRYTE TALENTY



Mali Detektywi marzą o tym, aby odwiedzić wioskę świętego Mikołaja. 
Co możesz powiedzieć o Laponii na podstawie zdjęć? 
Przyjrzyj się za pomocą lupy, ile guzików ma bałwan.

KARTA AKTYWNOŚCI 40 SKĄD PRZYBYWA MIKOŁAJ?



Przyjrzyj się uważnie ilustracji i powiedz, co się na niej dzieje. Czy należałoby 
tu coś zmienić? Jeżeli tak, to co? Zaznacz krzyżykiem niepasujące elementy.
Odszukaj 5 prezentów ukrytych na ilustracji, możesz skorzystać z lupy.

KARTA AKTYWNOŚCI 41SKĄD PRZYBYWA MIKOŁAJ?



Tata ma              ,              i               .

Mama ma                  ,              i                 .

                ma                 ,               i                .

Tola ma               ,               i              .

                ma              ,                  i              .

                                                      

             

Mikołaj odwiedził dom Toli i Tymka. Każdemu przyniósł prezenty. Przeczytaj 
tekst wspólnie z nauczycielem lub starszym kolegą/koleżanką z grupy, 
zastępując obrazki słowami, a dowiesz się, co każdy z domowników dostał 
od Mikołaja.

Narysuj prezent, który przyniósł Ci Mikołaj.  

  

KARTA AKTYWNOŚCI 42 SKĄD PRZYBYWA MIKOŁAJ?



Zakoduj choinki według ustalonych symboli.

KARTA AKTYWNOŚCI 43SKĄD PRZYBYWA MIKOŁAJ?



Wymień pierwsze głoski w nazwach piernikowych kształtów. Otocz pętlą 
trzeci piernik w pierwszym szeregu i piąty piernik w trzecim szeregu. 
Co wspólnego ze sobą mają te pierniki?

Kontynuuj rytmy.

KARTA AKTYWNOŚCI 44 SKĄD PRZYBYWA MIKOŁAJ?



Pomóż Małym Detektywom ustalić, co powinno się znaleźć na wigilijnym stole. 
Rysuj ramki ze zdjęciami potraw wigilijnych po śladach, następnie ozdób je 
według własnego pomysłu. 

KARTA AKTYWNOŚCI 45SKĄD PRZYBYWA MIKOŁAJ?



Mali Detektywi wyruszyli razem z Tropkiem w poszukiwaniu „świątecznego 
drzewka”. Rysuj choinki po śladzie. Dorysuj im ozdoby choinkowe. 

KARTA AKTYWNOŚCI 46 SKĄD PRZYBYWA MIKOŁAJ?



Uzupełnij brakujące części bombek. Umieść właściwe naklejki.

Rysuj bombki po śladach oraz łącząc przerywane linie. 
Zaprojektuj samodzielnie wzory na bombkach. 

KARTA AKTYWNOŚCI 47SKĄD PRZYBYWA MIKOŁAJ?



Ubieranie choinki to jedna z ulubionych czynności Tymka i Toli. Przyjrzyj się 
ozdobom choinkowym, podaj ich nazwy i podziel je na sylaby. Pod każdym 
obrazkiem zamaluj tyle okienek, ile sylab słyszysz w jego nazwie. 

Rysuj prezenty po śladach, następnie pokoloruj je i dorysuj 
kilka prezentów pod choinką. 

KARTA AKTYWNOŚCI 48 ŚWIĄTECZNY CZAS 



Narysuj choinki, bombki, gwiazdki o wielkościach i kolorach zgodnych 
z symboliczną instrukcją.   

KARTA AKTYWNOŚCI 49ŚWIĄTECZNY CZAS 



Jak nazywają się pieśni śpiewane podczas świąt? Policz, ilu jest kolędników 
na obrazku. Rysuj nuty po śladach, łącząc przerywane linie, a następnie 
samodzielnie tak, aby zapełnić nimi całą stronę.ɸ

KARTA AKTYWNOŚCI 50 ŚWIĄTECZNY CZAS 
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Pomóż Małym Detektywom ustalić, jak mają na imię maszyniści 
pociągów. Połącz lokomotywy z wagonikami. Zwróć uwagę na 
kolejność liter. Naklej powstałe wyrazy w wyznaczonych miejscach pod 
każdą lokomotywą, spróbuj je odczytać.

KARTA AKTYWNOŚCI 51ŚWIĄTECZNY CZAS 



Połącz liniami litery w kółkach z pierwszymi literami w nazwach zwierząt. 
Sprawdź za pomocą lupy, co usiadło na nosku misia.

m rl o

Połącz w pary obrazki, których nazwy rymują się.

lis renifer owca miś

KARTA AKTYWNOŚCI 52 ŚWIĄTECZNY CZAS 



Ile osób uczestniczy w świątecznym spotkaniu rodzinnym? Narysuj w 
okienku odpowiednią liczbę kropek. Umieść naklejki przy właściwych 
osobach: mama, tata, babcia, dziadek.

mama

babcia tata

dziadek

KARTA AKTYWNOŚCI 53ŚWIĄTECZNY CZAS 



Jak myślisz, jakie prezenty są zapakowane do pudeł? Dopasuj pudła do 
zabawek, oznaczając każdą parę takim samym symbolem. 

KARTA AKTYWNOŚCI 54 ŚWIĄTECZNY CZAS 



Sprawdź za pomocą lupy, co trzyma elf. Rysuj kulę łącząc przerywane linie, 
a następnie zaprojektuj ją.

Policz, ile jest poszczególnych elementów na obrazku. Narysuj w pustych 
polach odpowiednią liczbę kropek.

KARTA AKTYWNOŚCI 55ŚWIĄTECZNY CZAS 



KARTA AKTYWNOŚCI 56 

Rysuj palcem, a następnie ołówkiem 
po śladach znaki literopodobne.

s  S

sroka

rs ko a

ŚLADY I TROPY NA ŚNIEGU



KARTA AKTYWNOŚCI 57

Wyszukaj na ilustracji litery „S”. Wskaż obiekty, które zawierają w swojej nazwie głoskę „s”.ɸ

ŚLADY I TROPY NA ŚNIEGU



KARTA AKTYWNOŚCI 58 

Połącz linią obiekty przypominające literę „S” z tą literą. 

S

Znajdź wszystkie litery „s, S” wylatujące z paszczy smoka. Otocz je pętlami. 

S

S
S

S

O

o

T

t
mM S

ŚLADY I TROPY NA ŚNIEGU



Dorysuj kilka pasujących elementów obok ramek z nazwami pór roku.

ZIMA

WIOSNA

LATO

JESIEŃ

KARTA AKTYWNOŚCI 59ŚLADY I TROPY NA ŚNIEGU



Policz bałwanki w czerwonych, żółtych, zielonych i niebieskich czapkach. 
Porównaj ich liczbę, rysując kropki. Sprawdź za pomocą lupy, które guziki na 
brzuszku jednego z bałwanków mają 4 dziurki.

KARTA AKTYWNOŚCI 60 ŚLADY I TROPY NA ŚNIEGU



Połącz obrazki, w nazwach których ostatnia głoska jest zarazem pierwszą 
w nazwie kolejnego obiektu.

KARTA AKTYWNOŚCI 61ŚLADY I TROPY NA ŚNIEGU



Mali Detektywi odkryli ślady ptasich pazurków. Narysuj je w szeregach 
z prawej strony, zgodnie z wzorem widocznym po stronie lewej.

KARTA AKTYWNOŚCI 62 ŚLADY I TROPY NA ŚNIEGU



Narysuj jedną kropkę w ramce przy zdjęciu wskazującym aktualną porę 
roku. Dwie, trzy i cztery kropki narysuj odpowiednio przy następujących po 
niej porach roku. Podaj nazwy wszystkich pór roku, przyklejając naklejki 
z właściwymi nazwami pod zdjęciami.

wiosna

lato

jesień

zima

KARTA AKTYWNOŚCI 63ŚLADY I TROPY NA ŚNIEGU



KARTA AKTYWNOŚCI 64 

Rysuj palcem, a następnie ołówkiem 
po śladach znaki literopodobne.

u U

ule

lu e

WESOŁA MASKARADA



KARTA AKTYWNOŚCI 65

Wyszukaj na ilustracji litery „U”. Wskaż obiekty, które zawierają w swojej nazwie głoskę „u”.ɸ

WESOŁA MASKARADA



KARTA AKTYWNOŚCI 66 

Pokoloruj litery według wskazanego rytmu.   

Co mają ze sobą wspólnego te dwa zdjęcia?                         

Rysuj pszczółkę łącząc przerywane linie.

To ule. A to Ula.

WESOŁA MASKARADA



Rysuj płytki dzwonków po śladach, a nastęne pokoloruj je według wzoru. 

Tropek prowadzi muzyczne śledztwo. Zamaluj kółka pod tymi 
instrumentami, których płytki mają takie same kolory jak we wzorze.
Sprawdź za pomocą lupy, co przysiadło na nosku Tropka.

KARTA AKTYWNOŚCI 67WESOŁA MASKARADA



Mali Detektywi uwielbiają bale karnawałowe. Otocz pętlą zdjęcia związane 
tematycznie z karnawałem. Wykreśl zdjęcia, które tu nie pasują.

Rysuj puzzle po śladzie, a następnie wypełnij je rysunkami obiektów, których nazwy 
kończą się taką samą głoską.

KARTA AKTYWNOŚCI 68 WESOŁA MASKARADA



Policz piłeczki we wskazanych kolorach. Narysuj w ramkach odpowiednią 
liczbę kropek.

Kreśl balony, łącząc przerywane linie. Każdy z balonów udekoruj, używając 
kolorów balonów ze wzoru. Policz wszystkie balony. W okienku narysuj 
właściwą liczbę kropek.

KARTA AKTYWNOŚCI 69WESOŁA MASKARADA



Pomóż Małym Detektywom odnaleźć wszystkie koła i kwadraty na stroju 
klauna. Otocz je pętlami w dwóch kolorach. Których fi gur jest więcej? 
W ramkach narysuj odpowiednią liczbę kresek.

Połącz liniami taki sam rodzaj akcesoriów karnawałowych.

KARTA AKTYWNOŚCI 70 WESOŁA MASKARADA



Ozdób kapelusze kreśląc wzory po śladach. Połącz linią kapelusze 
w kolejności od najmniejszego do największego. 

KARTA AKTYWNOŚCI 71WESOŁA MASKARADA



KARTA AKTYWNOŚCI 72 

Rysuj palcem, a następnie ołówkiem 
po śladach znaki literopodobne.

k  K
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ŚWIĘTO BABCI I DZIADKA



KARTA AKTYWNOŚCI 73

Wyszukaj na ilustracji litery „K”. Wskaż obiekty, które zawierają w swojej nazwie głoskę „k”.ɸ

ŚWIĘTO BABCI I DZIADKA



KARTA AKTYWNOŚCI 74 

Podziel nazwy obrazków na głoski i połącz je z odpowiednimi schematami wyrazów.  

W nazwach których nazwach obiektów słyszysz głoskę „k”? Narysuj wzory na właściwych ramkach. 

ŚWIĘTO BABCI I DZIADKA



Połącz linią w pary obiekty tego samego rodzaju i tej samej wielkości.

KARTA AKTYWNOŚCI 75ŚWIĘTO BABCI I DZIADKA



KARTA AKTYWNOŚCI 76

Narysuj 7 świeczek na torcie urodzinowym. Pokoloruj wyłącznie pola z cyfrą 7.

                                          
                                                                                                               
                                        

Spośród wszystkich cyfr pokoloruj wyłącznie cyfry 7.
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ŚWIĘTO BABCI I DZIADKA



Popatrz na prezenty. Przy tych, które chcesz wręczyć babci namaluj żółte 
kółka. Te, które chcesz wręczyć dziadkowi  oznacz kółkiem niebieskim. 
Możesz narysować też 2 kółka przy jednym prezencie. 

Rysuj kubki po śladach oraz łącząc przerywane linie, a następnie 
zaprojektuj kubki dla babci i dziadka. 

KARTA AKTYWNOŚCI 77ŚWIĘTO BABCI I DZIADKA



Pomóż Toli ustalić, co zrobiła z włóczki babcia? Dowiesz się tego, 
rysując na planszy linie według kodu. Zacznij rysowanie od zielonej kropki. 
Sprawdź za pomocą lupy, ile kropek jest na szaliku.

KARTA AKTYWNOŚCI 78 ŚWIĘTO BABCI I DZIADKA



Narysuj serduszko w pustych polach na zdjęciach, które przedstawiają 
zainteresowania Twoich dziadków.

KARTA AKTYWNOŚCI 79ŚWIĘTO BABCI I DZIADKA



KARTA AKTYWNOŚCI 80 

Pomóż Małym Detektywom ustalić miejsce, w którym żyją wskazane poniżej 
zwierzęta. Rysuj po śladzie właściwe strzałki: skierowaną do góry obok 
zwierząt żyjących w Arktyce lub skierowaną w dół, obok zwierząt żyjących na 
Antarktydzie.

lampart morski

mors

sowa śnieżna
lis polarny

renifer

niedźwiedź polarny

pingwin cesarski

TAJEMNICE ARKTYKI I ANTARKTYDY



KARTA AKTYWNOŚCI 81

Połącz w pary takie same wyrazy i pokoloruj tła ramek takim samym kolorem.

lody

lody

igloo

igloo

lis

lis

foka

foka

mors

mors

futro

futro

TAJEMNICE ARKTYKI I ANTARKTYDY



KARTA AKTYWNOŚCI 82 

Pomóż Małym Detektywom w rozwiązaniu zadania, gdzie liczy się 
spostrzegawczość. Odszukaj i otocz pętlą 6 elementów, którymi różnią się 
obrazki. 

TAJEMNICE ARKTYKI I ANTARKTYDY



KARTA AKTYWNOŚCI 83

Pokoloruj koła na planszy zgodnie z instrukcją.

TAJEMNICE ARKTYKI I ANTARKTYDY



KARTA AKTYWNOŚCI 84 

Który pingwin waży więcej? Gdyby dwa pingwiny postawić na szalkach, która 
z nich opadnie w dół? Umieść na niej znak X. Mniejszemu pingwinowi z pary 
narysuj czapeczkę.

TAJEMNICE ARKTYKI I ANTARKTYDY



KARTA AKTYWNOŚCI 85

W każdym szeregu wykreśl obiekt, który nie pasuje do pozostałych.

Rysuj igloo po śladzie, a następnie dorysuj symetrycznie drugą połowę.

TAJEMNICE ARKTYKI I ANTARKTYDY



KARTA AKTYWNOŚCI 86 

W każdym szeregu pokoloruj odpowiedni cień obrazka ze wzoru.

TAJEMNICE ARKTYKI I ANTARKTYDY



KARTA AKTYWNOŚCI 87

Rysuj linie po śladach, a następnie w ramkach po prawej stronie narysuj 
takie same samodzielnie. 

TAJEMNICE ARKTYKI I ANTARKTYDY



KARTA AKTYWNOŚCI 88 

Wszystkie duże obiekty otocz kołami, a małe – kwadratami.

TAJEMNICE ARKTYKI I ANTARKTYDY
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