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Wydawca oswiadcza, ze dotozyt wszelkich staran, aby dotrze¢ do wszystkich wtascicieli i dysponentédw praw autorskich. Osoby, ktérych
nie udato nam sie ustali¢, prosimy o kontakt z wydawnictwem.

Nabyta przez Ciebie publikacja jest dzietem twércy i wydawcy. Przestrzegaj praw, jakie im przystuguja. Udostepniajac ksiazke lub jej
fragmenty, réb to wytacznie w zakresie dozwolonego uzytku, ktéry okreslaja przepisy prawa. Zawartos$¢ ksigzki mozesz udostepnic
nieodptatnie osobom bliskim lub osobiscie znanym, ale nie publikuj jej w internecie. Jesli cytujesz jej fragmenty, nie zmieniaj ich tresci
i koniecznie zaznacz, czyje to dzieto. Kopiujac jej czesé, réb to jedynie na uzytek osobisty.



Oto Mali Detektywi - Tymek,
Tola i ich piesek Tropek.
Bedqg Ci towarzyszyc

w codziennej zabawie!
Odkryj Swiat razem 2 nimi!
Przygotuj sie na niezawyktq
praygode | stan sie

Matym Detektywem.

| TYMEK ]( TROPEK ]( TOLA |

Mali Detektywi wracajg z wakacji. Rysuj wagoniki, tgczgc przerywane linie
| i pokoloruj je. Narysuj tory pod sylwetg pociagu.

| Nazwij pojazdy, ktérymi ludzie mogg wracac z wakacji. Podziel ich nazwy
na sylaby i zaznacz ich liczbe w ramkach za pomoca kresek.




Pomoz Tymkowi i rysuj misie, tgczac przerywane linie. Dorysuj im rézne czesci |
garderoby tak, aby kazdy mis wygladat inaczej.




| Poméz Toli i w kazdym szeregu otocz petlg postagé, ktéra rézni sie
od pozostatych.



W kazdym szeregu pokoloruj tyle okienek, ile wakacyjnych skarbéw widzisz |
na obrazkach.

)




Znajdz na ilustracji zabawki umieszczone na dole strony. Otocz je petlami.
| Pod kazda zabawka narysuj tyle kresek, z ilu sylab sktada sie jej nazwa.
Sprawdz za pomocg lupy, gdzie stoi pajacyk.



Przyjrzyj sie obrazkom. Opisz sytuacje, ktore przedstawiaja. Jesli zachowanie
dzieci na obrazku jest zgodne z przyjetymi zasadami pokoloruj kétko |
na zielono, a jezeli jest niezgodne — na czerwono.




| Rysuj te ramki z przedmiotami, tgczgc przerywane linie, ktére pasuja
do chtopca.







| Potacz linig pasujgce do siebie potéwki serc.

Rysuj potowe serca, tgczac przerywane linie, a drugg potowe dorysuj
| samodzielnie. 0zdob serce wedtug wtasnego pomystu.
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Pomo6z Matym Detektywom okresli¢ potozenie pitki. Sprawdz za pomoca lupy,
co jeszcze oprocz pitki znajduje sie w jednym z pudetek.

Umies¢ naklejki z zabawkami w odpowiednich miejscach wedtug instrukcji
nauczyciela.

+ Obok stotu stoi kosz na Smieci.

+ Na krzesetku siedzi lalka.

+ Pod stotem kotek pije wode.

+ Nad stotem wisi lampa.




Poméz Tymkowi okresli¢, w jakim nastroju sg osoby przedstawione
na zdjeciach. Rysuj po sladach ramki ze zdjeciami os6b radosnych.




Tropek musi wytropi¢ detektywistyczne przedmioty. Pomoéz mu i w kazdej
ramce wykres| przedmiot, ktéry nie pasuje do pracy detektywa. Ktére nazwy
przedmiotow zaczynajgsie gtoska ,I”, a konczg gtoska ,a"? Otocz je petla.
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KARTA AKTYWNOSCI 12 KIM SA MALI DETEKTYWI?



Mali Detektywi odnalezli wiele sladéw. Sprawdz za pomoca lupy i potacz

liniami takie same linie papilarne. W ramce na dole strony naklej tyle kropek, %

ile jest par znalezionych sladow.
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KIM SA MALI DETEKTYWI?

KARTA AKTYWNOSCI 13
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@ Tropek zastanawia sig, czyje to slady. Jak myslisz? Rysuj lupy, tagczac
przerywane linie. Potgcz w pary slady z obiektami, do ktérych naleza.
Dorysuj obiekt, ktérego slady nie majg pary.
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KARTA AKTYWNOSCI 14 KIM SA MALI DETEKTYWI?



| Odszukaj wszystkie pitki znajdujgce sie na ilustracji i otocz je petlami.

| Policz je. W pierwszym kole narysuj odpowiednig liczbe kropek. W drugim kole
umies¢ naklejke i sprawdz, czy liczba kropek umieszczona na niej, jest taka

| sama, jak w kole obok.

KIM SA MALI DETEKTYWI? KARTA AKTYWNOSCI 15



Policz, ile jest zabawek kazdego rodzaju. Narysuj w ramkach odpowiednig

C f@ @J liczbe kropek. Pokoloruj ten rodzaj zabawek, ktérego liczba wynosi 6.
&/i T_) Narysuj wzory na zabawkach, ktérych liczba wynosi 4.
d 4 \

KARTA AKTYWNOSCI 16 KIM SA MALI DETEKTYWI?



Pomoz Tymkowi i rysuj misia, tgczac przerywane linie, a nastepnie pokoloru;j
go wedtug kodu.

KIM SA MALI DETEKTYWI? KARTA AKTYWNOSCI 17



~ Tola przyglada sie smakotykom z ogrodu i sadu. Pomoz jej — naklej

naklejki i potgcz w pary kawatki owocow i warzyw z catymi okazami. |
Wymien pierwsze gtoski w nazwach owocéw i warzyw. Podaj inne wyrazy
rozpoczynajace sie tymi gtoskami. |




| Tola i Tymek bardzo lubig rysunkowe wyzwania. Wez w nich udziat i Ty.
Odwzoruj ksztatty kompozyciji, rysujac kota. Uzyj wiasciwych koloréw.
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Policz z Tolg jabtka na drzewie. W kazdej ramce narysuj wtasciwg liczbe
kropek. Sprawdz za pomoca lupy, jaki niewtasciwy owoc znalazt sie na
jabtonce.

= @

¢ = Przyklej naklejki z koszykami tak, aby w kazdym kolejnym byto o jedno
| SR = jabtko wiecej, niz w poprzednim.
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KARTA AKTYWNOSCI 20 GDZIE MIESZKAJA WITAMINY?



Mali Detektywi znajg doskonale budowe owocéw. Otocz pojedynczymi
petlami owoce, ktére majg tylko jedng pestke, a podwéjnymi petlami -
owoce drobnopestkowe i wielopestkowe.

Odgadnij nazwe owocu, tgczgc pierwsze sylaby nazw obrazkéw.
Do jakiej grupy nalezg te owoce? Narysuj je w ramce.

GDZIE MIESZKAJA WITAMINY? KARTA AKTYWNOSCI 21



Rysuj robaczki, tagczgc przerywane linie. Zaprojektuj im domki w ksztatcie |
baktazana i gruszki. Dorysuj dowolne elementy.




| Naklej w ramkach owoce w kolorach zgodnych z kétkami na koszyczkach.
Pod naklejkami dorysuj inne owoce we wskazanych kolorach.




Tola znalazta w parku kilka listkbw. Pomdz jej i potacz listki z drzewami
w takich samych kolorach. Otocz petlg najwyzsze drzewo.

Zamaluj okienka identycznymi kolorami, jakie zauwazasz w szeregu lisci.

KARTA AKTYWNOSCI 24 LINIE PAPILARNE LISCI



Rysuj z Tymkiem kontury lisci, tagczac przerywane linie. Pozostate liscie
pokoloruj zgodnie z ustalonym kodem.
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Rysuj wzory na szalu Pani Jesieni po sladach, tgczac przerywane linie,
a nastepnie samodzielnie.

KARTA AKTYWNOSCI 26 LINIE PAPILARNE LISCI



Mali Detektywi czesto ogladajg przez lupe okazy przyrodnicze, np. liscie.
Rysuj potowe liscia, tgczgc przerywane linie, a drugg potowe narysuj
samodzielnie. Pokoloruj go. Wokot liscia dorysuj trzy mniejsze listki.

LINIE PAPILARNE LISCI

KARTA AKTYWNOSCI 27



W kazdej ramce pokoloruj wiekszy obiekt.

KARTA AKTYWNOSCI 28

LINIE PAPILARNE LISCI



Tola i Tymek chetnie tropig oznaki jesieni. Wykres| obiekty, ktore nie
kojarzg sie z tg porg roku. Sprobuj odgadnac, kto sie ukryt za jednym
z grzybdéw. Wykorzystaj do tego lupe.

LINIE PAPILARNE LISCI KARTA AKTYWNOSCI 29



Jaka litere przypomina Ci przedstawione ponizej zjawisko swietlne?
Otocz te litere petla. |
Rysuj palcem, a nastepnie otéwkiem po sladach znaki literopodobne. |

Postaw znak X w ramkach przy obrazkach, w nazwach ktérych styszysz

gtoske ,0".




Tymek lubi wyobrazac sobie, jak wygladajg kosmici. Dorysuj brakujgce S
elementy ufoludkowi tak, aby obie postacie wygladaty tak samo. ®) 0
Duzego ufoludka pokoloruj wedtug wtasnego pomystu. 4

C

SLEDZTWO W UKLADZIE SLONECZNYM KARTA AKTYWNOSCI 31



Dorysuj ognie pod kazda rakietg. Potgcz liniami rakiety z odpowiednimi |
cieniami.




Tola zauwazyta, ze w kazdym szeregu jeden z obiektéw rézni sie od
pozostatych. Otocz je petlami. Nastepnie policz i powiedz, ktory to obiekt
z kolei, liczac od lewej strony. W ostatnim szeregu rysuj gwiazdki, tagczac
przerywane linie. Na jednej z gwiazdek umies¢ szczegot, ktory bedzie jg
réznit od innych.







Pomo6z Matym Detektywom ustalié, ktéra z drég doprowadzi kosmitow do
planety.




Ktéra z liter przypomina Ci ulozenie szalika? Otocz te litere petla. |
Rysuj palcem, a nastepnie otéwkiem po sladach znaki literopodobne.

B D P




Pomoz Tropkowi ustalié, kto sie ukryt w stertach lisci. Rysuj droge
Tropka do jednej ze stert, tgczac przerywane linie.

Narysuj w ramce jedno ze zwierzatek, ktére ukryto sie w stercie lisci.




Poméz Matym Detektywom w rozwigzaniu zagadki, gdzie liczy sie
spostrzegawczos¢. Odszukaj i otocz petlami 6 elementdw, ktérymi réznig |
sie obrazki. |




| Popatrz na ilustracje. Postuchaj zdan czytanych przez nauczycielke,
a nastepnie zamaluj kolorem zielonym kétka przy zdaniach prawdziwych.

Na gatezi siedzg trzy wiewiorki.

Jedna z wiewidrek trzyma w tapkach orzeszek.
Dwie wiewiorki majg razem 4 oczka.

Dwie wiewiorki majg razem 2 ogony.

Wiewiorki siedzg naprzeciwko siebie.

| Dociekliwa Tola chce ustali¢, ktory cien pasuje do ktérego obrazka wiewiorki.
Sprébuj rowniez i Ty. Narysuj w kéteczkach odpowiednie figury.




Tymek zebrat liscie i powiesit je na sznurku. Obrysuj ksztatt najmniejszego |
i najwiekszego listka.

= Ustal, ktéry element w kazdym szeregu powinien pojawic sie jako kolejny, |
- narysuj go. |




Mali Detektywi zebrali dary jesieni. W kazdej ramce narysuj tyle kresek,
| ile widzisz daréw danego rodzaju. Sprawdz za pomoca lupy,
ile korali ma najmniejsza gatazka jarzebiny.

| ) ®
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Ktéra litere przypomina Ci najwiekszy element na obrazku? Otocz te litere petla. |
Rysuj palcem, a nastepnie otdwkiem po sladach znaki literopodobne.

Nazwij pojazdy specjalne na obrazkach. Umies¢ naklejki z cyframi w takiej
kolejnosci, aby powstat numer alarmowy widoczny z ramce. |

-
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Rysuj sygnalizator swietlny, tgczac przerywane linie, a nastepnie pokoloruj
go wedtug wzoru.




o) Otocz petlami pojazdy tak, aby w kazdej petli znajdowat sie woz strazacki,
o D e karetka pogotowia i radiowdz policyjny. Policz, ile petli powstato i w ramce |
na dole narysuj tyle samo kropek. |
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| Rysuj ogien, tagczac przerywane linie, a nastepnie dorysuj wode, lejgca sie
z weza strazackiego, aby ugasic pozar.

| Przyklej naklejki z wyposazeniem strazaka w nastepujgcej kolejnosci:
gasnica, toporek, drabina, hetm.




Przyjrzyj sie obrazkom. Opisz sytuacje, ktore przedstawiaja. Jesli sytuacje
sg niebezpieczne, pokoloruj kétka przy tych obrazkach na czerwono, |
a jesli bezpieczne — na zielono. |




| Tola i Tymek przestrzegajg przepiséw drogowych.
Dopasuj i naklej znaki drogowe na wtasciwe miejsca.




Z ktora literg kojarzy Ci sie ksztatt przedstawionej ponizej kompozyc;ji?
Otocz te litere petla. |
Rysuj palcem, a nastepnie otéwkiem po sladach znaki literopodobne. |

Umies¢ naklejki z obrazkami pod odpowiednimi schematami wyrazéw |
tak, aby pomalowane na niebiesko okienka oznaczaty gtoske ,t".
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| Jakie to pojazdy: wodne, ladowe czy powietrzne? Obrysuj ramki

| wiasciwych obrazkéw. Pod kazdym obrazkiem pokoloruj tyle okienek,
ile sylab jest w nazwach pojazdoéw. Sprawdz za pomoca lupy,

| co przysiadto na smigle helikoptera.




Mali Detektywi Sledzg pocigg towarowy. Popatrz, co wiezie pociag i potgcz
tadunki z odpowiednimi wagonikami.
Sprawdz za pomocg lupy, kto jest maszynistg pociggu. |

Naklej wagoniki w wyznaczonych miejscach i dorysuj wymyslone |
przez siebie tadunki.




W kazdym szeregu poréwnaj pary pojazdow. Zaznacz znakiem X pojazd,
ktory porusza sie szybciej. Potgcz liniami te pojazdy, ktérych nazwy
zaczynajg sie tg sama gtoska.




Zaznacz strzatkami kierunki lotéw samolotow. Uzyj wtasciwych kolorow |
kredek.

Naklej kadtub samolotu i dorysuj mu skrzydta po obu stronach.




| Poméz Toli i potagcz liniami pojazdy tego samego rodzaju od najmniejszego
do najwiekszego. Uzyj r6znych kolorow kredek.




Ktdra litere przypomina Ci rgczka od parasola? Otocz te litere petla. |
Rysuj palcem, a nastepnie otdwkiem po sladach znaki literopodobne.

Wez udziat w sledztwie Toli pt. ,Ktore parasole nie majg pary?” |
Otocz je petlami.




Rysuj parasol, faczac przerywane linie, a nastepnie kazdg czesc¢ parasola
pomaluj innym kolorem.

| Kontynuuj kropelkowe rytmy.

NXY
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} \5 Wypetnij sudoku z két, uzywajac naklejek. W kazdym szeregu i rzedzie |
- kolory két nie powinny sie powtarzac.




Pomo6z Matym Detektywom uzupetnié obrazki i naklej brakujgce
fragmenty na wtasciwe miejsce. Rysuj ramki, tgczac przerywane linie.




Narysuj trase bociana do Afryki, zgodnie z zamieszczonym pod tabelka |
kodem.




Potacz kropelki poziomymi, prostymi liniami. Sprawdz za pomoca lupy,
ktéra chmurka ma $niezynke zamiast noska. Otocz jg petla.
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Rysuj chmurki, tgczac przerywane linie. Pokoloruj te chmurke, z ktérej spadto
najwiecej kropelek deszczu.




Jaka litere przypomina Ci dom na obrazku? Otocz te litere petla.
Rysuj palcem, a nastepnie otéwkiem po sladach znaki literopodobne.

Pokoloruj dwa bajkowe domki tak, aby kolory jednego nie powtoérzyty sie
w drugim. Pod duzym domem zaznacz kropkami liczbe gtosek, jaka wystepuje
w wyrazie ,dom”, pod matym — w wyrazie ,domek”.

KARTA AKTYWNOSCI 60 KTO MIESZKA W TYM DOMU?
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KARTA AKTYWNOSCI 61

KTO MIESZKA W TYM DOMU?



Tymek lubi bawi¢ sie w budowniczego. Pomé6z mu i potgcz liniami
odpowiedni zbior cegiet zdomkami.

Ustal kolejnos¢ obrazkow, rysujac 1, 2 albo 3 kotka.

KARTA AKTYWNOSCI 62 KTO MIESZKA W TYM DOMU?



Pokoloruj rysunk, uzywajac barw narodowych (biato—czerwonych).

KTO MIESZKA W TYM DOMU?

KARTA AKTYWNOSCI 63



Rysuj kosci, tagczac przerywane linie. Dopasuj wielkos¢ budy i kosci

do wielkosci pieska. Potacz je za pomoca linii, uzywajac trzech réznych
koloréw. Przyklej serduszko przy piesku, ktéry wzbudza Twojg najwiekszg
sympatie.

KARTA AKTYWNOSCI 64 KTO MIESZKA W TYM DOMU?
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