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Jaka litere przypomina Ci kompozycja na obrazku? Otocz te litere petla.
Rysuj palcem, a nastepnie otdwkiem znaki literopodobne po sladach.

Rysuj trase lotu ptaka do gniazda, tagczac przerywane linie.
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Mali Detektywi wielokrotnie mieli okazje podziwiac tecze. Zamaluj kétka
kolorami odpowiadajgcymi kolorom teczy. Zwré¢ uwage na kolejnosc.

Przy kazdej teczy narysuj na pierwszej chmurce o jedng krople deszczu
mniej niz na drugiej.




Tola i Tymek bardzo lubig kwiaty. Pomoz im i potgcz, kazdy kwiat z kotkiem
w odpowiednim kolorze, a nastepnie z cieniem kwiatu. Kazda linia powinna
potaczyc 3 elementy: kwiat — kotko — cien.
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Mali Detektywi potrafig znakomicie odréznia¢ elementy przyrody ozywionej
i nieozywionej. Sprébuj i Ty je odrézni¢. Pamietaj, ze przyroda ozywiona
oddycha i rosnie. Oznacz jg znakiem V. Elementy przyrody nieozywionej
oznacz znakiem X.




Pomoz Tymkowi i dorysuj okazom przyrodniczym brakujgce elementy.

W ramkach narysuj tyle kropek, ile sylab jest w nazwach: roslin, owadow,
ptakéw. Otocz petlg okazy z najwieksza liczbg sylab. Sprawdz za pomocg
lupy, co przysiadto na ptatku tulipana.




Nazwij wszystkie zwierzeta wiejskie, ktére widzisz na obrazku.
Policz je, a nastepnie rysuj ksztatt kazdego z nich innym kolorem kredki.

Dokoncz rysowac wzory na sylwetach kur.
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KARTA AKTYWNOSCI 6 CO SIE DZIEJE NA WIEJSKIM PODWORKU?



Tola i Tymek mieszkajg w miescie, ale czesto bywajg na wsi. Potgcz ilustracje
z miejscem, z ktérym Ci sie kojarzg — z miastem lub wsia.
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CO SIE DZIEJE NA WIEJSKIM PODWORKU?

KARTA AKTYWNOSCI 7



Rysuj drogi kaczuszek do mamy-kaczki, tgczgc przerywane linie.
Sprawdz za pomoca lupy, ktora kaczuszka ma kropelki wody na pidrkach.



Rysuj droge, ktérg powinna pdjsc¢ kurka, aby zabra¢ po drodze do kurnika
kurczatka. Narysuj pod tabelkag kod ztozony ze strzatek.

o




1 Podczas pobytu u dziadkéw, Tola i Tymek podziwiajg piekne, kolorowe
.:‘_'._'*“._@_'ji piéra i dumng postawe koguta. Uzupetnij portret koguta za pomocg
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@ naklejek.

KARTA AKTYWNOSCI 10 CO SIE DZIEJE NA WIEJSKIM PODWORKU?



Pomdéz Matym Detektywom odrézni¢ zwierzeta wiejskie od lesnych
i egzotycznych. W kazdym szeregu wstaw znak X pod zwierzetami wiejskimi,
a nastepnie okresl, ktére miejsce z kolei zajmuja.

Potacz zwierzeta z pasujgcymi do nich obrazkami.

CO SIE DZIEJE NA WIEJSKIM PODWORKU? KARTA AKTYWNOSCI 11



Jaka litere przypomina Ci drogowskaz? Otocz te litere petla. Rysuj palcem,
a nastepnie otéwkiem znaki literopodobne po sladach.

Pomoz Matym Detektywom przygotowac flage na Dzien Flagi.
Rysuj, taczac przerywane linie, a potem pokoloruj flage.




W kazdej ramce pokoloruj pola tych sylab, ktére tworzg wyrazy pasujgce do
obrazkow.

flaga godlo

fla fal ga glo god o
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Policz elementy i w pustych polach narysuj odpowiednig liczbe kropek.




y_‘:_q @ Tola i Tymek podczas spacerow przygladajg sie roznym domom w swojej
.~ [ okolicy. Pokoloruj drugi i czwarty dom. Na trzecim i piatym domu naklej drzwi,
,_F? ~ <=2 anapozostatych dorysuj je samodzielnie.
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_ } Rysuj potowe domu, tgczgc przerywane linie, a nastepnie samodzielnie
\ e dorysuj drugg potowe w sposéb symetryczny.
A

KARTA AKTYWNOSCI 14 CO TO JEST POLSKA?




Odkoduj trase samochodu, tgczac przerywane linie wedtug kodu,
a dowiesz sie, dokad jadg Mali Detektywi. Sprawdz za pomoca lupy, jaki
znak widnieje na aucie.




Pomoz Toli w rozwigzaniu zadania, w ktorym liczy sie spostrzegawczosé.
Odszukaj i otocz petlg 6 elementdw, ktérymi réznig sie obrazki.

KARTA AKTYWNOSCI 16 CO TO JEST POLSKA?



Na zdjeciach widzisz dwa znane warszawskie zabytki: Zamek Krolewski {E%r ,\k“,
oraz Patac Kultury i Nauki. Czym sie réznig? W kazdej ramce otocz petlami gsi i‘@ﬁ

wskazane wyrazy.

ZAMEK
PALAC
WARSZAWA
POMNIK
METRO
ZAMEK
SYRENKA
PALAC
STADION
ZAMEK
MUZEUM
ZAMEK
BARBAKAN
PALAC

PALAC
WARSZAWA
POMNIK
METRO
ZAMEK
SYRENKA
PALAC
STADION

MUZEUM
ZAMEK
BARBAKAN
PALAC

CO TO JEST POLSKA?
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Matych Detektywow interesuje wiele zawodéw. Potgcz przedstawicieli
zawodow z cieniami ich sylwetek. Nazwij zawody.

KARTA AKTYWNOSCI 18 KIM BEDE?



Rysuj linie tak, aby osoba sprzatajgca i stolarz zebrali po drodze do wdzka ri =4 \ :
i krzesta wszystkie wskazane przedmioty w odpowiedniej kolejnosci. fy ,J

KIM BEDE? KARTA AKTYWNOSCI 19



o) (0 Sprawdz za pomoca lupy i powiedz, kogo Mali Detektywi zobaczyli
=2 ( przez dziurki od klucza.

KARTA AKTYWNOSCI 20 KIM BEDE?



Przeczytaj wspolnie z nauczycielkg tekst stowno-obrazkowy.
Ona bedzie czytata wyrazy, a Ty hazywaj obrazki.

Mama Kuby to lekarka.
el tﬂ J {

Ona ma bg, ., & .

Tata Adama to mechanik samochodowy.

Mama Zosi to fryzjerka.

Ona ma “ “ ,

Tata Antka to stolarz.

Mama Mileny to krawcowa.
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Przyjrzyj sie zdjeciom i utéz do kazdego z nich zdanie zwigzane z pracg
nauczycielki przedszkola. Narysuj serduszko w kétku przy zdjeciu
prezentujgcym zajecie, ktére najbardziej lubisz. Udekoruj ramke tego zdjecia.
Wymien inne czynnosci, ktére na co dzien wykonujg nauczycielki i nauczyciele.

KARTA AKTYWNOSCI 22 KIM BEDE?



Mali Detektywi wiedzg, ze warto oszczedzac pienigdze. W jednym pustym polu

naklej to, co mozemy kupi¢ za niewielkg ilos¢ pieniedzy, w drugim naklej to,
co jest drogie.

Potgcz linig artykuty w kolejnosci od najtaniszego do najdrozszego.

KIM BEDE? KARTA AKTYWNOSCI 23



Tola i Tymek znajg wiele bajek. Przyjrzyj sie ilustracjom i umies¢ naklejki
z postaciami przy wtasciwych miejscach ich zamieszkania.

Potacz pierwsze gtoski z nazw obrazkéw i odgadnij imie rycerza.
Sprawdz za pomoca lupy, jaki kolor oczu ma rycerz.

KARTA AKTYWNOSCI 24 BAJKOWE ZAGADKI



Pomoz Toli w rozwigzaniu zadania, w ktoérym liczy sie spostrzegawczosé.
Odszukaj i otocz petla 6 elementdéw, ktdrymi réznig sie obrazki.

BAJKOWE ZAGADKI KARTA AKTYWNOSCI 25




Pomdéz Tymkowi i w kazdym szeregu pokoloruj takg samag korone,
ktdrg widzisz na jego poczatku.

KARTA AKTYWNOSCI 26 BAJKOWE ZAGADKI



Tola i Tymek rysujg ilustracje do bajki. Pomoz im i rysuj choinki,
taczac przerywane linie, a nastepnie dorysuj kilka samodzielnie.

BAJKOWE ZAGADKI KARTA AKTYWNOSCI 27



Masz do dyspozyciji 3 kolory kredek. Pokoloruj kapelusze czarownic tak, aby
w kazdym rzedzie i szeregu kapelusz o danym kolorze wystgpit tylko raz.
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Znajdz dwa takie same klucze do bramy zamkowej i otocz je petlami.

KARTA AKTYWNOSCI 28 BAJKOWE ZAGADKI



Pomd6z Matym Detektywom i otocz tawice rybek kolorowymi petlami wedtug fﬁ(@% l'\‘
podanego wzoru. 1

Pokoloruj rybke wedtug kodu. Uzyj lupy, aby uzyskac¢ powiekszony obraz
figur na skorze i tuskach.

BAJKOWE ZAGADKI KARTA AKTYWNOSCI 29



@ !L‘ W kazdym szeregu naklej postac, ktora jest w podobnym wieku do
) pozostatych oséb.
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KARTA AKTYWNOSCI 30 RODZINA RAZEM SIE TRZYMA



Popatrz na zdjecia. Naklej w rogach obiekty, ktére do nich pasuja.
0zddb ramke zdjecia, ktore kojarzy Ci sie z mitym wspomnieniem.

RODZINA RAZEM SIE TRZYMA KARTA AKTYWNOSCI 31



Rysuj serca, tagczac przerywane linie. W jednym z nich narysuj portret
swojej mamy, sprobuj go podpisaé¢: MAMA, taczgc przerywane linie.
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Rysuj koszule taty, tgczac przerywane linie. Dorysuj krawat do koszuli
i zaprojektuj na nim dowolne wzory.
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Tola i Tymek uwielbiajg spedzac wspdlnie czas. Opowiedz, w jaki sposob
rodzenstwo spedza wspolnie czas na kolejnych etapach swojego zycia.




Zaprowadz dzieci do rodzicow zgodnie z zamieszczonym kodem.
Sprawdz za pomoca lupy, ile guzikow jest na sweterku mamy.




Mali Detektywi interesujg sie rozwigzywaniem zagadek. Popatrz i powiedz,
czym interesuje sie dziewczynka. Rysuj chmurki, tgczac przerywane

linie, a nastepnie narysuj w nich przedmioty zwigzane z Twoimi
zainteresowaniami.




Popatrz na zdjecia dzieci i nazwij emocje, ktére wyrazajg. Wskaz kolejno
dziecko: radosne, smutne, zdziwione, zeztoszczone, znudzone. Zamalu;j
odpowiednim kolorem kredki kétka, zgodnie z podanym kodem.




Clae !B' Poméz dzieciom i znajdz na obrazku elementy wskazane w ramce.

| Ca ,O Uzyj lupy.

KARTA AKTYWNOSCI 38 CZEGO DZIECI POTRZEBUJA DO SZCZESCIA?



Wymysl i narysuj szlaczki pasujgce do ksztattow wskazanych obiektéw. \




Mali Detektywi lubig spedzac czas na ogladaniu i czytaniu ksigzek.
Utéz wyrazy z pierwszych gtosek nazw obrazkéw i odgadnij kim sg
bohaterowie czytanej przez Matych Detektywow ksigzki.

Naklej bohateréw przy rebusach.

Potacz zbiory ksigzek z odpowiednig liczbg oczek na kostce.



Podziel linig obiekty na dwie réwne czesci.




Tola i Tymek wielokrotnie ogladali owady przez lupe.
Czy to prawda, ze kazda biedronka ma 7 kropek? Sprawdz to na zdjeciach.




Przeczytaj tekst stowno-obrazkowy wspélnie z nauczycielka. Ona bedzie
czytata wyrazy, a Ty nazywaj obrazki.

Przyszedl czerwiec,

to raduje wszystkie @

a]‘g $ \}’ 3 zapyla];;: SfOiikl nektar

Z IllCh zbieraja.

- melodyjny ptasi chor.

Wstaw w kétka znak X wytgcznie przy owadach. Podaj ich nazwy.



Ustal kolejnosé obrazkdw, rysujgc odpowiednig liczbe kropek.




W kazdym szeregu naklej element, ktory powinien byé nastepny.
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Zaznacz trase pszczétki wedtug podanej kolejnosci.
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Otocz: z6ttg petlg obrazki, ktérych nazwy sg jednosylabowe, czerwong
petlag — dwusylabowe, niebieska petlg — trzysylabowe.



Kresl trasy przelotow i skokow pasikonika, tgczgc przerywane linie.
Sprawdz za pomoca lupy, ktéry owad ma na nézce obrgczke.



Mali Detektywi interesuja sie zwierzetami egzotycznymi, podziwiajg ich
umaszczenie. Potacz, kazde zwierze z odpowiednim zestawem koloréw.

Otocz petlg wytgcznie cienie zwierzat, ktorych obrazki zamieszczono
w poprzednim zadaniu.




Rysuj kota, trojkaty lub kwadraty wokét stoni, w odpowiednim kolorze.

Uzupetnij szlaczek za pomocg naklejek.

M




Mali Detektywi odkryli, ze matpy jedzg m. in. owoce, liScie, nasiona, kwiaty,
orzechy oraz kore drzew. Potgcz matpki od najmniejszej do najwieksze;.
Naklej przy kazdej postaci owoc figi odpowiedni do wielkosci matpki.

Pod kazdym obrazkiem narysuj tyle kétek, ile sylab jest w nazwie
zZwierzecia.

KARTA AKTYWNOSCI 50 CO WIEMY O ZWIERZETACH EGZOTYCZNYCH?



Ten lew ,zjada” wytgcznie obiekty, w nazwie ktorych wystepuje gtoska ,|”.
Otocz petla te obiekty. Sprawdz za pomoca lupy, co ukryto sie za postacia
lwa.

Pod kazdym wyrazem, nazwa zwierzecia, naklej taki sam wyraz. d
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Pomdéz Matym Detektywom sprawdzic, ile kratek zajmuje kazde zwierze.
Narysuj w okienkach odpowiednig liczbe kresek.

KARTA AKTYWNOSCI 52 CO WIEMY O ZWIERZETACH EGZOTYCZNYCH?



Opowiedz historyjke obrazkowa. W ramce narysuij, jak mogtby wygladac
ostatni obrazek.




Mali Detektywi kochajg lato i letnie zabawy. Potgcz w pary obrazki,
ktérych nazwy rozpoczynajg sie tg samg gtoska.

KARTA AKTYWNOSCI 54 ZA CO LUBIMY LATO?



Dorysuj symetrycznie druga potowe obiektéw. (A 3 J
0
0
0
Uzupetnij wzory na reczniku plazowym za pomoca naklejek. %:.ﬁf@rf*{
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Tola i Tymek majg wiele pomystéw na spedzanie czasu na plazy.
Rysuj ramke wokot zdjec, ktére wykonano na morskiej plazy.

KARTA AKTYWNOSCI 56 ZA CO LUBIMY LATO?



Ulubione owoce Toli i Tymka to czeresnie. Rysuj owoce czeresni tak,
aby w ramce z lewej strony byto ich mniej, a w ramce z prawej
strony wiecej niz na zatgczonym zdjeciu.

il

Uzupetnij szeregi czeresni, dorysowujgc w co drugim owocu ogonek
z listkiem.

il

Kontynuuj rytm z czeresni, dorysowujgc brakujgce owoce — mate albo duze.

@
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Wykresl| obiekty, ktérych nie ma na duzym obrazku. Sprawdz za pomoca
lupy, co schowato sie przed stoncem w zamku z piasku.

LATO
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Czworo przyjaciot Matych Detektywow wybiera sie w cztery rézne

miejsca na wakacje. Pokoloruj tylko te przedmioty, ktére zabiorg ze soba: s S

nad morze (pierwsza walizka), w géry (druga walizka), do lasu (trzecia
walizka), na wie$ (czwarta walizka).

>

ZA CO LUBIMY LATO?
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Mali Detektywi sg na plazy. Poréwnuja ksztatty, liczg odciski, zbierajg muszelki.
Pokoloruj tyle kwadratow, ile widzisz muszli kazdego rodzaju.




Rysuj fale morskie, tgczac przerywane linie. Naklej delfiny — z lewej
i prawej strony statku. Naklej 3 rybki pomiedzy falami. Sprawdz za
pomoca lupy, jaki znak widnieje na fladze statku.




Tole i Tymka interesuja kolory i wzory rybek. Pokoloruj rybki, zachowujac
podane rytmy.

D

@ Zamaluj tyle pd|, ile gtosek styszysz w nazwach obiektéw.




Mali Detektywi lubig ogladaé filmy przyrodnicze o wielorybach.

Te zwierzeta sg tak ogromne, ze mozna je porownac do todzi.

Narysuj trase wieloryba prowadzgca do tawicy rybek wedtug podanego
kodu.




Poméz Toli w rozwigzaniu zadania, w ktérym liczy sie spostrzegawczosc.
Odszukaj i otocz petla 6 elementdw, ktdrymi réznig sie obrazki.
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