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ODRECZNIKARNIA

Wydawnictwo Edukacyjne

Niniejsza publikacja stanowi utwoér tworcy i Wydawcy w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych (Dz. U.z 2025 r. poz. 24). Wszelkie prawa zastrzezone. Zabrania sie powielania, skanowania, kopiowania, fotografowa-
nia, przedruku, digitalizacji, przechowywania lub przetwarzania tresci publikacji w jakiekolwiek formie elektronicznej lub mecha-
nicznej, zarowno w catosci, jak i w czesci, bez zgody Wydawcy. Zabrania sie wprowadzania w catosci lub w czesci tresci zawartych
w niniejszej publikacji do systeméw sztucznej inteligencji (Al) - komercyjnych i niekomercyjnych - w tym w szczegdlnosci do celéw
analitycznych, treningowych lub generowania tresci pochodnych. Dozwolone jest korzystanie z publikacji w ramach dozwolonego
uzytku osobistego. Naruszenie zakazéw moze skutkowac¢ odpowiedzialnoscia cywilna lub karna.



Pokoloruj ksiezyc kredkami. Doklej mu ,ruchome oczko” lub oczko wyciete z czarnego papieru.
Naklej wokét niego gwiazdki wyciete za pomoca dziurkacza. Posyp ksiezyc brokatem, uprzednio wycinanka nr 1
smarujac go klejem.




Wyklej matymi kawateczkami papieru czapeczke zotedzia. | wycinanka nr 2




Narysuj w oknach domu portrety cztonkdéw swojej rodziny. Dorysuj dym unoszacy sie z komina.

inank
Pokoloruj dach, komin i drzwi budynku. wyeinanka nr 3




Rozetnij ptatek sniegu wzdtuz zaznaczonych linii. Nastepnie sprobuj go ztozy¢ i nakleié
na oddzielng kartke.

wycinanka nr 4




Przeksztat¢ tyzke wazowa w cos innego. wycinanka nr 5




Przyklej ,futerko” z waty w gornej czesci skarpety, 0zdéb skarpete w dowolny sposéb. wycinanka nr 6




Wytnij wszystkie elementy. Wykorzystaj je do zrobienia karty $wigteczne;j. wycinanka nr 7




Przyklej na sylwecie ptaszka mate, darte kawatki papieru szarego i bragzowego. Pokoloruj
mazakami dziéb i n6zki wrébelka. Mozesz dorysowacé kolorowga czapeczke, ktéra nada pracy wycinanka nr 8
humorystyczny charakter.
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Rysuj w owalach portrety babci i dziadka. Wytnij elementy. Wykorzystaj je podczas zaje¢

wycinanka nr 9
plastycznych.




Rysuj w owalach portrety babci i dziadka. Wytnij elementy. Wykorzystaj je podczas zaje¢

plastycznych. wycinanka nr 10




Wytnij drzwi i komin igloo. Przyklej elementy we wtasciwych miejscach. Zamocz palec

w jasnoniebieskiej farbie. Rysuj palcem krawedzie blokéw $nieznych na domu. UL S
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wycinanka nr 12

Maluj batwanki palcami, zamaczajac je w biatej farbie.




Wykorzystaj karte podczas zaje¢ matematycznych. Postepuj zgodnie ze wskazéwkami

nauczycielki | wycinanka nr 13
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Wyrwij karte i wykorzystaj ja podczas zaje¢ matematycznych. Postepuj wedtug instrukcji
nauczycielki.

| wycinanka nr 15




Wytnij kétka i wykonaj z nich ,Papierowe kukietki”. Postepuj zgodnie z instrukcjg nauczycielki. wycinanka nr 16
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wycinanka nr 17

Wytnij poszczegdlne elementy i sklej pieska wedtug wzoru.




Zaznacz o$ symetrii, naklejajgc waskie paseczki papieru, najpierw po sladach, a nastepnie

o | wycinanka nr 18
samodzielnie.




wycinanka nr 19

Rozetnij kartke zgodnie z zaznaczonymi liniami. Utz obrazek przedstawiajacy rakiete tenisowa.




wycinanka nr 20

Wytnij kartoniki i naklej je w odpowiedniej kolejnosci.
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Naklej na sylwete kury mate kawatki dartego papieru. ,Kropku;j” dowolne czesci farbg za pomoca
patyczka higienicznego.

wycinanka nr 21




Wyklej skrawkami krepiny sylwete smoka. Nad smokiem dorysuj kredkami jaskinie,

inank 22
a pod nim - rzeke. wycinanka nr




wycinanka nr 23

Rysuj palcem, a nastepnie farbg po $ladach strumienie wody.







Wytnij paski z dotu strony. Przytnij je na odpowiednig dtugos¢ i przyklej na ciele zebry. wycinanka nr 25
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Zamaluj biate kétka za pomoca palcéw maczanych w farbie odpowiedniego koloru. Podaj nazwy

3 wycinanka nr 26
OWOCOW.




| wycinanka nr 27

Wytnij kartoniki ze strzatkami. Dopasuj je do rybek, przyklejajac obok nich tak, by byty skierowane

w tym samym kierunku.




Wypchnij kartoniki z kropkami. Wykorzystaj je do zabaw matematycznych. wypychanka nr 1




Wypchnij kwadraty z zabawkami. Duze zabawki naklej w ramce ,DUZY”, a mate w ramce: ,MALY". wypychanka nr 2
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Wypchnij i naklej kétka z papieru (,soczewki”), dostosowujac ich wielko$¢ do wielkosci lup.
Pokoloruj raczki przedmiotow.

wypychanka nr 3




Pokryj sylwete mréwki plasteling, wedtug wzoru. wypychanka nr 4




Zamaluj jabtko za pomocg gabki i farb. wypychanka nr 5




Wypchnij elementy. Wykorzystaj je do tworzenia rytméw. wypychanka nr 6







Wypchnij elementy. Uzupetnij nimi ilustracje, przyklejajgc przy ulicy dom i blok mieszkalny.

Sylwety oséb przyklej na pasach przejscia dla pieszych. Zwréé uwage, ktére $wiatto sie $wieci! ROl
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Wypchnij elementy. Zt6z zagléwke i naklej jg na osobna kartke. wypychanka nr 9




Wypchnij kalosze i wykorzystaj je w pracy plastyczne;. wypychanka nr 10




Pomaluj na rudo ogon wiewidrki, uzywajac paluszkéw i farby. Dorysuj zwierzatku orzeszek,
ktéry bedzie trzymac w tapkach.

wypychanka nr 11




Wypchnij wszystkie elementy i naklej drobne czesci na wtasciwe miejsca (oczy, pyszczek, uszka).
Sklej opaske.

| wypychanka nr 12




Wypchnij figury i naklej je na takich samych ksztattach. Dorysuj jajo dinozaura. wypychanka nr 13
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Wypchnij fartuszek. Wykorzystaj element w pracy plastyczne;. wypychanka nr 14




Wypchnij koto. Wykorzystaj element w pracy plastyczne;j. wypychanka nr 15




Wypchnij ciasteczka. Wykorzystaj je do zabaw matematycznych. wypychanka nr 16










Wypchnij ksztatt jaskotki. Zagnij papier wzdtuz zaznaczonych linii. wypychanka nr 19




Wypchnij elementy. Wykorzystaj je w zabawach matematycznych. wypychanka nr 20
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wypychanka — zatgcznik nr 1
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wypychanka — zatacznik nr 3

o{:r'zymuje:

Za odwage, spryt, czujnosé i ciekawo$é Swiata.
Za zdobywanie kolejnych
odznak Matego Detektywa
oraz wielkie serce do wspélnej zabawy
na tropie zagadeki pl‘zedszkolnych oclkr‘yé.




wypychanka - zatgcznik nr 4

na zakonczenie roku
otrzymuje:

Z zyczeniami
r‘adosnych [ S’fonecznych wakac:\i.
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