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robot pitka kot
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Wytnij kartoniki z wyrazami na dole strony. Naklej je pod takimi samymi wyrazami

— podpisami do obrazkéw.



Obrysuj mazakami kontury zabawek, ktérymi dzieci bawig sie na podwaérku.
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m
Zt6z marchewke technika origami wedtug instrukcji. Przyklej na¢ do korzenia za pomocg kleju. % \Em.\‘ | 3
Wytnij, zt6z i sklej koszyczek. W6z marchewke do koszyczka.




»,Pomaluj” plasteling czastke arbuza i potéwke jabtka.
Mozesz umocowac tez malutkie pestki (np. stonecznika).




Narysuj kredkami pastelowymi swojg wersje obrazu P. A. Renoira. \ \ | 5







Rozetnij obrazek wzdtuz zaznaczonych linii, nastepnie sprébuj go ztozy¢ i naklei¢ na
oddzielng kartke.




Uzupetnij jesienne sudoku.




Wyklej kawatkami krepiny ,orzech” i kulkami krepiny ,miseczke” zotedzia. Doklej lis¢ debu =
z prawej strony tak, aby udawat peleryne. L




Zaprojektuj tor z przeszkodami dla monster-trucka. 10




Wytnij kartoniki z wyrazami na dole strony. Naklej je pod takimi samymi wyrazami \‘Emj\ % | 11
— podpisami do obrazkéw. L\i,\)
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Przetnij kartke na potowe po zaznaczonych liniach. Rysuj lub przyklej gotowe, ozdobne % | 12
elementy. Nastepnie sklej dwie czesci na wymiar swojej gtowy, otrzymasz korone.







Dorysuj mazakami mate bombeczki na gatgzkach choinek oraz gwiazdki na
wierzchotkach drzew. Zegnij karte na potowe.




Dorysuj mazakami mate bombeczki na gatgzkach choinek oraz gwiazdki na 24
wierzchotkach drzew. Zegnij karte na potowe.
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Pokoloruj mazakiem wtasciwa liczbe pél, zgodna z liczba figur geometrycznych.




Wykonaj portret lisa technikg origami.
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Narysuj ozdoby na pudle z zabawkami. Wypchnij sylwety zabawek i naklej je wokét pudta. w ‘\ | 2
Pozostate obrazki naklej na oddzielng kartke jeden pod drugim. Narysuj pasujace do nich przedmiot

. . .I‘ . -




Wypchnij kota, nastepnie utéz z nich dowolng kompozycje.
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Uzupetnij legitymacje detektywa. Narysuj swdj portret oraz wpisz swoje imie.
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LEGITYMACJA DETEKTYWA |~ |
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Wypchnij elementy Uktadu Stonecznego, wymieszaj je, a nastepnie sprébuj utozy¢ w kolejnosci.
Wzér prawidtowego szyku planet jest umieszczony na tablicy demonstracyjnej.




Wypchnij figury geometryczne do zabaw matematycznych. 6
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Wypchnij kartoniki z instrumentami i wykorzystaj je do zabaw muzycznych.




Wypchnij elementy sylwetki dinozaura i sklej je w cato$¢ wg instrukcji. S | 8
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Pokoloruj dowolnie puzzle (wykonaj rysunek na dowolny temat),
nastepnie wypchnij je, zmieszaj i utéz ponownie.
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Wypchnij ksztatt szafy oraz drzwi tak, by sie otwieraty. Z tytu podklej biaty, prostokatny
kartonik. Narysuj mazakami w srodku szafy dowolne ubrania.




Wypchnij ksztatt pudetka, zagnij papier wzdtuz zaznaczonych linii, sklej pudetko. 0zdéb je.
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Wypchnij koto z papieru, wytnij po zaznaczonych liniach serpentyne.




Wypchnij batwanki, miotty i sanki i wykorzystaj je do zabawy matematyczne;. 13
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Wypchnij sylwety butéw oraz dziurki, przewlecz przez nie sznurowadta.
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Wypchnij ksztatt maski szpiegowskiej, wypchnij otworki na oczy i do umieszczenia gumki. 15




Wypchnij cyfry i wykorzystaj je do zabaw matematycznych. 16
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Wypchnij 4 sylwety filizanek. 0zdéb je wedtug wtasnego pomystu. Wykonaj kwiaty wedtug 17
instrukcji nauczyciela.
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Wypchnij 4 sylwety filizanek. 0zdéb je wedtug wtasnego pomystu. Wykonaj kwiaty wedtug 18
instrukcji nauczyciela.
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Wypchnij 4 sylwety filizanek. 0zdéb je wedtug wtasnego pomystu. Wykonaj kwiaty wedtug 19
instrukcji nauczyciela.
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Wypchnij 4 sylwety filizanek. 0zdéb je wedtug wtasnego pomystu. Wykonaj kwiaty wedtug 20
instrukcji nauczyciela.
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Wypchnij koto oraz posta¢ niedzwiadka, wykorzystaj te elementy w pracy plastycznej. 21






