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Wytnij kartoniki z wyrazami na dole strony. Naklej je pod takimi samymi wyrazami 
– podpisami do obrazków.



2 Obrysuj mazakami kontury zabawek, którymi dzieci bawią się na podwórku.
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 Złóż marchewkę techniką origami według instrukcji. Przyklej nać do korzenia za pomocą kleju.  
Wytnij, złóż i sklej koszyczek. Włóż marchewkę do koszyczka. 



4„Pomaluj” plasteliną cząstkę arbuza i połówkę jabłka. 
Możesz umocować też malutkie pestki (np. słonecznika).



5Narysuj kredkami pastelowymi swoją wersję obrazu P. A. Renoira.



6Stwórz fryzurę pani Jesieni z tworzywa przyrodniczego i plasteliny.
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 Rozetnij obrazek wzdłuż zaznaczonych linii, następnie spróbuj go złożyć i nakleić na 
oddzielną kartkę.
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 Uzupełnij jesienne sudoku.



9Wyklej kawałkami krepiny „orzech” i kulkami krepiny „miseczkę” żołędzia. Doklej liść dębu 
z prawej strony tak, aby udawał pelerynę.



10Zaprojektuj tor z przeszkodami dla monster-trucka.
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Wytnij kartoniki z wyrazami na dole strony. Naklej je pod takimi samymi wyrazami 
– podpisami do obrazków.



12Przetnij kartkę na połowę po zaznaczonych liniach. Rysuj lub przyklej gotowe, ozdobne 
elementy. Następnie sklej dwie części na wymiar swojej głowy, otrzymasz koronę.



13Dorysuj palcami i białą farbą ośnieżone choinki.
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Dorysuj mazakami małe bombeczki na gałązkach choinek oraz gwiazdki na 
wierzchołkach drzew. Zegnij kartę na połowę.
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Dorysuj mazakami małe bombeczki na gałązkach choinek oraz gwiazdki na 
wierzchołkach drzew. Zegnij kartę na połowę.



25Uzupełnij „arktyczne” sudoku.



26Pokoloruj mazakiem właściwą liczbę pól, zgodną z liczbą figur geometrycznych.
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Wykonaj portret lisa techniką origami.



1





2Narysuj ozdoby na pudle z zabawkami. Wypchnij sylwety zabawek i naklej je wokół pudła.  
Pozostałe obrazki naklej na oddzielną kartkę jeden pod drugim. Narysuj pasujące do nich przedmiot

 
 



3Wypchnij koła, następnie ułóż z nich dowolną kompozycję.



4Uzupełnij legitymację detektywa. Narysuj swój portret oraz wpisz swoje imię.



5Wypchnij elementy Układu Słonecznego, wymieszaj je, a następnie spróbuj ułożyć w kolejności. 
Wzór prawidłowego szyku planet jest umieszczony na tablicy demonstracyjnej.



6Wypchnij figury geometryczne do zabaw matematycznych.



7Wypchnij kartoniki z instrumentami i wykorzystaj je do zabaw muzycznych.
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Wypchnij elementy sylwetki dinozaura i sklej je w całość wg instrukcji.



9Pokoloruj dowolnie puzzle (wykonaj rysunek na dowolny temat), 
następnie wypchnij je, zmieszaj i ułóż ponownie.



10Wypchnij kształt szafy oraz drzwi tak, by się otwierały. Z tyłu podklej biały, prostokątny 
kartonik. Narysuj mazakami w środku szafy dowolne ubrania.



11Wypchnij kształt pudełka, zagnij papier wzdłuż zaznaczonych linii, sklej pudełko. Ozdób je.



12Wypchnij koło z papieru, wytnij po zaznaczonych liniach serpentynę.



13Wypchnij bałwanki, miotły i sanki i wykorzystaj je do zabawy matematycznej.



14Wypchnij sylwety butów oraz dziurki, przewlecz przez nie sznurowadła.



15Wypchnij kształt maski szpiegowskiej, wypchnij otworki na oczy i do umieszczenia gumki.



16Wypchnij cyfry i wykorzystaj je do zabaw matematycznych.



17Wypchnij 4 sylwety filiżanek. Ozdób je według własnego pomysłu. Wykonaj kwiaty według 
instrukcji nauczyciela.



18Wypchnij 4 sylwety filiżanek. Ozdób je według własnego pomysłu. Wykonaj kwiaty według 
instrukcji nauczyciela.



19Wypchnij 4 sylwety filiżanek. Ozdób je według własnego pomysłu. Wykonaj kwiaty według 
instrukcji nauczyciela.



20Wypchnij 4 sylwety filiżanek. Ozdób je według własnego pomysłu. Wykonaj kwiaty według 
instrukcji nauczyciela.



21Wypchnij koło oraz postać niedźwiadka, wykorzystaj te elementy w pracy plastycznej.




